PROJETO INTEGRADOR

Vestigios que fazem histodria

e (Conexao: Historia e Arte.
e Lider do desenvolvimento do projeto: professor(a) de Histéria.

A existéncia de fosseis instiga a curiosidade e motiva a pesquisa sobre 0s primeiros
tempos da humanidade na Terra. Através deles, a historia dos primeiros povos é construida
e as mudancas e permanéncias sao percebidas pelos alunos de maneira mais proxima das
suas realidades.

A proposta deste projeto envolve o conhecimento e a fabricagdo de exemplares que
representem fésseis e expliqguem sua importancia para a Historia.

O produto final do projeto “Vestigios que fazem historia” € uma exposicdo com
réplicas de fosseis fabricados pelos alunos e uma apresentagdo sobre a importancia e
colaboragao dos fosseis para a ciéncia e para a historia.

Os estudantes terdo a tarefa prévia de estudar o conceito de fésseis e sua importancia
no processo de construgao da histoéria. Em seguida eles fabricardo seus proprios fosseis com
0 uso de argila e outros materiais que representem suas criagdes para posterior exposicao.

Durante a exposigao, os alunos explicardo a fungao, a relevancia, a localizacéo, as
escavacoes etc. dos vestigios de plantas e animais para a humanidade.

e Compreender a importancia dos fésseis como fontes historicas que sao
fundamentais para o conhecimento do modo de vida e dos habitos dos animais
e plantas que fizeram parte da histéria da humanidade.

e Perceberaevolucdo da humanidade através de vestigios deixados por individuos
em diferentes tempos.

e Reconhecer os fésseis como vestigios que corroboram com as teses da teoria
evolucionista.

e Experienciar a fabricagdo de réplicas de fosseis para exemplificar a teoria da
evolucao.

2. Exercitar a curiosidade intelectual e recorrer a abordagem propria
Competéncias Gerias

das ciéncias, incluindo a investigagéo, a reflex&o, a analise critica, a
desenvolvidas

imaginagao e a criatividade, para investigar causas, elaborar e testar
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hipoteses, formular e resolver problemas e criar solugdes (inclusive
tecnolégicas) com base nos conhecimentos das diferentes dreas.
3. Valorizar e fruir as diversas manifestagdes artisticas e culturais, das
locais as mundiais, e também participar de praticas diversificadas da
producgdo artistico-cultural.
Histéria
Formas de registro da historia e da produgéo de conhecimento
historico.
(EFO6HI02) Identificar a génese da producéo do saber histdrico e
. _ analisar o significado das fontes que originaram determinadas formas
Objetos de conhecimento e
N _ de registro em sociedades e épocas distintas.

habilidades relacionadas
Arte
Materialidades
(EF69AR05) Experimentar e analisar diferentes formas de expresséo

artistica (desenho, pintura, colagem, quadrinhos, dobradura, escultura,

modelagem, instalagao, video, fotografia, performance etc.).

e Computadores com acesso a internet.

e Livros e periddicos para pesquisa.

e Argila, gesso ou barro.

e Restos de folhas, vegetais, 0ss0s ou outros objetos.

Aulas1

Iniciar a aula reproduzindo para os alunos o filme Jurassic park: parque dos
dinossauros. Durante a exibigdo, solicitar aos alunos especial atengdo aos fosseis que
aparecem e como sao usados. Caso nao haja possibilidade de exibir o filme, os alunos
deverdo seguir diretamente para a etapa da pesquisa. Apos o filme, discutir a funcdo de um
arquedlogo, falar sobre pesquisa, vestigios historicos, fosseis, ficcao cientifica etc. Para
concluir essa etapa de ampliacao de repertorio, os alunos poderao recorrer a biblioteca ou a
sala de informatica para fazer o levantamento de informagcdes que enriquecerdo a
apresentacao na exposicao.

Aula 2

Nesta aula, os alunos manipulardo a argila para fabricar seus préprios fosseis. Antes
disso, é importante orientar os alunos a selecionar materiais que servirdo de modelo para
suas producdes. A imagem a seguir da a ideia de como é um fossil.
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Féssil em formato de folha encontrado em carvao mineral.

Podem ser conchas, folhas, galhos, raizes, ossos de frango ou esculturas dos alunos
que representem vestigios. Em seguida, orientar a producao de acordo com o passo a passo:

Passo 1: preparar a argila, gesso ou barro de maneira que figue macia, mas firme, e
colocar em uma tigela, ou recipiente.

Passo 2: escolher um objeto que vocé gostaria de fossilizar. Pode ser uma concha, um
0ss0, uma folha, uma pegada.

Passo 3: esperar a mistura secar e destacar seu fossil.

Aula 3

Confeccionar cartazes explicativos sobre os fésseis e suas contribuicoes para as
pesquisas e para a historia. No dia da exposicao, fixar os cartazes e organizar os fésseis
fabricados para visitacao de outras turmas da escola.

Avaliacao
A avaliacdo se dara durante as etapas do projeto, tendo como instrumentos principais

0s debates acerca dos conceitos tratados, a troca de experiéncias e a observacao do
envolvimento e das aprendizagens dos alunos.

Referéncias complementares
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ALMEIDA, Marcia Bezerra. O Australopiteco corcunda: as criancas e a arqueologia
em um projeto de arqgueologia publica na escola. 2002. Tese (Doutorado em Arqueologia) —
Faculdade de Filosofia, Letras e Ciéncias Humanas da Universidade de Sdo Paulo. Disponivel
em: <https://leiaufsc.files.wordpress.com/2015/03/australopiteco-corcunda.pdf>. Acesso
em: 25 set. 2018.
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