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Plano de desenvolvimento:
Lugares de vivencia e suas
representacoes

Neste bimestre serdo trabalhados lugares de vivéncia, de modo que os alunos pensem o
mundo em que vivem relacionando-o com outras realidades. Serdao estimuladas observagdes e
seus registros, para desenvolver nos alunos uma percepc¢ao dos lugares em que vivem e circulam.

Abordaremos, no decorrer do bimestre, diferentes possibilidades de representacao dessas
vivéncias, ampliando a compreensao e o desenvolvimento da cartografia, trabalhando
habilidades ligadas a localizagao, orientagao, pontos de referéncia e leitura e elaboragao de

representacoes.

Lugar de vivéncia

Diversidade cultural

Representagdes cartograficas

Mapa do Brasil

Orientagao, localizagao e referéncias espaciais
Estados, municipios e capitais

Legenda de mapas e plantas

Elementos da paisagem

Objeto de conhecimento

A cidade e o campo: aproximacgoes e diferengas

Habilidades

(EFO3GEO01) Identificar e comparar aspectos culturais
dos grupos sociais de seus lugares de vivéncia, seja ha
cidade, seja no campo.

(EFO3GEO02) Identificar, em seus lugares de vivéncia,
marcas de contribuigcao cultural e econémica de grupos
de diferentes origens.

Relagdo com a pratica
didatico-pedagdgica

As experiéncias que os alunos tém fora da escola
devem ser trazidas para os momentos de aula, no
intuito de dar sentido aos conteudos e se reconhecer
na relacdo entre os seres humanos e a natureza.

Objeto de conhecimento

Paisagens naturais e antropicas em transformagao

Habilidade

(EFO3GEOQ4) Explicar como os processos naturais e
historicos atuam na produgé@o e na mudanga das
paisagens naturais e antrépicas em seus lugares de
vivéncia, comparando-os a outros lugares.

Relagcdo com a pratica
didatico-pedagodgica

E importante apresentar aos alunos imagens
relacionadas a outras culturas, incentivando-os a
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relacionar com a que caracteriza o grupo ou sociedade
da qual faz parte.

Objeto de conhecimento Representagoes cartograficas

o (EFO3GEO06) Identificar e interpretar imagens
bidimensionais e tridimensionais em diferentes tipos
de representagao cartografica.

o (EFO3GEO07) Reconhecer e elaborar legendas com
simbolos de diversos tipos de representagdes em
diferentes escalas cartograficas.

Habilidades

e A alfabetizacao cartografica e o letramento
cartografico devem acompanhar todo o curso de
Geografia.

Relagdo com a pratica e E preciso o cuidado de sempre ampliar a diversidade

didatico-pedagdgica de mapas disponibilizados aos alunos, em termos de
escalas, temas, tipos.

e A cartografia deve ser vista como representagao de
fendbmenos da realidade.

E interessante iniciar as aulas colocando a pauta na lousa, de modo que os alunos estejam
cientes do que sera trabalhado e se sintam participantes de seu préprio processo de
aprendizagem. A pauta deve ser sucinta e a0 mesmo tempo despertar curiosidade e interesse.
Pode ser escrita na forma de uma pergunta ou alguma palavra-chave que chame a atencao dos
alunos.

Sugerimos que a maior parte das aulas do bimestre acontega em semicirculos, visando a
uma melhor escuta e comunicacao entre os alunos. Evidenciar que ha diferentes momentos de
aprendizagem: sozinhos, em duplas, em grupos maiores, leituras compartilhadas em voz alta,
leituras silenciosas, apresentagdo de imagens, trabalhos manuais, momentos de ouvir o
professor, entre outros.

E importante que os alunos saibam que essa diversidade de organizagdes e de atividades
favorece o desenvolvimento dos conteudos. Também deve-se cuidar, nos diferentes
momentos, da qualidade da relagdo com os colegas, trabalhando a empatia, o respeito e a
autoestima.

A lousa sempre deve estar bem organizada, com textos escritos em tamanho adequado. E
valido utilizar diferentes cores para organizar informagdes e registros. Garantir que os alunos
consigam estar com os materiais organizados e disponiveis durante a aula.

Cuidar para que nao percam o interesse ao longo do bimestre, reservando sempre espagos
nas paredes da sala para fixar materiais das aulas: mapas, registros, atividades, cartazes etc. A
ideia é que eles tomem contato com esses materiais em outros momentos do dia a dia letivo.

Neste primeiro bimestre, ao serem trabalhados os lugares de vivéncia, € importante instigar
os alunos a identificar suas préprias experiéncias e histérias de vida ligadas a espacgos
diversos, favorecendo o compartilhamento de modos de vida e habitos.

E importante que os alunos reconhegam o conteudo das aulas como assuntos que lhes
dizem respeito e afetam seu modo de existir no mundo.

E necessério preparar uma sala de aula acolhedora, de modo que os alunos gostem de
compartilhar suas experiéncias. Para isso, é fundamental dar voz a todos e cuidar para que a
escuta seja de qualidade, ndo somente como um dever a ser cumprido, mas também como
desejo de realmente ouvir o que o outro tem a dizer. Isso é construido com base no respeito a
diferenca e na valorizagao da diversidade.
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Atentar para o desenvolvimento das competéncias gerais da Base Nacional Comum
Curricular (BNCC), especialmente as de numero 9 “Exercitar a empatia, o didlogo, a resolucdo
de conflitos e a cooperacado, fazendo-se respeitar e promovendo o respeito ao outro, com
acolhimento e valorizacao da diversidade de individuos e de grupos sociais, seus saberes,
identidades, culturas e potencialidades, sem preconceitos de origem, etnia, género, orientagcao
sexual, idade, habilidade/necessidade, convicgdo religiosa ou de qualquer outra natureza,
reconhecendo-se como parte de uma coletividade com a qual se deve comprometer”; e 10 “Agir
pessoal e coletivamente com autonomia, responsabilidade, flexibilidade, resiliéncia e
determinacao, tomando decisdes, com base nos conhecimentos construidos na escola,
segundo principios éticos democraticos, inclusivos, sustentaveis e solidarios.”.

Em relacao aos trabalhos de campo, algumas praticas sao importantes; entre elas: planejar
com a coordenacao e a dire¢ao da escola; pedir a outros profissionais para acompanharem os
professores e alunos nos passeios; deixar claro, antes de sair a campo, os objetivos, os
materiais e os procedimentos; pedir aos alunos que mantenham um bloco de notas para ser
usado o ano todo como caderno de campo; cuidar para que tenham momentos de parada para
observagdo, registro, descanso (beber agua, alimentar-se) e para que perguntem e tirem
duvidas; garantir que, depois da saida, ocorra a reflexdo sobre essa experiéncia e
sistematizagao dos conteudos.

A habilidade EFO3GEQO1 promove o trabalho com as ag¢des de identificar e, posteriormente,
comparar aspectos culturais dos lugares de vivéncia. Diferenciar modos de vida e de produgao
no campo e na cidade permitird aos alunos conseguir reconhecer melhor seu lugar no mundo.
A habilidade EFO3GEOQ2, por sua vez, aprofunda o conhecimento sobre o proprio lugar de
vivéncia dos alunos. Ambas as habilidades devem ser trabalhadas fazendo relagdo com os
lugares de vivéncia e as experiéncias dos alunos, de modo a mostrar-lhes variadas herangas,
tragos culturais, de origens diversas, que compdem os lugares de vivéncia deles.

A habilidade EFO3GEO4 é desenvolvida no estudo e compreensao dos processos de
formagao de determinado lugar, sua cultura e identidade; para isso, também deve-se remeter
aos lugares de vivéncia dos alunos, conferindo maior sentido ao aprendizado. A comparagao
com outros lugares, mais distantes da realidade dos alunos, permite apresentar outras
realidades e reforga a importancia do processo histérico na produgao e na transformacao das
paisagens.

A competéncia especifica de Geografia para o Ensino Fundamental de nimero 3 da BNCC
prevé: “desenvolver autonomia e senso critico para compreensao e aplicagdo do raciocinio
geografico na analise da ocupagao humana e produgao do espaco, envolvendo os principios de
analogia, conexao, diferenciagdo, distribuicdo, extensdo, localizagdo e ordem”. Essa
competéncia comega a ser desenvolvida no trabalho com as habilidades EFO3GEQ1, EFO3GEQ2
e EFO3GEOQ4, quando os alunos passam a enxergar as relagdes entre o processo historico e a
construgéo do espaco, inicialmente em seus lugares de vivéncia.

As habilidades EFO3GEO6 e EFO03GEQ7 sao relacionadas a cartografia, linguagem
trabalhada durante toda a vida escolar. Neste bimestre, os alunos entram em contato com
diferentes formas de representagao espacial e trabalham com mapas mais complexos, com
destaque para a producao de legendas.

Ao trabalhar essas habilidades, contemplamos também, parcialmente, a competéncia
especifica 4, no trecho: “desenvolver o pensamento espacial, exercitando a leitura e produgao
de representacdes diversas (mapas tematicos, mapas mentais, croquis e percursos) [...]".

E esperado, assim, que todos consigam ler mapas simples e compreendam a funcdo da
legenda, bem como se utilizem dos pontos de referéncias, apresentando nogdes de localizagao
e orientacdo. Também é esperado que os alunos participem, cada vez com mais qualidade e
autonomia, dos momentos de dialogo.
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E importante verificar o desempenho dos alunos ndo sé a partir do produto final das
atividades, mas principalmente durante a realizagdo das atividades. Quanto aos alunos que
apresentarem dificuldades, considerar a possibilidade de reuni-los com outros que consigam
ajuda-los no desenvolvimento das habilidades em questdo, o que contribui para promover
competéncias socioemocionais, ligadas a empatia e a cooperacgao.

E fundamental que os alunos possam acompanhar seu préprio processo no bimestre, seus
avancos e os desafios que ainda permanecem. E importante, assim, esclarecer como o
professor avalia e corrige as atividades, o que espera em cada uma delas, o que os alunos
precisam desenvolver e como podem desenvolver.

e Caminhando com Tim Tim. Nesse video, uma mae narra o caminho que ela e o filho
percorrem, diariamente, de casa até a casa da avo de Tim Tim. Interessam o caminho, as
coisas do caminho, os encontros e conversas, as mudangas e permanéncias. Observando
como a crianga vai se apropriando do corpo, do pisar, do tocar, a mae cria uma atmosfera
idilica de um tempo em que os sentidos do corpo humano afloravam pela primeira vez.
Disponivel em: <https://youtu.be/UUS-hkBH2rw>. Acesso em: 5 dez. 2017.

e Jogo de mapas. Jogo on-line no qual os alunos devem indicar a posi¢do no mapa de cada
estado brasileiro, com auxilio da legenda que indica a regidao de cada um com cores
diferentes, além de ajudar a memorizar o mapa do Brasil e sua divisdo em regides, o jogo
treina  também a leitura de legenda em mapas. Disponivel em:
<http://www.jogosonlinegratis.org/jogoonline/jogos-de-mapas/>. Acesso em: 5 dez. 2017.

e Memodrias inventadas: experimentando sabores, palavras e sonhos. Instigante artigo
sobre outras possibilidades de expressar o pensamento geografico e suas memorias
de lugares vividos, desejados e imaginados. Amplia possibilidades de o professor
planejar e avaliar produgdes dos alunos. QUEIROZ FILHO, Antonio Carlos. Memérias
inventadas: experimentando sabores, palavras e sonhos. Geograficidade, v. 4, nimero
especial, p. 59-69, Outono 2014. Disponivel em:
<http://www.uff.br/posarq/geograficidade/revista/index.php/geograficidade/article/vie
w/175>. Acesso em: 5 dez. 2017.
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Projeto integrador: Campanha “Salve os animais”

e Conexdo com: MATEMATICA, CIENCIAS, GEOGRAFIA, HISTORIA e LINGUA PORTUGUESA

Neste projeto, a proposta é criar uma campanha de protecao animal. Espera-se que, ao
longo deste bimestre, os alunos compreendam a importancia da protecao dos animais, tanto
dos animais selvagens como dos animais domesticados.

A questao da preservacao ambiental esta presente no cotidiano dos alunos em diversas
situacOes vivenciadas e informacdes veiculadas nos meios de comunicagcdo. Ha inumeras
campanhas em andamento e o objetivo é que os alunos participem dessas atividades e
também compreendam e se empenhem no contexto em que estao inseridos. Assim, este
projeto interdisciplinar visa estimular os alunos a refletir sobre agdes para o cuidado e a defesa
animal na localidade onde esta a escola.

Estamos em contato com os animais por meio da alimentagao, do uso de produtos de
origem animal, do cuidado com os animais domésticos e até mesmo quando estamos ao ar
livre e ha pequenos animais ao nosso redor, apesar de ndo os notarmos. Os momentos em que
estamos em contato com os animais sao propicios a reflexdo sobre o quanto esse fato nos
afeta ou somos dependentes de certos animais, por exemplo, para alimentagao, e os impactos
que essa relagdo causa para eles. Portanto, conhecer a dinamica de interacdo entre ser
humano e animais e refletir sobre ela trazem beneficios para nds e para a preservagao da vida
animal.

O primeiro animal considerado extinto em decorréncia das agdes humanas, somadas aos
fatores naturais, sdo os mamutes, durante a ultima Era do gelo, ha, aproximadamente, 110 mil e
10 mil anos. No presente, as agdes humanas continuam a colocar outras espécies animais sob
o risco de extingdo e, com isso, elas podem desaparecer a qualquer momento de nosso
planeta.

Portanto, o projeto propde atividades que estimulem a reflexdo e a compreensao sobre o
tema e, ao final, os alunos produzirdo panfletos explicativos que serdo entregues durante uma
pequena passeata em defesa dos direitos dos animais.

Reconhecer a importancia das campanhas de prote¢ao animal.
Identificar animais da fauna local.

Pesquisar sobre as extingdes dos animais.

Pesquisar, identificar e relacionar saberes ligados ao tema.
Organizar, sintetizar e classificar as informagdes pesquisadas.
Organizar uma passeata em defesa dos animais.
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1. Valorizar e utilizar os conhecimentos historicamente construidos
sobre o mundo fisico, social e cultural para entender e explicar a
realidade (fatos, informacdes, fendmenos e processos linguisticos,
culturais, sociais, econémicos, cientificos, tecnolégicos e naturais),
colaborando para a construgao de uma sociedade solidaria.

7. Argumentar com base em fatos, dados e informacgdes confiaveis,
para formular, negociar e defender ideias, pontos de vista e
Competéncias desenvolvidas decisdes comuns que respeitem e promovam os direitos humanos
e a consciéncia socioambiental em ambito local, regional e global,
com posicionamento ético em relagao ao cuidado de si mesmo,
dos outros e do planeta.

10. Agir pessoal e coletivamente com autonomia, responsabilidade,
flexibilidade, resiliéncia e determinagao, tomando decisbes, com base
nos conhecimentos construidos na escola, segundo principios éticos
democraticos, inclusivos, sustentaveis e solidarios.

Geografia

(EFO3GEO05) Identificar alimentos, minerais e outros produtos
cultivados e extraidos da natureza, comparando as atividades de
trabalho em diferentes lugares.

Histéria
(EFO3HI08) Identificar modos de vida na cidade e no campo no
presente, comparando-os com os do passado.

Lingua Portuguesa

(EFO3LP20) Produzir textos injuntivos instrucionais, com a
estrutura prépria desses textos (verbos imperativos, indicagao de
passos a ser seguidos) e mesclando palavras, imagens e recursos
grafico-visuais, considerando a situagdo comunicativa e o
tema/assunto do texto.

(EFO3LP19) Produzir textos para apresentar resultados de
observacgoes, pesquisas em fontes de informagdes, incluindo,
Habilidades relacionadas* quando pertinente, imagens e graficos ou tabelas simples,
considerando a situagdo comunicativa e o tema/assunto do texto.

Matematica

(EFO3MAZ27) Ler, interpretar e comparar dados apresentados em
tabelas de dupla entrada, graficos de barras ou de colunas,
envolvendo resultados de pesquisas significativas, utilizando
termos como maior e menor frequéncia, apropriando-se desse tipo
de linguagem para compreender aspectos da realidade
sociocultural significativos.

Ciéncias

(EF03CI04) Identificar caracteristicas sobre o modo de vida (o que
comem, como se reproduzem, como se deslocam etc.) dos
animais mais comuns no ambiente préximo.

(EF03CI06) Comparar alguns animais e organizar grupos com base
em caracteristicas externas comuns (presenca de penas, pelos,
escamas, bico, garras, antenas, patas etc.).

* A énfase nas habilidades aqui relacionadas varia de acordo com o tema e com as atividades desenvolvidas no
projeto.
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O que sera desenvolvido

Os alunos deverao organizar uma passeata em defesa dos animais.

Materiais

Caderno

Canetas hidrocor

Cartolina

Cola

Folha de papel sulfite

Lapis de cor

Lapis grafite

Tesoura com pontas arredondadas

Etapas do projeto

e Tempo de producao do projeto: 1 més/ 4 semanas/ 2 aulas por semana
e Numero de aulas sugeridas para o desenvolvimento das propostas: 7 aulas

Para identificar o conhecimento dos alunos sobre aspectos da vida animal, estimula-los a
conversar e a apresentar suas vivéncias por meio de questionamentos como:

1. Quais animais vocés conhecem?
E possivel que os alunos apresentem os animais domésticos e os animais selvagens. No
caso de apresentarem somente os animais domésticos, estimula-los a identificar quais
animais, além dos citados, eles conhecem e em quais situagdes observaram os animais
selvagens.

2. Onde esses animais vivem?
Espera-se que os alunos citem os possiveis locais de moradia desses animais, por exemplo,
florestas, jardins, rios, mares, fazendas e bosques; no caso dos animais domesticados,
poderdao mencionar a propria moradia.

Com base nas respostas dos alunos, solicitar-lhes que sintetizem algumas informagdes
sobre os animais locais e identifiquem algumas de suas caracteristicas: pelagem, alimentagao,
habitat ou local onde foi observado.

Pedir aos alunos que preencham o quadro a seguir com os animais que ja observaram nos
arredores da escola ou mesmo dentro da escola. Estes dados preenchidos servem como
exemplo:
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Animal Caracteristicas externas Alimentagao Onde vocé observou esse
comuns animal?
Passarinho penas e bico néctar, migalhas e no gramado da praga/
insetos voando
Gato pelo e rabo ragao, carne na casa do meu vizinho
Lagarto rabo e pele grossa insetos na mata do bosque

Caso os alunos apresentem dificuldade quanto a descri¢cao dos habitos de alimentagao ou
as caracteristicas fisicas, solicitar que pesquisem em livros e enciclopédias na biblioteca da
escola. Uma sugestao de livro para consulta é o Atlas infantil dos animais em seus habitats, de
Francisco Arredondo (Sao Paulo: Girassol, 2007).

Apds encaminhar a atividade, solicitar que apresentem os casos de animais raros
pesquisados ou observados por eles e que compartihem com os colegas. O objetivo é
estimular a reflexdo sobre a diversidade animal presente ao redor deles, as vezes nao
observada nem identificada.

Conceituar o que sdo animais selvagens ou de vida selvagem: animais que vivem
livremente em seu habitat natural (area ecoldgica ou ambiental) e ndo sdo domesticados.

Explicar que os animais de criagcdo do campo sdo domesticados, como bois, vacas,
galinhas, porcos, entre outros, e podem viver proximos ao ambiente dos animais selvagens.
Assim, é possivel que os alunos moradores da zona rural tenham observado e vivenciado mais
experiéncias com animais selvagens, pois estao mais proximos do habitat deles.

Em seguida, perguntar aos alunos se eles tém animal de estimacdo em sua moradia. Em
caso de respostas afirmativas, estimula-los a apresentar mais informagdes sobre o animal por
meio de questionamentos como: nome, cor da pelagem, alimentagao, local onde dorme etc.
Esse momento podera trazer maior socializagdo entre os alunos e proporcionar que se
conhegcam melhor.

Apds esse momento, pedir aos alunos que respondam no caderno:

1. Quais cuidados se devem ter com os animais que vivem proximo ao ser humano?
Espera-se que os alunos apresentem alguns cuidados, como: boa e adequada alimentacao,
higiene e banhos regulares, trato dos pelos quando necessario, visita ao veterinario,
atencao e carinho, proporcionar momentos de brincadeiras. Caso um aluno tenha alguma
espécie animal desconhecida dos demais, solicitar-lhe que compartilhe as informagdes
sobre ele, para que conhegam novos animais e os cuidados necessarios.

Finalizada a atividade, registrar na lousa a tabela a seguir e solicitar aos alunos que a
copiem no caderno e a completem com as informagdes apresentadas sobre os animais
domésticos dele e dos colegas. Caso o aluno ndo tenha animal de estimacao, pega que escreva
0 porqué disso.

22



32 ano - 12 bimestre — Plano de desenvolvimento — Projeto integrador: Matematica, Ciéncias, Geografia, Historia e
Lingua Portuguesa

Tipo do animal Nome Como ele chegou na familia
cachorro Pipoca ganhei de aniversario
gato Garfield pegamos abandonado narua

Apds esse momento, pedir que contabilizem o nimero de animais registrados na tabela a
fim de identificar o total de cada espécie, por exemplo: o numero total de gatos e o numero
total de cachorros, verificando a frequéncia entre os diversos animais.

Sugestoes de materiais complementares para os alunos

e PANG, Hannah. O mundo dos animais: um interativo atlas dos animais. Tradug¢ao de Marilu
Reis. Sao Paulo: 360°, 2016. Os alunos sdo convidados a conhecer ambientes ao redor do
mundo e os animais que neles vivem de forma interativa.

e Procura-se!: galeria de animais ameagados de extincdo. Sao Paulo: Companhia das
Letrinhas, 2007. O livro reune artigos sobre diferentes animais em extincao, suas
caracteristicas (alimentacao, habitat, atividades diarias etc.), curiosidades e as razbes de
estarem em risco. Além disso, apresenta algumas agdes para que isso ndo acontega.

Pedir que citem alguns animais ndao domesticados que vivem na regidao onde moram. Os
alunos podem citar, por exemplo, macacos, roedores, insetos e até mesmo pequenos felinos,
como jaguatirica e onga-parda. Dependendo da localidade do Brasil, os alunos poderao ter
contato com muitos outros animais selvagens, como cobras e jacarés. Pega aos alunos que
registrem em seu caderno os animais citados e que fagam desenhos sobre eles.

Explicar aos alunos que tanto os animais domesticados como os animais selvagens
precisam de protegao. Depois, questiona-los:

1. Quais cuidados os animais selvagens devem receber?
Espera-se que os alunos respondam que devem viver protegidos de agressdes contra suas
vidas e em ambientes onde podem obter alimento e agua, livre dos perigos causados por
acoes humanas. Destacar que é importante ter cuidado ao se aproximar de lugares onde
vivemn 0s animais selvagens e ao se aproximar deles, pois os animais selvagens podem ser
perigosos e, ao se sentirem acuados, atacar. Por isso, 0s seres humanos devem
permanecer afastados.

Explicar aos alunos que ha casos de animais selvagens préximo a moradias ou a areas de
concentragdo humana em decorréncia das transformagdes ocorridas no espago onde os
animais moram, por exemplo, areas que passaram por desmatamento e queimadas, fazendo
com que 0s animais partam em buscam de alimento e de agua. Destacar que as agées dos
seres humanos na paisagem ocorrem ha milhares de anos; assim, o local onde esta o
municipio onde vivem e a escola onde estudam eram lugares com paisagens nao
transformadas pelos seres humanos no passado.

O objetivo é que os alunos compreendam os limites do contato com os animais
selvagens e a importancia de protegé-los. Destacar que diversas espécies de animais
selvagens sdo cagadas e mortas pelos seres humanos, para fazer remédios, amuletos ou
simplesmente adornos, ou pelo prazer da caga.
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Explicar aos alunos sobre o perigo de extingao, isto é, o desaparecimento definitivo de uma
espécie de ser vivo; nessa situacao de risco, esta grande parte da fauna e da flora brasileiras.
Caso os alunos desconhegam os termos flora, fauna e extingao, registrar na lousa tais verbetes
e solicitar que os copiem no caderno:

e Fauna: conjunto de espécies animais de uma regido ou de um determinado ambiente.
e Flora: conjunto de plantas de uma regido ou de um determinado ambiente.
e Extingao: desaparecimento completo de uma espécie de planta ou animal.

Comentar que a flora também pode ser ameacada de extingdo. Além disso, explicar que ha
meios de obter recursos de forma sustentavel por meio do extrativismo vegetal, pratica em que
o ser humano retira 0s recursos vegetais presentes na natureza, respeitando os limites do
ambiente, de maneira a nao lhe causar desequilibrio ou graves danos.

Em seguida, solicitar que respondam oralmente a questao:

1. Quais sdo alguns dos elementos que podem ser extraidos da flora?
Os alunos podem citar diversos exemplos: latex para fazer borracha, castanha-de-caju para
alimentacao, babacu para a producao de 6leo e artesanato etc.

No caso da madeira, € importante os alunos refletirem sobre seu corte. Para isso, explicar
que, no passado, as arvores eram indiscriminadamente cortadas para fazer moveis, utensilios,
auxiliar na construcao civil etc. Com isso, algumas espécies foram extintas e outras estdo em
risco de extingdo. Atualmente, o corte de arvores, sem autorizagdo, é crime ambiental. A
madeira utilizada na elaboragdo de mdveis e na construgao civil deve ser originaria de areas de
reflorestamento e receber certificado de obtengao de acordo com as leis do pais.

Auxiliar os alunos a criar um cartaz com imagens variadas sobre o problema da extingao
obtidas por meio de pesquisas, individuais ou em grupos, sobre a flora e a fauna extintas e em
risco de extingdo. Os seguintes questionamentos podem direcionar a pesquisa:

e Quais plantas e animais foram extintos na regidao onde vocé mora?
e Quais plantas e animais correm perigo de extingdo em nosso pais?
e Onde essa planta e/ou animal podem ser encontrados?
Se possivel, mostrar aos alunos as imagens dos animais em risco de extin¢cao a seguir.

Ondrej Prosicky/Shutterstock.com
Arara-Azul no Pantanal. Esse animal esta em risco de extingao.
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Muriqui no Espirito Santo. Esse macaco esta em risco de extingao.

Fixar os cartazes na lousa, para que todos os alunos possam observa-los. Pedir que
observem os cartazes e analisem o conteudo apresentado. As perguntas a seguir podem ser
registradas na lousa com o objetivo de facilitar e direcionar a analise:

2. 0 que as imagens apresentam?
Espera-se que os alunos descrevam as imagens de animais e de plantas que foram extintos
ou estdao ameacgados de extingao.

3. Vocé conhece ou ja ouviu falar de algum dos animais apresentados?
Espera-se que os alunos respondam citando experiéncias pessoais.

4. Quais atitudes os seres humanos podem adotar para evitar a extingdo de animais?
Os alunos poderao indicar acdes de protecao, como nao desmatar, nao provocar
queimadas e nao cacar.

O objetivo é os alunos conhecerem a tematica da extingao e refletir sobre ela, identificando
e compreendendo atitudes possiveis para resolver ou amenizar o problema.

ApoOs a realizagdo da atividade, guardar os cartazes para serem usados pelos alunos na
aula 6, quando farao uma passeata.

Como ja mencionado anteriormente, e listado pelos proprios alunos, existem cuidados no
trato dos animais, estejam eles no ambiente doméstico, em florestas ou em abrigos. Outro
cuidado é a vacinagao para evitar as doengas chamadas de zoonoses, transmitidas para o ser
humano pelos animais, como a raiva (transmitida por meio da saliva de animais infectados). O
profissional responsavel pela vacinagao dos animais e pelo cuidado mais especializado com a
saude deles é o veterinario.

Explicar que ha lugares chamados abrigos de animais onde os abandonados séao
resgatados e tratados. Existem abrigos de cachorros (canis), abrigos de gatos (gatis) ou de
animais silvestres, e muitos deles foram resgatados dos traficantes que capturam os animais
da natureza para serem vendidos ilegalmente.
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Perguntar aos alunos se eles ja viram algum animal abandonado na rua que poderia ser
resgatado e levado para um abrigo, se eles conhecem alguém que resgatou algum animal ou
alguém que faga esse tipo de agdo. Explicar aos alunos que maus tratos e o abandono de
animais sao crimes.

Os alunos organizarao e participarao de uma passeata em defesa dos animais estudados
até agora para mobilizar a comunidade sobre a questdo. Para isso, deverdo juntamente com o
professor escolher a data do evento, o hordrio apropriado e as ruas a serem percorridas
proximas a escola. Apdés as escolhas, organizar os alunos em pequenos grupos para a
producao de panfletos.

O objetivo da elaboracao dos panfletos é comunicar a data e o local aos participantes da
passeata. Neste momento, devem-se retomar os cartazes produzidos pelos alunos na aula 4.

Para a confecgao dos panfletos, distribuir folhas de sulfite cortadas em tiras largas e iguais,
que serao os panfletos, e solicitar aos alunos que escrevam as informagdes sobre a passeata.
Os alunos podem escolher imagens que representem o motivo da passeata e fazer colagens
nas tiras de papel.

Apés a confeccao dos panfletos, pedir aos alunos que elaborem frases curtas e objetivas
que exemplifiquem os motivos da passeata, como “adote um animal®, “cachorro nao é
brinquedo”, “animal de rua quer carinho” ou “animais também tém direitos”. Escrever algumas
frases na lousa e junto com os alunos escolher algumas consideradas mais representativas
que podem ser escritas nos panfletos.

Ao final dos trabalhos, os panfletos devem ser distribuidos aos pais ou responsaveis dos
alunos, e também aos funcionarios da escola.

Alguns cartazes podem ser fixados em locais de grande fluxo de pessoas na escola e
outros podem ser levados para a passeata.

No dia programado para o evento, o professor e a diregao da escola receberdo os pais ou
responsaveis, os alunos, os funciondrios e os demais participantes da passeata. Apds os
cumprimentos iniciais, explicar os motivos que estimularam a passeata e comentar que eles
devem sempre andar proximos aos responsaveis, professores e funciondrios da escola, além
de obedecer as regras de transito e as orientagées dos adultos.

A passeata € um exercicio de cidadania e de participagdo ecologica realizada com o
objetivo de incentivar a reflexdo sobre como os seres humanos tém tratado os animais
domeésticos e selvagens, além de conscientizar sobre a situagdo dos animais abandonados.

Avaliagao

Verificar a participagao dos alunos ao longo das aulas, tanto de forma individual como
coletiva. Avaliar as produgdes individuais feitas em sala e o interesse do aluno em interagir e
em desenvolver o projeto.

A tabela a seguir apresenta a sistematizacdo de algumas propostas de avaliagdes para
cada aula do projeto a fim de auxiliar o professor. Elas sdo sugestdes a serem ampliadas e/ou
modificadas de acordo com a realidade de cada turma e do interesse do professor.
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Aula Proposta de avaliagao

Verificar a participagao no preenchimento da tabela de observagao dos animais locais.

Conferir a participagao na conversa sobre os animais domésticos.

Verificar as respostas apresentadas sobre os animais selvagens.

Avaliar a reflexao sobre a flora e a fauna em extincao e a atividade relacionada.

Avaliar a participagao na conversa sobre cuidados com os animais.

Avaliar a participagao na organizagao da passeata em defesa animal.

NO AR WN =

Verificar e avaliar a participagado no dia do evento.

Avaliagao final

As reflexdes sobre a presenga dos animais em nossas vidas, assim como os lugares
adequados e as profissdes destinadas a cuidar dos animais, sdo conhecimentos adquiridos
pelos alunos que podem contribuir para o desenvolvimento de uma visao critica e de empatia
com relagao aos animais.

A avaliagédo do desenvolvimento dos alunos sobre o tema e do projeto como um todo pode
indicar os problemas enfrentados e quais foram as solugdes adotadas. Avaliar se o tempo para
o projeto foi suficiente e se todos os objetivos do bimestre foram alcangados podem
proporcionar aprendizados e experiéncias a serem aplicados nos préximos projetos.

e FRANCIONE, Gary L. Introdugao aos direitos animais. Tradu¢cdo Regina Rheda. Campinas:
Unicamp, 2013. O autor desafia os leitores a refletir sobre a relagdo entre os seres humanos
e 0S animais e a maneira como interferimos na existéncia deles no planeta.

e MAIA, O. B.; FREITAS, T. Livro vermelho das criangas. Brasilia: Instituto Brasileiro de
Informagao em Ciéncia e Tecnologia (Ibict), 2015. Apresenta informagdes e curiosidades
sobre animais ameagados de extingdo no Brasil e trata de temas importantes sobre as
espécies da fauna ameacgas de extingao e de agdes que podem salva-las do risco.
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12 sequéncia didatica:
Representacgao cartografica de lugares de vivencia
Com base na identificagcdo e no reconhecimento de lugares de vivéncia, serdo trabalhadas

formas de registro, e mapeamento de aspectos culturais desses lugares. Para isso, propde-se
uma atividade de trabalho de campo nas proximidades da escola.

Relagao entre BNCC, objetivos e conteudos

A cidade e o campo: aproximacgoes e diferengas

Objetos de conhecimento ~ < g
Representagoes cartograficas

e (EFO3GEO1) Identificar e comparar aspectos culturais dos grupos
sociais de seus lugares de vivéncia, seja na cidade, seja no campo.

e (EFO3GEO02) Identificar, em seus lugares de vivéncia, marcas de
contribui¢do cultural e econdmica de grupos de diferentes origens.

Habilidades o (EFO3GEO06) Identificar e interpretar imagens bidimensionais e
tridimensionais em diferentes tipos de representacgao cartografica.

e (EFO3GEO07) Reconhecer e elaborar legendas com simbolos de
diversos tipos de representagdes em diferentes escalas
cartograficas.

e Reconhecer quais sao seus lugares de vivéncia.
Objetivos de aprendizagem | e Identificar aspectos culturais de seus lugares de vivéncia.
e Elaborar legendas com simbolos de diversos tipos.

e Lugar devivéncia
Conteudos e Aspectos culturais
e Representagdes cartograficas

Materiais e recursos

Lapis

Lapis de cor

Caneta hidrocor

Fita adesiva

Computador e impressora
Papel sulfite

Papel kraft

Projetor

Desenvolvimento

e Quantidade de aulas: 4 aulas
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Iniciar a aula com uma conversa que envolva os conceitos de lugar de vivéncia e aspectos
culturais, perguntando aos alunos: Que lugares vocé frequenta no dia a dia? O que vocé faz
nesses lugares? Que outras atividades sao realizadas neles?

Durante a conversa chamar a atencao para diferentes lugares de vivéncia (casa, quarteirao,
condominio, bairro, escola, espagos de lazer, espagos de consumo, casas de parentes e amigos
etc.) e questionar os alunos sobre elementos/aspectos culturais (hnomes de estabelecimentos,
ruas, bairros, cidade, elementos religiosos, meios de transporte, brincadeiras, modos de
consumo ou de vestir-se etc.). Construir uma lista desses elementos com os alunos.

Em seguida, propor um trabalho de campo no entorno da escola, para que os alunos
observem os elementos listados e outros, e se identificam a presenca dos lugares de vivéncia.

Entregar aos alunos a autorizagdo para saida e pedir-lhes que a tragam, preenchida e
assinada pelo responsavel, antes da aula marcada para a saida. Organizar previamente o
trabalho com os gestores escolares e com outros professores, agendando datas viaveis,
considerando a possibilidade de ocorrer chuva, de haver profissionais da escola disponiveis
para acompanhar a turma etc. Preparar comunicado aos pais com antecedéncia, alertando-os
sobre a possibilidade de alteragdo da data caso o tempo nao esteja favoravel, e solicitando o
uso do uniforme (se a escola o utilizar) etc.

AUTORIZAGAO

Eu, portador do RG numero

autorizo o (a) aluno(a) do 3° ano a

participar do trabalho de campo nas ruas ao redor da escola

referente ao estudo de Geografia sobre os lugares de vivéncia e aspectos culturais,

acompanhados dos professores no dia

as ___, com retorno previsto para _____

Assinatura do responsavel

Modelo de autorizagao.

Antes da aula, imprimir a lista dos elementos citados pelos alunos na Aula 1, em folha de
sulfite; se possivel, uma por aluno, deixando-a dobrada ao meio, como um caderninho (no caso,
é o “caderno de campo” dos alunos). A parte correspondente a capa deve ficar em branco, e a
lista deve ser impressa na que corresponderia a pagina 2; as paginas 3 e 4 também devem ficar
em branco para anotacdes dos alunos. Caso ndo seja possivel realizar a impressao,
confeccionar o caderno de campo junto com os alunos, solicitando que eles copiem os
elementos da lista feita na Aula 1.
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andrewvect/Shutterstock.com

Folhas de papel.

Comecar a aula recolhendo as autorizagées e distribuir os cadernos de campo, explicando
aos alunos que é onde fardo as anotagdes das observagdes realizadas durante o trabalho de
campo. Pedir aos alunos que produzam uma capa para o caderno, escrevendo um titulo, seu
nome e fazendo um desenho.

Elaborar coletivamente uma legenda para facilitar a anotagao no caderno de campo do que
observarem pelo caminho (itens listados anteriormente e outros que venham a ser encontrados
no percurso; por exemplo, uma pracga préxima da escola etc.), como um tridngulo para indicar
casas, um circulo para indicar comércio etc. Apresente exemplos de mapas aos alunos,
mostrando a eles mapas impressos — ou usando um projetor, caso haja disponibilidade.

Sugerimos abaixo dois mapas; um com os icones e sem legenda, que pode ser usado para
mostrar-lhes a necessidade da legenda, e outro mais completo. Os mapas devem ser utilizados
para exemplificar a diversidade de legendas, sua importancia e como sao utilizadas.

Croqui urbano

ook
.g.‘
v

george studio/Shutterstock.com
Croqui com icones.
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- Comunldade quﬂombola de Jodo Suré (PR)

—\#r50
2 ~\

24°70" 57~

w Casa de farinha
& Engenho de cana
= Monjolo

1 5 Alambique

& Artesanato em argila e madeira
(escultor)

¥ Agricultura: feijao, milho, mandioca,
© Agricultura: galmito, jabuticaba,
laranja, goiaba, abacate

B Area loteada pelo INCRA

© Barra do Rio Pardo

© Cabeceira do Cérrego Seco

1 Cachoeira de Joao Sura

#§f Casa de moradores

cana, café, mamao, banana, goiaba.

@ Cemitério
M Mestre de Sédo Gongalo
+ Rolado do Baitaca
@ Roubo de implementos comunitarios
=== Estrada da Serra
== Estrada com dificil acesso
* Cruz do Rubino
Cruzeiro
s Desmatamento de margem de lagoa por pinus
Desmatamento de nascente (por pinus)
% Desmatamento de nascente por pecuarista
— Escola Municipal abandonada
=~ Igreja Guaracui
d Igreja Velha

. Gado de fazendeiro destroi rogado
W Porto fluvial (ativo)
J, Porto fluvial (inativo)
100 Marco 100 Divisa do parque
@ Terreno do IAP abandonado, usado por pecuarista
A Morro Pogo Grande Vira Rio
—— Hidrografia
—— Rodovias
---- Estradas vicinais
[T Municipio de Adrianépolis-PR
—— Limite estadual

Soénia Vaz

Mapa com legenda contendo diversos icones.

Aproveitar a aula para elucidar possiveis duvidas e reforgar aos alunos que eles devem
observar durante o trabalho de campo, a presencga ou auséncia dos aspectos culturais listados

e outros aspectos culturais e lugares de vivéncia que nao foram citados na aula anterior.

Dar-lhes instrugdes para o trabalho de campo, como vir uniformizados (se a escola utilizar
uniforme), estar atentos a pontualidade, trazer dgua, usar sapatos confortdveis, e outras que o

professor considerar pertinentes. Ao final da aula, recolher os cadernos de campo.

31



Geografia — 32 ano — 1° bimestre — Plano de desenvolvimento — 12 sequéncia didatica

Nesta aula os alunos vao sair a campo. O percurso deve ser planejado previamente pelo
professor, pensando em pontos que podem ser interessantes para o tema proposto, sem
estender muito o trabalho de campo. Por exemplo, dependendo da extensdo da escola e das
quadras do entorno, dar apenas uma volta no quarteirdo, ou abranger quadras préximas. Fazer
algumas paradas em pontos estratégicos, para direcionar a observagao, fazer anotagoes e
descansar.

O professor deve levar um rascunho simples, ou croqui impresso do trajeto sugerido, com o
desenho das ruas e da escola. Nas paradas, o professor deve perguntar a turma por onde
passaram, pedir-lhes que localizem o percurso no mapa e que marquem as referéncias em
cada trecho, como casas, padarias, supermercados, hospitais e outros. Para isso, os alunos
devem usar as anotagdes que fizeram com a legenda criada na aula anterior. O professor vai
elaborar, junto com eles, uma legenda para o0 mapa que sera construido durante o trabalho de
campo.

Essa aula deve ocorrer, preferencialmente, no mesmo dia do trabalho de campo. Ao voltar
para a escola, os alunos devem terminar seus registros; o tempo para essa atividade nao deve
exceder 15 minutos. Em seguida, o professor deve perguntar a eles sobre a experiéncia e fazer
novas anotagdes na lousa, quais foram os elementos (aspectos culturais e lugares de vivéncia)
observados no trabalho de campo. Afixar o mapa na lousa e localizar cada aspecto cultural
apontado pelos alunos, usando as referéncias marcadas durante o trabalho de campo.

Aproveitar esse momento para apontar as possiveis origens dos aspectos observados,
como a origem da pizzaria (italiana) ou de restaurantes do bairro, nomes das ruas, pontos de
comércio. E importante valorizar a diversidade cultural ao apresenta-la. Ressaltar também os
lugares de vivéncia relacionados ao cotidiano dos alunos identificados durante o percurso; por
exemplo, moradias de alunos ou de seus parentes que residem proximos a escola, praga,
parque publico etc.

Finalizar a atividade completando a lista feita na aula 1, com novos aspectos observados e,
se possivel, com indicagdes de diferentes origens para esses aspectos. Expor o mapa na sala
de aula.

Avaliagao

Verificar os registros que os alunos fizeram no caderno de campo, observando se criaram
uma legenda para anotar as referéncias espaciais.

Com base nas conversas em sala, avaliar se os alunos compreendem a importancia da
observagdao para o conhecimento geografico. Avaliar também a participacdo deles na
elaboracao da lista (Aula 1) e do mapa.

Para trabalhar duvidas

Caso algum aluno apresente dificuldade para realizar o registro de suas observacgoes,
pedir-lhe que liste oralmente o que observou. Perguntar a ele sobre alguns dos pontos; se acha
que esse aspecto € o mesmo em todos os lugares e momentos historicos, ou se ele varia.
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Ampliagao

Retomar o0 mapa e a lista, promovendo uma conversa com os alunos sobre o que é possivel
entender de cada um; atentar para aspectos que sdo representados no mapa (como a
localizagdo), ou no cartaz (como o nome de algum estabelecimento). Conversar ainda sobre
formas de representacao dos elementos da lista. Conversar com eles sobre o que é mais facil
de representar: os aspectos culturais e lugares de vivéncia ou a localizagao.
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22 sequéncia didatica:
Estados e capitais no mapa do Brasil
Nesta sequéncia didatica os alunos vao observar a representagdao das capitais e dos

estados brasileiros no mapa Brasil: Politico. Sera destacada a legenda e propostas atividades
ludicas para trabalhar os nomes dos estados e capitais.

Relagao entre BNCC, objetivos e conteudos

Objeto de conhecimento Representagodes cartograficas

e (EFO3GEO06) Identificar e interpretar imagens bidimensionais e

tridimensionais em diferentes tipos de representagao cartografica.
Habilidades e (EFO3GEO07) Reconhecer e elaborar legendas com simbolos de
diversos tipos de representagdes em diferentes escalas
cartograficas.

e Identificar capitais e estados brasileiros no mapa do Brasil.
Objetivos de aprendizagem | ¢ Entrar em contato com conceitos de pais, municipio, capital e cidade.
e Identificar a localizagdo do estado onde a escola esta.

e Divisao politica do Brasil
Conteudos e Localizagao
o (apitais

Materiais e recursos

Mapa Brasil: Politico
Lapis

Caderno

Folhas sulfite
Impressora
Papel-cartao

Cola

Desenvolvimento

e Quantidade de aulas: 2 aulas

Comecar a aula perguntando aos alunos sobre os lugares de nascimento de seus pais, avos
e deles mesmos. Listar os nomes das localidades (municipios, estados, regides etc.) que forem
mencionados. Classificar, com a participagdo dos alunos, os nomes em: municipio, estado,
regiao etc. Pode ser feito um quadro, separando-os, ou fazer circulos nos homes com cores
diferentes (uma cor para cada tipo de localidade). Caso o nimero de estados citados pelos
alunos seja muito pequeno, o professor pode acrescentar outros estados na lista.
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Afixar na sala de aula um mapa grande do Brasil com a divisdo em estados — Brasil: Politico
(imagem 1); na auséncia deste recurso, o professor pode desenhar o contorno do pais e seus
estados, de forma esquematica. Comentar com eles que o Brasil € um dos paises que existem
no mundo, mas ha muitos outros, e dar-lhes alguns exemplos. Pedir que os alunos apontem no
mapa o estado onde moram (ou Distrito Federal, no caso de morarem em Brasilia). Mostrar aos
alunos a localizagdo do municipio da escola e a do oceano e explicar-lhes o que é litoral.
Atentar para a legenda do mapa e analisar cada simbolo com os alunos, indicando seu
significado.

Perguntar a eles o nome de cada estado, comegando pelos mais proximos daquele em que
vivem os alunos e pelos mais conhecidos; sempre que nao souberem, informa-los. Se os alunos
tiverem acesso a atlas ou algum mapa do Brasil no material didatico, pedir-lhes que
acompanhem a leitura do mapa.

Explicar que geralmente a capital de um estado (capital estadual) é uma cidade importante
para aquele estado, pois é onde se localiza a sua sede de administragdo, onde ficam o
governador e os secretarios estaduais. O Brasil também tem uma capital nacional, Brasilia,
cidade que sedia o governo federal e seus ministérios. Conforme forem identificando cada
estado, escrever o nome dele na lousa e a capital.

Colocar as seguintes questdes na lousa e pedir aos alunos que respondam em dupla:

1. Qual o nome do estado (ou Unidade da Federagdo) onde vivemos? Cite 0 nome de um
estado que fica proximo a ele.
Os alunos devem consultar o mapa Brasil: Politico. No caso de morarem em Brasilia,
esclarecer que nao se trata de um estado, e sim do Distrito Federal. Estados e o Distrito Federal
sao Unidades da Federagao do Brasil.

2. Eum estado (ou Unidade da Federacg&o) grande, médio ou pequeno?

Os alunos precisarao comparar o tamanho da Unidade da Federagao de seu estado no
mapa, e estados como Alagoas e Rio de Janeiro podem ser considerados pequenos, e Mato
Grosso ou Amazonas, grandes.

3. Qual é a capital desse estado (ou Unidade da Federagdo)?
Os alunos devem buscar no mapa ou na lista feita na lousa e indicar a capital.

Se possivel, manter o mapa afixado na sala durante o ano letivo e fazer perguntas aos
alunos ou comentarios sobre estados e capitais, sempre que possivel, indicando a localizagao
deles.

Providenciar, antecipadamente, um quebra-cabegas do mapa Brasil: Politico. Para isso,
imprimir os mapas ou um dos mapas a seguir no maior tamanho possivel, cola-lo em
papel-cartdo e recortar as Unidades da Federacao (estados e Distrito Federal).
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Mapa do Brasil, com nomes de estados e capitais.
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Pedro Vilas Boas/Shutterstock.com
Mapa do Brasil, estilizado, com as siglas das Unidades da Federacgao.

Iniciar a aula perguntando aos alunos quem ja jogou Stop!. Se algum aluno tiver jogado,
deixar que ele explique aos colegas como se joga; caso contrario, explicar a turma. O jogo
consiste em completar uma tabela com palavras que comegam com a letra que tiver sido
sorteada; essa tabela tem classes de palavras, como nome, animal, fruta, cor, carro e CEP.
Quem terminar mais rapido, grita Stop! que significa “Pare!”, em inglés, para que os outros
participantes parem de escrever. Cada palavra que os participantes conseguiram escrever vale
10 pontos; se for repetida (outro participante tiver escrito a mesma) vale 5. Ganha quem tiver
obtido o maior nimero de pontos.

O CEP do jogo nao é o mesmo CEP que usamos para enderecar cartas, que significa Cédigo
de Enderecamento Postal e é um numero que ajuda os Correios a identificar a localizagao da
rua. O CEP do jogo Stop! significa “Cidade, Estado ou Pais”.

Organizar a sala em grupos com seis participantes, no maximo, e cada grupo deve escolher
um jogo: Stop! ou quebra-cabega. Em um segundo momento, os grupos trocardo 0s jogos,
entdo todos vao jogar ambos.

Explicar que as classes de palavras do Stop! podem até variar, mas no caso o professor
pode selecionar de 3 a 5, sempre incluindo a classe “CEP”, e as palavras do CEP valerdao o
dobro de pontos (ou seja, 10 pontos se repetidas e 20 se novas) e ainda terdo um acréscimo de
10 pontos, caso o aluno indique corretamente se a palavra usada se refere a uma cidade, um
estado ou um pais.

Os grupos que ficarem com o quebra-cabega devem montar o0 mapa do Brasil corretamente;
nesse momento é importante tirar o mapa de exposigao, para que 0s grupos montem sem
consulta-lo, aumentando o desafio.

O professor deve andar pela sala acompanhando a atividade, elucidando duvidas e
determinando se os alunos do Stop! receberdao o bonus por apontar se a palavra é cidade,
estado ou pais.
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Para trabalhar duvidas

Caso os alunos apresentem dificuldades, o professor deve levar mais mapas, como de
outros paises, ou da Unidade da Federagdo onde esta localizada a escola, e sua divisdo em
municipios; mostrar aos alunos também, em mapas de areas mais extensas, a area e a
localizagdo dos lugares representados. Mostrar mapas de localizagdo, que sao pequenos
mapas que mostram a area representada dentro do mapa principal, em um contexto maior,
como pequenos mapas que mostram a localizagdo de um determinado pais ou de uma regiao
no contexto do mapa-mundi.

Duvidas na realizagao da atividade com as questdes devem ser solucionadas com a leitura
do mapa, que pode ser guiada pelo professor, mas o aluno deve conseguir encontrar as
respostas. Nos jogos, se houver duvidas, o ideal € que o préprio grupo se ajude, mas o
professor pode intervir, caso necessario.

Avaliagao
Avaliar, com base nas respostas as questdes propostas, se o aluno consegue ler as

informagdes no mapa Brasil: Politico. Durante os jogos, avaliar a participagao do aluno e o
trabalho em grupo.

Ampliagao
Propor jogos on-line aos alunos sobre o tema, como os sugeridos a seguir. Alguns jogos

podem ser praticados com consulta ao mapa Brasil: Politico. Dependendo da dinamica da
turma, o professor pode propor uma competicao.

e Papagaio Brasil. Jogo de perguntas e respostas sobre os estados brasileiros e suas
capitais em um primeiro momento; depois, o jogador deve auxiliar o personagem principal a
chegar ao céu, evitando obstaculos. Disponivel em: <http://www.escolagames.
com.br/jogos/papagaioBrasil/>. Acesso em: 6 dez. 2017.

e Estados do Brasil ou Brasil: Unidades Federativas. Os jogos apresentam o contorno do
mapa politico brasileiro e pedem ao jogador que clique em cada um dos estados, dando a
ele uma pontuagao no fim de quantos estados acertou a localizagdo na primeira tentativa.
Disponivel em: <https://rachacuca.com.br/passatempos/x-tudo/5/estados-do-brasil/> e
<https://online.seterra.com/pt/vgp/3068>. Acesso em: 6 dez. 2017.

e Capitais do Brasil. O jogador ganha medalhas ao acertar as capitais e conhece as bandeiras
de cada estado. Esse jogo pede ao jogador que digite os nomes das capitais. O professor
deve avaliar se ha possibilidade de jogar e auxiliar os alunos na digitagdo. Disponivel em:
<http://www.educacaodinamica.com.br/ed/views/game_educativo.php?id=7&>. Acesso
em: 6 dez. 2017. Pode ser interessante jogar com um mapa para ser consultado ou uma
lista com as bandeiras que pode ser encontrada geralmente nos atlas geograficos do Brasil
ou como a que se encontra disponivel em: <https://www.estadosecapitaisdobrasil.com/>.
Acesso em: 6 dez. 2017.
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32 sequencia didatica:
Mapas e legendas

Nessa sequéncia didatica sera trabalhada a legenda, um dos elementos mais importantes
dos mapas. Sao apresentados aos alunos alguns mapas, com foco para a legenda, e propde-se

um exercicio de criagdo de legenda para um percurso conhecido deles. Em seguida ha uma
proposta de criagao de mapa e legenda com base em fotografias.

Relagao entre BNCC, objetivos e conteudos

Objeto de conhecimento Representagoes cartograficas

o (EFO3GEO06) Identificar e interpretar imagens bidimensionais e

tridimensionais em diferentes tipos de representagao cartografica.
Habilidades e (EFO3GEO07) Reconhecer e elaborar legendas com simbolos de
diversos tipos de representagdes em diferentes escalas
cartograficas.

e Conhecer diferentes legendas.

e Elaborar legendas com base na realidade dos alunos.

e Elaborar legendas com base em fotografias.

e I|dentificar elementos da paisagem em fotografias e representa-los.
e Identificar, em mapa, a localizagdo do Brasil e o estado onde fica a

Objetivos de aprendizagem

escola.
e Mapa
Conteudos e Legenda

e Localizagdo, orientagdo e pontos de referéncia

Materiais e recursos

Projetor

Caderno

Folhas de sulfite A4
Lapis

Lapis de cor

Desenvolvimento

e Quantidade de aulas: 2 aulas

Propor aos alunos uma atividade em que o professor vai anotar na lousa tudo que ha, por
exemplo, entre a sala de aula e o refeitorio, e pedir-lhes que listem, coletivamente, o que se
lembram de encontrar nesse caminho, comecando pela propria sala de aula. Um exemplo seria:
sala de aula, sala do 3¢ B, sala do 42 ano, almoxarifado, sala da diretora, patio, refeitério.

Pedir aos alunos que facam o mesmo exercicio, agora pensando no caminho de casa a
escola, anotando tudo que se lembram de ver pelo caminho, como mercados, lojas, casa de
amigos, ponto de Onibus, pragas etc. O exercicio deve ser feito individualmente, no caderno.
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Explicar aos alunos que o tema da aula sera a legenda de mapas. Apresentar a eles, com
auxilio de um projetor, ou mesmo impressos, alguns mapas com diferentes tipos de legenda e
conversar sobre eles, elucidando possiveis duvidas. Caso seja viavel, providenciar outros
mapas, de locais que os alunos conhegcam para incluir na conversa. Podem ser exibidos mapas
de diferentes localidades e de diferentes temas, desde que contem com legenda. A intengao
nao é trabalhar todas as informagdes do mapa, mas apenas exemplificar tipos de legendas e
mostrar aos alunos diferentes solugdes para representar elementos, como simbolos e cores.

Estados Unidos: uso da terra
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Fonte: Atlas National Geographic: América do Norte e Central. Sdo Paulo: Abril, 2008. 6 v.
United States Department of Agriculture (USDA). Extraido do site:
<www.agcensus.usda.gov/Publications/2007/0nline_Highlights/Ag_Atlas_Maps>.
Acesso em: 15 out. 2016.

Mapa com os cinturdes agricolas dos Estados Unidos.

O mapa mostra outro pais, os Estados Unidos. Chamar ateng¢ado para o mapa de localizacao
no canto superior direito e indicar o Brasil nesse mapa. Dizer que o mapa mostra onde estao as
principais produgdes agropecuarias no pais. Apontar alguns dos simbolos usados, chamando a
atencao dos alunos para os desenhos escolhidos e a maneira como eles se relacionam com o
que representam, como o desenho de uma galinha para indicar a criagdo de aves.

Se os alunos fossem criar um mapa do caminho da sala de aula ao refeitério, perguntar a
eles que simbolos poderiam usar, por exemplo, para o refeitério, ou para a sala da diretora.
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Estados Unidos: industrias
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Fonte: FERREIRA, Graga M. Lemos. Atlas geografico: espago mundial. Sdo Paulo: Moderna, 2010.
Mapa com as principais indudstrias dos Estados Unidos.

Esse mapa mostra o mesmo pais, mas dessa vez com foco nas industrias, por area. O uso
dos icones é muito parecido, remetendo a producdo que representam, como uma camiseta
para indicar a industria téxtil, ou um pao, para a alimenticia.

Se nao for questionado, ndo se faz necessario abordar o uso de cores para delimitar area
nos mapas 1 e 2. Caso seja, explicar aos alunos, de maneira simples e sucinta, que os simbolos
marcam um ponto, enquanto as cores, uma area toda, e que eles verao mais exemplos disso.

Planta de uma cidade indicando o caminho entre a casa de Juca e uma estagao de metrd

Quarteirao
® Casa do Juca
EE Estagdo de metrd

Planta representando o caminho da casa de Juca até a estagdo de metrd.

ESTUDIOMIL

Percebemos que essa planta mostra parte de uma cidade e varios elementos, como as ruas
e construcdes. E uma area bem menor que é representada nos mapas anteriores, nos quais foi
representado um pais. O mapa da sala de aula até o refeitério seria de uma area ainda menor.
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Os unicos dois pontos indicados sao a casa de Juca e o metré. O simbolo escolhido para o
metrd é o simbolo do metré de Sao Paulo, entdo pode-se concluir que a casa de Juca seja na
cidade de Sao Paulo. O simbolo da casa do Juca, diferentemente dos mapas anteriores, nao é
uma casa, mas um circulo vermelho com um “X”, o que da ideia de que é o lugar aonde ele quer
chegar. Ha também uma linha vermelha indicando um caminho possivel entre os dois pontos,
mas ela ndo aparece na legenda.
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GIRARDI, Giseli; ROSA, Jussara V. Atlas geografico do estudante. Sdo Paulo: FTD, 2011. p. 16.
Mapa das regides do Brasil, com as siglas dos estados e as capitais.

Aproveitar esse mapa para trabalhar a localizagdo do Brasil no mundo e a identificagao da
regiao e do estado onde se localiza a escola. Mostrar aos alunos que ha dois icones; um para a
capital do Brasil, que aparece apenas uma vez, pois ha apenas uma, e outro para as capitais
estaduais, que aparecem em cada estado brasileiro. Pedir para identificarem no mapa a capital
do estado onde estéo.

As cores nesse mapa indicam a que regiao os estados pertencem. Explicar aos alunos que
o Brasil pode ser dividido em cinco grandes regides: Norte, Sul, Nordeste, Centro-Oeste e
Sudeste.

Perguntar o que poderia ser pintado no mapa do percurso da sala de aula ao refeitério. Um
exemplo possivel é o patio, se mais de uma referéncia se encontra nele, como a cantina e as
mesas de lanche, que seriam entdo icones dentro de uma éarea colorida, que seria o patio. E
possivel fazer um esbogo na lousa para ajudar os alunos a visualizar.
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Mundo: principais rotas de exploragéo (1487-1597)
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Fonte: ARRUDA, José Jobson de A. Atlas histérico basico. Sdo Paulo: Atica, 2001.
Mapa-mundi com as principais rotas de exploragéo entre 1487 e 1597.

Dizer aos alunos que, em um mapa do percurso que imaginaram, entre a sala de aula e
refeitorio, eles também poderiam indicar o caminho com uma seta, indicando-o na legenda.
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TEL COELHO/ GIZ DE CERA
Mapa com simbolos.

Ao apresentar esse Ultimo mapa, aponte que a legenda nao esta presente, e proponha aos
alunos que a construam juntos. Desenhe, na lousa, os simbolos indicados no mapa, um a um,
perguntando a eles o que acham que quer dizer cada desenho. Quando indicarem todos os
significados, a legenda estara pronta.
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Entregar uma folha de papel sulfite para cada aluno e pedir-lhes que a dividam conforme
exemplo a ser desenhado na lousa, onde o professor deve representar a folha na horizontal e
tragar uma linha vertical dividindo % da folha a esquerda e % a direita.

Explicar que a parte menor da folha sera reservada para a legenda, e a parte maior para o
mapa. Eles deverao criar um simbolo para cada uma das referéncias que anotaram no caderno
e colocar ao lado do nome, na legenda. Em seguida, devem desenhar um mapa que mostre o
caminho de casa para a escola, usando os simbolos para indicar as referéncias pensadas.

Além do mapa, os alunos deverao entregar as seguintes questdes respondidas:

1. Qual simbolo vocé usou para representar sua casa? Por qué?
Os alunos devem indicar o simbolo elaborado e justificar. Algumas justificativas possiveis sao
que o simbolo lembra uma casa, ou apenas para diferenciar de outras casas ou construcoes.

2. E aescola? Por qué?
Os alunos devem indicar o simbolo elaborado e justificar. Algumas justificativas possiveis sao
que o simbolo lembra a escola, ou apenas para diferenciar de outras construgoes.

3. Vocé acha a legenda importante? Por qué?
Resposta pessoal. Espera-se que os alunos respondam que sim, justificando que a legenda
permite entender o que esta representado no mapa.

Para trabalhar dividas

E provéavel que as duvidas se relacionem com a dificuldade de entender representacées.
Para auxiliar nesses casos, o professor deve mostrar o maximo de representagdes possiveis de
lugares conhecidos dos alunos, como a escola e o bairro, apontando referéncias que os alunos
conhegam e de que maneira elas estao indicadas nas representacgoes.

E mais facil para eles reconhecer representacdes de lugares conhecidos, dos quais ja tém
referéncias. A apresentacdo apenas de mapas com os quais eles nao tém familiaridade
dificulta a apreensao do conteudo.

Na auséncia desse material, o professor pode desenhar esquemas simples da propria
escola, ou dos arredores dela, na lousa, e aplicar os modos de representacao propostos nos
mapas nesse esquema.

Avaliagao

Avaliar a participagao dos alunos ao imaginar o caminho dentro da escola e respondendo
as questodes feitas durante a apresentagcado dos mapas.

No mapa feito por eles e nas questdes, avaliar se compreenderam a fungao da legenda nos
mapas e se indicaram com icones ou cores todas as referéncias que eles mesmos
propuseram, e ndo apenas desenharam o caminho com o que encontram nele.

Ampliagao

Explicar aos alunos que um modo possivel de elaborar um mapa é com base em imagem
aérea ou de satélite de um lugar, e é algo semelhante que fardo na atividade proposta. Peca
aos alunos que se organizem em grupos de quatro ou cinco colegas.
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Entregue a cada grupo uma folha de papel sulfite em branco e uma das fotografias
apresentadas a seguir (imagens 7 a 12). Orientar os alunos a copiar as ruas como aparecem
nas fotografias, e que os prédios, casas, parques, areas verdes, plantagoes, industrias e outras
partes devem ser representadas, com simbolos e cores, devidamente identificados numa
legenda.

O professor deve passar de grupo em grupo, explicando aos alunos os elementos das
fotografias que eles ndo reconhecerem.

Importante observar que para a produgcdo de mapas e plantas as imagens usadas devem
estar numa visao totalmente vertical e que a maior parte das fotografias apresentadas a seguir
estdo numa visao obliqua. Isso ndo é um problema nesse momento, pois a intengao é trabalhar
principalmente com a elaborac¢éao de legenda.

Peteri/Shutterstock.com
Usina de energia solar, campos, galpdes e casas ao fundo.
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N 5\ i
inis/Shuterstock.com
Area rural com casas, plantagdes, moinhos de vento e lago.

FamVeld/Shutterstock.com
Area residencial, com muitas casas e area verde.
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dmi-sky/Shutterstock.com
Area urbana, prédios, galpdes, casas e construgdes comerciais.

Bairro residencial, com casas e area verde.
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Casas espacgadas e area verde.
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Proposta de acompanhamento da aprendizagem

Avaliacao de Geografia: 1° bimestre

Nome:

Turma: Data:

1. Observe ailustracdo abaixo e marque a alternativa certa.

Gabi Wolf/Shutterstock.com

(A) A ilustragdo representa uma rua residencial, na cidade.
(B) A ilustragdo representa uma rua residencial, no campo.
(C) Ailustragdo representa uma rua comercial, na cidade.
(D) A ilustragdo representa uma rua comercial, no campo.

2. Qual é a frase certa a respeito de comunidades tradicionais?

(A) Todas tém o mesmo modo de vida, independentemente do lugar onde moram.

(B) Sao diferentes apenas na forma de moradia.
(C) Sao comunidades com modos préprios de vida, relacionados aos lugares onde vivem.

(D) Nao existe nenhuma semelhanga entre comunidades tradicionais.
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3. Quais dessas atividades ndo sdo comuns nos modos de vida de populagdes tradicionais?

(A) i (B)

. i —

Alexandre Durao/Shutterstock.com

©) . o)

Skydive Erick/Shutterstock.com

Lazzyllama/Shutterstock.com
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4. Veja aimagem abaixo.

Fabio Eugénio
Atitudes como essas:

(A) ndo poluem o meio ambiente nem interferem no modo de vida de quem mora em outros
lugares.

(B) poluem o meio ambiente e podem afetar o modo de vida de populagdes tradicionais.

(C) ndo sdo comuns em populagdes urbanas.

(D) ajudam no modo de vida de populagdes tradicionais e ndo poluem o meio ambiente.
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5. Aimagem abaixo é:

Capitanoseye/Shutterstock.com

(A) uma imagem de satélite.
(B) uma planta.

(C) uma maquete.

(D) um desenho.
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6. Aimagem abaixo mostra icones em um mapa sem legenda.

Nosik/Shutterstock.com

Podemos dizer que:

(A) legendas nao sao necessdrias em mapas.

(B) ndo importa qual icone usamos para representar os lugares.

(C) a legenda nos ajuda a identificar os elementos presentes no mapa.
(D) os icones servem apenas para deixar o mapa mais bonito.
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7. Identifique e circule com as cores indicadas os elementos no mapa:

Casas de vermelho
Carros de laranja
Vegetacgao de azul

Faixa de pedestre de rosa
Ponte de

Rio de verde

Mapa de uma localidade

|
l
|
?:

~ it (i
es0000 L 2 P OO0 .. . ®0000 . 0000000
tterstock.com

Equinoxveét/Shu
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8. Circule a Unidade da Federagdo onde vocé mora.
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Fonte: IBGE. Atlas geografico escolar. Rio de Janeiro: IBGE, 2012.
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9. Copie no quadro abaixo trés simbolos do mapa. Depois, escreva o que vocé acha que
significa cada um deles.

Mapa de uma localidade ficticia

N\ %

\
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10. Alice esta com dificuldade para desenhar o mapa da rua onde mora. Vamos ajudé-la?

A rua da Alice tem cinco casas.

A dela é a primeira, comegando a esquerda da folha.
Entre a segunda e a terceira casa existe uma farmacia.
A quarta casa é a maior da rua, e a segunda é a menor.

No final da rua, ao lado da quinta casa, existe uma praga.

Nao se esqueca de fazer uma legenda para seu mapa!
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11. Desenhe a planta de uma casa e indique com um simbolo a cozinha.
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12. Escreva um pequeno texto para descrever cada foto de comunidades tradicionais:

ASE =
Guentermanaus/Shutterstock.com
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Cassandra Cury/Shutterstock.com
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13. Veja a ilustragdo desse bairro. Depois desenhe no quadro a seguir como ficaria esse
bairro visto de cima.

Marcos de Mello
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14. Ajude Gabriela a chegar em casa usando como referéncia os nomes das ruas.

MERCADO

Alan Carvalho

15. Leia o trecho da letra da cangéo a seguir:

Cio da terra

Debulhar o trigo
Recolher cada bago do trigo
Forjar no trigo o milagre do pao

[...]

Chico Buarque e Milton Nascimento, em Milton & Chico, 1977.

e O trecho sublinhado retrata uma atividade comum no campo ou na cidade? Explique.
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Proposta de acompanhamento da aprendizagem

Avaliagao de Geografia: 1° bimestre

Nome:

Turma: Data:

1. Observe ailustracdo abaixo e marque a alternativa certa.

Gabi Wolf/Shutterstock.com

(A) A ilustragdo representa uma rua residencial, na cidade.
(B) A ilustragdo representa uma rua residencial, no campo.
(C) Ailustragdo representa uma rua comercial, na cidade.
(D) A ilustragdo representa uma rua comercial, no campo.

Habilidade trabalhada: (EFO3GEOQ1) Identificar e comparar aspectos culturais dos grupos
sociais de seus lugares de vivéncia, seja na cidade, seja no campo.

Resposta: A. A imagem retrata uma rua residencial urbana.

Distratores: Ao escolher a alternativa B, o aluno consegue identificar corretamente uma rua
residencial, mas nao se atentou para carros, calcada, rua asfaltada e densidade da
ocupacao do espaco, caracteristicas tipicamente urbanas. Quanto aos que assinalarem as
alternativas C e D, ndo reconhecem as caracteristicas residenciais dos iméveis, como o fato
de nenhuma delas apresentar placas que levem a crer que sao utilizados para comércio;
aqueles alunos, porém, que escolherem a alternativa D ainda nao conseguem identificar
caracteristicas de campo e de cidade. Nesse caso, possivelmente sera necessario revisar
os principais elementos de diferenciacao entre esses espacos.
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2. Qual é a frase certa a respeito de comunidades tradicionais?

(A) Todas tém o mesmo modo de vida, independentemente do lugar onde moram.

(B) Sao diferentes apenas na forma de moradia.

(C) Sdao comunidades com modos préprios de vida, relacionados aos lugares onde vivem.
(D) Nao existe nenhuma semelhanga entre comunidades tradicionais.

Habilidade trabalhada: (EFO3GE03) Reconhecer os diferentes modos de vida das
populacdes tradicionais em distintos lugares.

Resposta: C. Comunidades tradicionais tém um modo de vida préprio, com relagdes
especificas com seu lugar de vivéncia.

Distratores: O aluno que responder tanto a alternativa A quanto a B ndo compreende o
conceito de comunidades tradicionais ou nao entende suas especificidades. Nesse caso, o
professor pode, por exemplo, retomar alguns exemplos e comparar com o modo de vida do
préprio aluno. O aluno que responder a alternativa D provavelmente acredita que, por serem
modos proprios de vida, ndo apresentam semelhancas. O professor pode destacar algumas
semelhancas entre algumas comunidades e a relagao com a natureza.

3. Quais dessas atividades ndo sdo comuns nos modos de vida de populac¢des tradicionais?

(A)

f—— < i ——
[ —

Alexandre Durao/Shutterstock.com

Skydive Erick/Shutterstock.com

Lazzyllama/Shutterstock.com
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Habilidade trabalhada: (EFO3GE03) Reconhecer os diferentes modos de vida das
populagdes tradicionais em distintos lugares.

Resposta: D. A foto mostra um ambiente tipicamente urbano, uma academia de ginastica
onde as pessoas fazem exercicios fisicos, a qual difere das demais fotos apresentadas.
Distratores: O aluno que assinalar a letra A provavelmente ndo atentou para equipamentos
rusticos, como o barco movido a remos de madeira. O aluno que escolher a alternativa B
nao considerou que a agricultura familiar € uma atividade importante para o sustento das
comunidades tradicionais. Aquele aluno que escolher a opcao C possivelmente nao
identificou alguns sinais que aparecem na foto, como as maos sujas, que dao a entender
que a colheita do acgai foi feita manualmente, caracteristica de uma colheita artesanal tipica
em comunidades tradicionais.

4. Veja aimagem abaixo.

Fabio Eugénio

Atitudes como essas:

(A) ndo poluem o meio ambiente nem interferem no modo de vida de quem mora em outros
lugares.

(B) poluem o meio ambiente e podem afetar o modo de vida de populagdes tradicionais.

(C) ndo sdo comuns em populagdes urbanas.

(D) ajudam no modo de vida de populagées tradicionais e ndo poluem o meio ambiente.

Habilidades trabalhadas: (EFO3GEQ03) Reconhecer os diferentes modos de vida das
populacgdes tradicionais em distintos lugares.

(EFO3GEO8) Relacionar a produgao de lixo doméstico ou da escola aos problemas
causados pelo consumo excessivo e construir propostas para o consumo consciente,
considerando a ampliagao de habitos de redugao, reuso e reciclagem/descarte de materiais
consumidos em casa, na escola e/ou no entorno.
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Resposta: B. O descarte inadequado de lixo pode afetar, por exemplo, comunidades
indigenas e ribeirinhas, pois pode causar impactos na fauna e flora dos rios, o que, por sua
vez, impacta na pesca, principal meio de sobrevivéncia de algumas dessas comunidades.
Distratores: O aluno que assinalar a alternativa A pode nao ter tomado consciéncia dos
impactos socioambientais do descarte inadequado de lixo; caso considere pertinente,
pode--se trabalhar mais detidamente sobre os impactos da poluicdo na piscicultura e na
agricultura. O aluno que escolher a letra C provavelmente nao se deu conta de que o maior
volume de lixo, portanto também o maior descarte inadequado desses residuos, advém de
populacdes urbanas, mais dependentes de produtos industrializados. O aluno que optar
pela alternativa D também pode ter dificuldades para identificar os efeitos negativos do
descarte inadequado de residuos.

5. Aimagem abaixo é:

Capitanoseye / shutterstock.com

(A) umaimagem de satélite.
(B) uma planta.

(C) uma maquete.

(D) um desenho.

Habilidade trabalhada: (EFO3GEO06) Identificar e interpretar imagens bidimensionais e
tridimensionais em diferentes tipos de representagao cartografica.

Resposta: A. A figura tem caracteristicas de uma imagem de satélite.

Distratores: O aluno que escolher a alternativa B provavelmente ndo compreende o conceito
de planta, o que pode ser trabalhado apresentando a ele a diferenca de escala entre uma
planta e uma imagem de satélite. O aluno que marcar a alternativa C talvez necessite que
seja reforcada a diferenca entre representacdes bidimensionais e tridimensionais. Ao
assinalar a alternativa D, o aluno acredita que a fotografia seja um desenho; nesse caso,
sera necessario retomar as carateristicas e especificidades de um mapa, diferenciando-o
de um simples desenho.
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6. Aimagem abaixo mostra icones em um mapa sem legenda.

Nosik/Shutterstock.com

Podemos dizer que:

(A) legendas nao sao necessdrias em mapas.

(B) ndo importa qual icone usamos para representar os lugares.

(C) a legenda nos ajuda a identificar os elementos presentes no mapa.
(D) os icones servem apenas para deixar o mapa mais bonito.

Habilidade trabalhada: (EFO3GEOQ7) Reconhecer e elaborar legendas com simbolos de
diversos tipos de representacoes em diferentes escalas cartograficas.

Resposta: C. Legendas sao itens essenciais para a leitura e compreensao de um mapa.
Distratores: O aluno que assinalar a alternativa A ou D ndo compreende a importancia da
legenda, o que pode ser trabalhado mostrando a ele duas versdes do mesmo mapa, uma
com legenda e a outra sem, de modo que possa reconhecer o papel desses simbolos. O
aluno que escolher a alternativa B pode ignorar o fato de os icones mal escolhidos poderem
levar a leituras erréneas do mapa.
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7. ldentifique e circule com as cores indicadas os elementos no mapa:

Casas de vermelho
Carros de laranja
Vegetacgao de azul

Faixa de pedestre de rosa
Ponte de

Rio de verde

Mapa de uma localidade

o

o o000 0 0000800 . : 0000 . 0000000
tterstock.com

Equinoxveét/Shu

Habilidade trabalhada: (EFO3GEOQ6) Identificar e interpretar imagens bidimensionais e
tridimensionais em diferentes tipos de representagao cartografica.

Resposta sugerida: O aluno deve conseguir identificar os elementos presentes na imagem
e circula-los de acordo com as cores propostas. Se os alunos tiverem dificuldade em
reconhecer esses elementos, principalmente os telhados das casas e as copas das arvores,
sugerir que eles mesmos desenhem em uma folha avulsa uma casa e uma arvore vistas de
cima, para que pensem em possiveis representagoes.
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8. Circule a Unidade da Federagdo onde vocé mora.
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Fonte: IBGE. Atlas geografico escolar. Rio de Janeiro: IBGE, 2012.

Habilidade trabalhada: (EFO3GEQ6) Identificar e interpretar imagens bidimensionais e
tridimensionais em diferentes tipos de representagao cartografica.

Resposta sugerida: Resposta de acordo com o estado em que o aluno mora. Espera-se que
eles consigam localizar o estado e identificar os estados de divisas. O professor pode pedir
aos alunos que tracem com uma caneta hidrocor o contorno do estado, para evidenciar
seus limites.
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9. Copie no quadro abaixo trés simbolos do mapa. Depois, escreva o que vocé acha que
significa cada um deles.

Mapa de uma localidade ficticia

Rachel Arnott/Shutterstock.‘com

Habilidade trabalhada: (EFO3GEQ7) Reconhecer e elaborar legendas com simbolos de
diversos tipos de representagao em diferentes escalas cartograficas.

Resposta sugerida: Os alunos devem conseguir relacionar os icones aos elementos
presentes no mapa. Rosa — posto de gasolina; laranja — praga ou parque; azul — residéncia;
vermelho — supermercado; roxo — cafeteria; verde com simbolo de avido — aeroporto; verde
com simbolo de talheres — restaurante.
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10. Alice esta com dificuldade para desenhar o mapa da rua onde mora. Vamos ajudé-la?

A rua da Alice tem cinco casas.

A dela é a primeira, comegando a esquerda da folha.
Entre a segunda e a terceira casa existe uma farmacia.
A quarta casa é a maior da rua, e a segunda é a menor.
No final da rua, ao lado da quinta casa, existe uma praga.
Nao se esqueca de fazer uma legenda para seu mapal!

Habilidades trabalhadas: (EFO3GEQ6) Identificar e interpretar imagens bidimensionais e
tridimensionais em diferentes tipos de representagao cartografica.

(EFO3GEO07) Reconhecer e elaborar legendas com simbolos de diversos tipos de
representagoes em diferentes escalas cartograficas.

Resposta sugerida: A representacao € livre, exceto pelas especificagdes que devem ser
seguidas. Assim, espera-se que o aluno consiga transpor para o mapa todas as referéncias
propostas, como a quarta casa ser a maior da rua, enquanto a segunda € a menor.
Entretanto, os tamanhos das demais residéncias, por exemplo, podem variar de acordo com
a imaginacgao do aluno.
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11. Desenhe a planta de uma casa e indique com um simbolo a cozinha.

Habilidade trabalhada: (EFO3GEOQ7) Reconhecer e elaborar legendas com simbolos de
diversos tipos de representacao em diferentes escalas cartograficas.

Resposta sugerida: O desenho vai variar conforme a casa representada, mas espera-se que,
sem nivel avancado de detalhamentos, o aluno consiga representar uma casa, localizando a
cozinha.
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12. Escreva um pequeno texto para descrever cada foto de comunidades tradicionais:

73



Geografia— 3% ano — 12 bimestre — Plano de desenvolvimento — Proposta de acompanhamento da aprendizagem

Cassandra Cury/Shutterstock.com
Habilidade trabalhada: (EFO3GE03) Reconhecer os diferentes modos de vida das
populagdes tradicionais em distintos lugares.
Resposta sugerida: Nao existe uma unica resposta possivel; espera-se do aluno que ele
consiga identificar cada imagem para elaborar a legenda. Algumas possiveis respostas
sao: Imagem 1 — barco com pescadores; homens pescando em um barco. Imagem 2 —
telhado sendo construido com folhas; pessoa construindo sua prépria moradia. Imagem 3
— artesanato com capim dourado; mulher produzindo uma peca de artesanato.

13. Veja a ilustracdo desse bairro. Depois desenhe no quadro a seguir como ficaria esse
bairro visto de cima.
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Marcos de Mello

74



Geografia— 3% ano — 12 bimestre — Plano de desenvolvimento — Proposta de acompanhamento da aprendizagem

Habilidade trabalhada: (EFO3GEQ6) Identificar e interpretar imagens bidimensionais e
tridimensionais em diferentes tipos de representagao cartografica.

Resposta sugerida: Espera-se que o aluno consiga elaborar a vista superior da imagem,
representando os telhados, as copas das arvores, a quadra e as ruas, tentando respeitar as
proporc¢oes dos tamanhos, por exemplo, dos telhados. Se julgar necessario, usar um objeto,
como a lixeira ou a carteira, e pedir aos alunos que exercitem a vista superior, relatando o

gue conseguiriam enxergar ou nao.

14. Ajude Gabriela a chegar em casa usando como referéncia os nomes das ruas.

[T | | |
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A i

Alan Carvalho
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Habilidade trabalhada: (EFO3GEO06) Identificar e interpretar imagens bidimensionais e
tridimensionais em diferentes tipos de representagao cartografica.

Resposta sugerida: O aluno deve indicar o caminho usando as referéncias propostas;
portanto, virar a direita na Rua das Flores, chegando & Rua das Arvores, e virar & esquerda
na Avenida Maria, ao passar pela Praga Verde. A casa da Gabriela estara logo apds a
padaria, em frente a farmacia. O professor pode, ainda, pedir que os alunos tracem novas
rotas utilizando outras ruas e pontos de referéncia.

15. Leia o trecho da letra da cangéo a seguir:

Cio da terra

Debulhar o trigo
Recolher cada bago do trigo
Forjar no trigo o milagre do pao

[..]

Chico Buarque e Milton Nascimento, em Milton & Chico, 1977.

e O trecho sublinhado retrata uma atividade comum no campo ou na cidade? Explique.

Habilidades trabalhadas: (EFO3GEO1) Identificar e comparar aspectos culturais dos grupos
sociais de seus lugares de vivéncia, seja na cidade, seja no campo.

(EFO3GEO3) Reconhecer os diferentes modos de vida das populagdes tradicionais em
distintos lugares.

Resposta sugerida: Ao seu préprio modo, o aluno deve indicar que os primeiros versos
destacam o processo de colheita e manuseio do trigo, feito no campo, mas é possivel
inferir que o trigo serve de base para o pao, que também é consumido nas cidades. Pode
ser que os alunos nao saibam o significado das palavras debulhar, bago e forjar. Trabalhar
o significado delas no contexto da letra da musica.
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A ficha de acompanhamento individual € um instrumento de registro
onde podemos verificar e avaliar de forma individual, continua e diaria, a
evolucdo da aprendizagem. Ela serve para que nds, professores,
possamos acompanhar o progresso de cada um de nossos alunos.

BRASIL. Ministério da Educacgao. Programa de Apoio a Leitura e Escrita: PRALER.
Brasilia, DF: FNDE, 2007. Caderno de Teoria e Pratica 6: Avaliagdo e projetos na sala de

aula, p. 20.
Legenda
Total =TT Em evolugao = EE Nao desenvolvida = ND Nao observada = NO
Nome:
Turma: Data:
Data Habilidade 1T EE ND NO Anotagoes

77




