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Plano de desenvolvimento:
Seres vivos em diferentes

ambientes

Neste plano, serdao abordadas as caracteristicas dos ambientes, semelhancas e diferencas
entre eles e os ecossistemas como conjuntos dinamicos. O processo de ensino e
aprendizagem deve fazer com que o aluno desenvolva a percep¢ao de como um organismo
interage com tudo aquilo que o cerca, identificando as caracteristicas dos animais e das
plantas e relacionando suas necessidades com o ambiente em que vivem. O ser humano, com
os sentidos apurados, pode entender melhor esse ambiente e, de acordo com suas sensacgoes,

se desenvolver de diferentes formas.

Animais aquaticos e terrestres
Seres vivos no ambiente
Tipos de ambientes
Elementos naturais

Plantas aquaticas e terrestres
Alteragdo de um ambiente
Orgéos dos sentidos

Objeto de conhecimento

Seres vivos no ambiente

Habilidade

(EF02CI04) Descrever caracteristicas de plantas e animais
(tamanho, forma, cor, fase da vida, local onde se
desenvolvem etc.) relacionados a sua vida cotidiana.

Relacdo com a pratica
didatico-pedagodgica

Tomando como base atividades de interpretag@o sobre os
seres vivos no ambiente em uma ficha de atividade, os
alunos sdo convidados a elaborar um produto (cartaz) para
exposi¢ao dos conhecimentos e trabalhar com um jogo
para organizagao das ideias (O mundo dos animais).

Objeto de conhecimento

Plantas

Habilidade

(EF02CI04) Descrever caracteristicas de plantas e animais
(tamanho, forma, cor, fase da vida, local onde se
desenvolvem etc.) relacionados a sua vida cotidiana.

Relagdo com a pratica
didatico-pedagdgica

Atividades de identificagao e classificagdo dos elementos
levam os alunos ao reconhecimento da planta como ser
vivo (Ao encontro do verde).
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Objeto de conhecimento Plantas

- (EF02CI05) Descobrir e relatar o que acontece com as
Habilidade A -
plantas na presencga e auséncia de agua e luz.

Sao propostas atividades experimentais para ampliagao do
Relagdo com a pratica conteudo com o objetivo de fazer a identificagdo das
didatico-pedagdgica regularidades com base na metodologia cientifica
(Fazendo novas descobertas)

Objeto de conhecimento Seres vivos no ambiente

(EF02CI06) Identificar as principais partes de uma planta
(raiz, caule, flores e frutos) e a fungdo desempenhada por
Habilidade cada uma delas e analisar as relagdes entre plantas, os
demais seres vivos e outros elementos componentes do
ambiente.

A proposta retoma os aspectos dos sentidos, porém com
foco na utilizagao dos sentidos (olfato, visao, tato e
Relagdo com a pratica audicdo) como aspectos necessarios para a identificagcao
didatico-pedagdgica do ambiente e, em muitas situagdes, necessarios para o
desenvolvimento do ser humano (Os sentidos ajudam o ser
humano a se perceber nos ambientes e a se desenvolver).

7

Para garantir que a participagdo do aluno em sala de aula ocorra de forma efetiva, é
importante organizar a rotina de modo a apresentar as atividades do dia como construgao
colaborativa de todos os integrantes desse processo: alunos e professores.

Dessa forma, o planejamento previsto das atividades deve ser muito bem estruturado pelo
professor antes da aula, buscando sempre no inicio deixar claros os principais objetivos de
desenvolvimento do trabalho, prevendo atividades de levantamento de conhecimentos prévios,
seguidas de estratégias para ativagao dos conhecimentos e atividades para que os alunos
possam sistematizar esses conhecimentos. Seja por meio de pesquisa, jogos, atividades
interativas ou de fixagao, o objetivo ao final de cada sequéncia de aula é ter mecanismos que
possam avaliar esse processo e instrumentos que apoiem o aprendizado desejado e ainda nédo
adquirido dos alunos.

Ao longo de todas sequéncias, ha indicacdo para trabalho interativo (com alunos em
duplas, trios ou outras disposicdes) e o professor é convidado a registrar e sistematizar em
forma de lista (podendo ser adaptado conforme as necessidades da turma) as atividades que
realizarao no dia, como forma de registro coletivo. Os préoprios alunos podem fazer esse
registro com a orientagao do professor com base nas fichas de atividades e criar seu portfdlio,
0 que 0s ajuda a visualizar a rotina e a organizar o conhecimento. As atividades praticas,
apesar de exigirem um tempo maior de acompanhamento para visualizagdo dos fenémenos,
sdo uma estratégia necessaria para o exercicio da metodologia cientifica ja nessa etapa da
escolarizagao, por meio da observacdao dos fendbmenos e processos, do levantamento de
hipoteses e do registro para chegar a conclusées.

Especificamente para o trabalho com as temadticas propostas nas sequéncias, sao
sugeridos os seguintes passos.
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1. O mundo dos animais

Antes de iniciar as atividades “Bichos de estimacao” e “Bichos por toda parte”, o professor
deve conversar com os alunos sobre os animais de uma forma geral. O professor pode fazer
perguntas como: Quem tem um animal em casa? Que cuidados devem ser tomados para que
um animal doméstico tenha saude? Quem cuida desse animal em sua casa? Além dos animais
domésticos, que outros animais vocés conhecem? Onde eles vivem? Quem ja foi a um jardim
zoolégico? Que bichos diferentes vocés viram no 1a? Essa conversa possibilita ao professor
avaliar os conhecimentos prévios dos alunos sobre o tema. Além disso, os alunos serao
estimulados a expressar suas ideias, sem a preocupacgao de acertar ou ndo as respostas, e
assim todos poderao contribuir e enriquecer as discussoes.

Na proposta de atividades “Onde estdao os animais?” o objetivo é trabalhar, de forma ludica,
a diversidade dos ambientes. As atividades devem ser realizadas individualmente ou em
duplas, e os alunos precisam encontrar os animais camuflados, bem como aquele que esta
fora de seu ambiente natural.

ApOés ler para a turma as informagdes em destaque da proposta da atividade, o professor
deve discutir com os alunos sobre os diferentes ambientes onde os animais vivem e as
diversas caracteristicas que esses seres apresentam, mostrando que algumas delas estao
adequadas a vida em determinados ambientes especificos.

Sem deixar de orienta-los, é importante que o professor permita que os alunos fagam as
atividades com seus respectivos pares: pode ser uma forma de avaliar a compreensao deles
sobre tema.

2. Ao encontro do verde

As aulas de Ciéncias ndo devem ficar restritas ao espago formal da sala. E importante
ultrapassar os limites desse espaco em busca de conhecimentos que podem ser construidos
em situagdes novas, com a observagao e a exploragao de diferentes ambientes.

A expedicao sugerida nessa sequéncia é uma boa oportunidade para a formagéao de grupos
de trabalho e para o estabelecimento de normas de procedimentos para os integrantes do
grupo, podendo ser realizada no final ou mesmo no inicio da sequéncia para destacar alguns
objetivos. Cada professor deve decidir de acordo com a sua turma qual é a forma mais
adequada de organizar os grupos de trabalho. Entretanto, em qualquer uma das formas de
organizagao, é necessario que se estabeleca a responsabilidade de cada um dos participantes
do grupo para que a tarefa seja realizada com sucesso.

A ideia da atividade é iniciar a discussao sobre as plantas, proporcionando aos alunos a
oportunidade de perceber quais caracteristicas sao proprias dos seres vivos e, portanto,
préprias das plantas.

Dessa forma, a sugestdao é que os alunos fagam uma expedigcdo pela escola ou pelos
arredores (podendo até ser proposta como tarefa de casa) para observar as plantas. Para que a
experiéncia ocorra de maneira satisfatoria, € interessante que, antes da expedicao, o professor:

- visite ou preveja o local escolhido para verificar se ele apresenta todas as condigées
para a realizagao do trabalho;

- estabelega com os alunos os objetivos da expedigdo e as hormas de conduta durante a
realizacdo do trabalho (ndo subir em 4rvores, barrancos ou muros; ndo arrancar plantas ou
partes delas; ndo tocar nos animais, pois alguns podem ser venenosos; ndo mexer em
materiais que estejam abandonados; preservar a limpeza do local, tendo o cuidado de recolher
o lixo);

* elabore com a turma um roteiro;

« combine o que devera ser observado;

« converse com os alunos sobre plantas que eles conhecem;
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- deixe que os alunos se expressem livremente e troquem informacoes;
+ questione os alunos sobre o que conhecem do uso das plantas na alimentagao, na
medicina popular, entre outros.

Toda essa atividade também podera ser realizada tendo como base a leitura de artigos em
revistas, jornais e internet. A selecao dos materiais para a atividade deve ser pensada de forma
a dinamizar o processo junto aos alunos, considerando roteiros semelhantes a proposta de
expedicao, porém com foco em uma producao, conforme proposta na atividade de colagem.

Depois de todas as discussodes, a atividade faz um levantamento dos conhecimentos
prévios dos alunos sobre o tema que sera trabalhado na sequéncia: “O que existe nos
ambientes”. Sugere-se que os alunos fagam o registro individualmente e, depois, leiam para a
turma o texto que produziram. As conclusdes podem ser fruto da discussao coletiva e escrita
conjuntamente por professor e alunos.

Ao final da proposta, os alunos podem ser convidados a pesquisar imagens que mostrem
seres vivos em diferentes ambientes. O professor pode dividir a sala em grupos e propor a
montagem de cartazes de diferentes temas, por exemplo: sé animais; sé vegetais; seres
aquaticos etc. Os cartazes poderao ser organizados em uma exposigao sobre 0s seres Vivos.

Na atividade “Como as plantas nascem?”, a semente é o objetivo principal. A tabela abaixo
apresenta os frutos que devem ser identificados pelos alunos no quadro projetado.

abacate péssego carambola
banana laranja melao
melancia roma jabuticaba

Para o enriquecimento da atividade “Descubra se for capaz...”, seria interessante solicitar
aos alunos que trabalhem com frutos variados — ndao sé os comestiveis mais comuns, mas
também graos de café, soja, frutos de coqueiro, frutos de plantas caracteristicas da regido. E
necessario incentiva-los a pesquisar as caracteristicas dos frutos e os tipos de semente,
fatores importantes para a compreensao do assunto. A atividade de ampliagao proposta,
“Acompanhando o desenvolvimento do feijao”, consiste na observacdo do nascimento da
planta e das transformacgdes ocorridas na semente do feijao.

3. Fazendo novas descobertas

O foco dessa sequéncia é a investigagao cientifica com base em atividades experimentais.
Independentemente da realizacdo da atividade de ampliagdo da sequéncia anterior (“Ao
encontro do verde”), é importante o professor abrir a sequéncia com o feijdo seccionado (ficara
mais facil abrir o feijao se ele for deixado de molho ou sobre um algodao molhado) para que os
alunos observem com uma lupa a “planta” dentro dele.

O que os alunos observarao € a plantula, o embrido vegetal ja desenvolvido e ainda encerrado na
semente. E essencial discutir com os alunos sobre o fato de a planta ja estar na semente do feijao.
Essa nocgao de ciclos é indispensavel para o desenvolvimento dos conceitos cientificos. Apds essas
discussdes, os alunos serao capazes de registrar as primeiras descobertas.

Antes de iniciar a leitura da atividade “Todas as plantas nascem das sementes?’, o
professor deve fazer o levantamento do conhecimento prévio dos alunos sobre a reproducao e
0 nascimento dos vegetais. A valorizagao dos conhecimentos prévios possibilitara a partilha de
experiéncias entre os colegas, além de apresentar diferentes conhecimentos sobre 0 mesmo
tema. O professor podera solicitar figuras de plantas que se reproduzem a partir de mudas,
para montar cartazes em grupo.
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A realizacado da experiéncia com a folha e a terra possibilitara a observagao e a analise de
outra forma de reproducdo das plantas. E importante repetir os procedimentos adotados na
experiéncia do feijao quanto a observacgao e ao registro.

Ao compor um texto sobre o que aprenderam com os experimentos, os alunos sintetizarao o que
observaram, descobriram e concluiram sobre a reproducao das plantas com base nas informacoes
coletadas e nas pesquisas realizadas. Seria interessante que o professor, no inicio da atividade,
retomasse o que foi estudado e ajudasse os alunos a construir um esquema para a escrita de um
texto coletivo — pode ser escolhido um dos géneros trabalhados em Lingua Portuguesa, como o
artigo de divulgacao cientifica, um relato ou outro que o professor julgue pertinente.

Na atividade “As plantas precisam de agua?”, os alunos realizardao uma experiéncia com o
objetivo de observar como as plantas absorvem agua. Antes da experiéncia, o professor devera
estimular que os alunos levantem hipoteses sobre o que acontecera. Durante a experiéncia e
apoés a observacgao final, o professor deve discutir com os alunos: O que foi preciso fazer para
que as plantas absorvessem agua? Como aconteceu? Por qué? E importante que o professor
faca-os trabalhar com base no experimento, levantando hipdteses e descobrindo como fazer
para testa-las ou modifica-las. O professor deve orientar os alunos na escrita do relato de
observagao. Deve considerar para isso as caracteristicas do género e o quanto os alunos ja
sabem sobre a escrita desse tipo de texto. Pode fazé-lo coletivamente, discutindo os aspectos
acima levantados.

4. Os sentidos ajudam o ser humano a se perceber nos ambientes e a se desenvolver

Apos a elaboragdo da lista proposta, sugerimos discutir as respostas com o intuito de
mostrar que nem todas as pessoas tém a mesma sensagao quanto a determinado odor,
destacando que essas sensagdes podem influenciar o paladar.

E fundamental ressaltar que a alteracdo de cheiro pode indicar a deterioracdo de um alimento ou
a presenca de substancias nocivas com odores caracteristicos. Por exemplo, cheiro de vinagre (em
alimentos que ndo contém esse condimento) ou de ovo podre servem de alerta para ndo
consumi-los. As entrevistas propostas sao importantes para comprovar que alguns habitos
alimentares podem mudar com o passar do tempo. E interessante solicitar aos alunos que
exponham os resultados de suas entrevistas caso essa atividade de ampliagao seja realizada.

Sera abordada também a importancia da visao na escolha de alimentos e bebidas. Muitas vezes,
um alimento torna-se atrativo pela cor ou pelo aspecto; mas as aparéncias podem enganar. Vale
lembrar os alunos de que os alimentos sao essenciais para o desenvolvimento dos seres humanos.

Para confirmar que frequentemente nossas escolhas sdao movidas pela aparéncia dos
alimentos, os alunos provarao alguns liquidos — que, apesar de terem diferentes cores, terao o
mesmo contelido (dgua com agucar e corante) e, portanto, 0 mesmo sabor.

O professor devera enfatizar que o tato também contribui para as nossas escolhas, pois a
sensacao tatil provocada por certos alimentos pode tornar sua ingestdo prazerosa ou, ao
contrario, aversiva. Ouvir opinides sobre determinado alimento também pode influenciar
nossos habitos alimentares. E importante mostrar isso as criancas, para ampliar a discusséo
sobre a interferéncia dos sentidos sobre esses habitos. Com essa discussao, fechamos esse
conjunto de atividades relacionadas aos sentidos, e o professor podera propor uma atividade
de sintese, registrando os pontos mais importantes que foram discutidos e aprendidos pelos
alunos sobre a importancia dos sentidos e sua relagdo com os habitos alimentares.

Para todas as sequéncias apresentadas, é importante propor questdes que desenvolvam os
conhecimentos trabalhados anteriormente, como um elemento de ligagdo e atragcdo do
interesse e da atencao dos alunos. Todas as atividades e conhecimentos abordados devem
estar interligados. A utilizacao das atividades desenvolvidas, como cartazes, registros com as
diferentes linguagens, roteiros e formuldrios, pode ajudar a engajar a atengao das criancas e a
iniciar o estudo dos novos objetos de conhecimento.
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Sempre que possivel, incentivar a participagcao das criancas de maneira pratica. As
apresentagoes e representacdes de informagdes produzidas e compartilhadas por diferentes
meios permitem que os alunos se envolvam nas atividades das aulas, tornando-os
protagonistas desse conhecimento.

Para incentivar os alunos que apresentam mais facilidade com o conteudo e evitar que se
dispersem enquanto o professor tenta solucionar duvidas dos demais alunos, é interessante
fazer uma proposta de organizagao em duplas ou pequenos grupos de modo que o aluno que
ja domina o assunto estudado possa auxiliar aquele que apresenta alguma dificuldade.

E importante variar a organizagdo desses grupos e duplas para evitar que os alunos se
sintam julgados por suas capacidades e habilidades com o conteudo. Apresentar essa
proposta de troca como uma oportunidade para o aprendizado de todos os integrantes € uma
forma de trabalhar com grupos heterogéneos de forma equitativa.

Esse tipo de interagdo também permite que os alunos entendam que a aula ndo acontece no
distanciamento entre professor e aluno, mas na interagdo entre eles. Assim, o professor deve
incentivar a construgao das reflexdes coletivamente, por isso as formas sugeridas de trabalho quase
sempre implicam a formagao de grupos. As atividades avaliativas devem estar sempre conectadas
com os objetivos planejados para cada aula ou conjunto de temas, e é importante cercar-se de
mecanismos que possibilitem esse acompanhamento durante todo o processo.

Na proposta “O mundo dos animais” o foco é a diversidade dos ambientes. O destaque dos
diferentes ambientes onde os animais podem viver e as caracteristicas que esses seres
apresentam mostram que algumas dessas caracteristicas estdo adequadas a determinado
ambiente especifico.

O foco de estudo da sequéncia “Ao encontro do verde” é a identificagao das plantas como
seres vivos e, posteriormente, de como as plantas se desenvolvem. Na atividade “Como as
plantas nascem?”, por exemplo, o foco é a semente. O papel da flor na reproducgao das plantas
devera ser formalizado em momentos posteriores.

Na sequéncia “Fazendo novas descobertas”, a ideia é explorar, por meio das atividades
praticas, o processo de investigacdo cientifica. Para isso sdo propostas duas atividades
experimentais que apresentam as condicdes necessarias (dgua, solo e luz) para o
desenvolvimento das plantas.

A Ultima sequéncia apresentada, “Os sentidos ajudam o ser humano a se perceber nos
ambientes e a se desenvolver”, relaciona os sentidos humanos (tato, olfato, visdo e audicéo) a
escolha do ambiente, da alimentacao, de situagées e caminhos que permitem ao ser humano
se desenvolver de diferentes formas.

e ZANON. D. A. P.; FREITAS D. A aula de ciéncias nas séries iniciais do ensino fundamental:
acdes que favorecem a sua aprendizagem. Ciéncias e Cognigao, v. 10, 2007, p. 95.
Disponivel em: <http://mod.lk/aulacie>. Acesso em: 21 nov. 2017.

Nesse material, o destaque é a importancia das atividades experimentais.

e Ciéncia Hoje Das Criangas. Como ser cientista? Tudo comega na observagédo da natureza.
Rio de Janeiro: Instituto Ciéncia Hoje, n. 264, jan./fev. 2015.

e Madagascar. Direcdo: Eric Darnell e Tom Mc Grath. EUA: DreamWorks Pictures, 2005.

e Canal Kids: o mundo das plantas. Traz curiosidades sobre as plantas e caracteristicas de
algumas plantas brasileiras. Disponivel em: <http://www.canalkids.com.br/meioambiente/
mundodasplantas/>. Acesso em: 6 dez. 2017.
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Projeto integrador: Zarpando para outros ambientes — a
vida dos peixes e das plantas

e Conexdo com: CIENCIAS, LINGUA PORTUGUESA e GEOGRAFIA.

Este projeto propde o trabalho com a tematica das diferentes formas de vida, um
conhecimento que se pode conectar facilmente com a area de Ciéncias Humanas, em especial
com a Geografia, por trabalhar conceitos de lugar e espago bem definidos. Também pode fazer
conexao facilmente com a area de Linguagem em fungao das diferentes formas de representar
os produtos esperados.

Esta estruturado em duas partes: a primeira parte é dedicada a conhecer o tipo de vida dos
peixes; a segunda, a conhecer ainda mais o tipo de vida das plantas. Espera-se que, ao
trabalhar esses diferentes tipos de vida, os alunos dessa faixa etaria percebam que, além do
ser humano, diferentes tipos de vidas estdao presentes do ambiente e sdao de extrema
importancia para seu equilibrio.

Justificativa

A curiosidade é a principal caracteristica das criangas. Desde pequenas, elas buscam
respostas, imaginam solucdes e expressam suas opinides, construindo conhecimentos cada
vez mais elaborados.

Este projeto tem o objetivo de despertar nos alunos o interesse pelo cuidado e pela valorizagao
do meio ambiente e pela preservacao das espécies, desenvolvendo, por meio da pesquisa e da
observagao, uma postura investigativa de um ecossistema préximo a sua realidade.

A metodologia utilizada permite que os alunos mobilizem conhecimentos das areas das
Humanidades e Linguagens e desenvolvam trabalho colaborativo em equipe para planejar as
etapas do projeto e realizar as atividades, integrando ainda métodos de estudo e de
organizagao e apresentagao de informacaoes.

Objetivos

e Identificar caracteristicas dos peixes (tipos de espécies, estrutura fisica, alimentacdo e
habitat).

Observar e manifestar opinides sobre acontecimentos e descobertas.

Utilizar diferentes fontes de pesquisa.

Elaborar hipéteses e confronta-las.

Estabelecer relagdes entre 0 meio ambiente e as formas de vida que nele se desenvolvem.
Perceber a importancia do cuidado com o meio ambiente para a preservagao das espécies
e da qualidade da vida humana.
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3. Analisar, compreender e explicar caracteristicas, fendbmenos e
processos relativos ao mundo natural, tecnolégico e social, como
também as relagdes que se estabelecem entre eles, exercitando a
curiosidade para fazer perguntas e buscar respostas.

5. Construir argumentos com base em dados, evidéncias e
informacgdes confidveis e negociar e defender ideias e pontos de
vista que respeitem e promovem a consciéncia socioambiental e
o respeito a si proprio e ao outro, acolhendo e valorizando a
diversidade de individuos e de grupos sociais, sem preconceitos
de qualquer natureza.

Competéncias desenvolvidas

Geografia:

(EFO2GEOQ4) Reconhecer semelhangas e diferengas nos habitos,
nas relagdes com a natureza e no modo de viver de pessoas em
diferentes lugares.

(EFO2GEO0S5) Analisar mudancgas e permanéncias, comparando
imagens de um mesmo lugar em diferentes tempos.
(EFO2GE10) Aplicar principios de localizagdo e posicéo de
objetos (referenciais espaciais, como frente e atras, esquerda e
direita, em cima e embaixo, dentro e fora), por meio de
representagdes espaciais da sala de aula e da escola.
(EFO2GE11) Reconhecer a importancia do solo e da 4gua para a
vida, identificando seus diferentes usos (plantagao e extragdo de
materiais, entre outras possibilidades) e os impactos desses
usos no cotidiano da cidade e do campo

Habilidades relacionadas* Lingua Portuguesa:

(EFO2LP02) Colaborar com o professor e os colegas para a
definicao de acordos e combinados que organizem a convivéncia
em sala de aula.

(EFO2LP03) Escutar, com atengdo e compreensao, instrugdes
orais ao participar de atividades escolares.

(EFO2LPO06) Identificar finalidades da interagéo oral, em
diferentes contextos comunicativos (solicitar informacgdes,
apresentar opinides, informar, relatar experiéncias etc.).
(EFO2LP13) Buscar e selecionar textos em diferentes fontes
(incluindo ambientes virtuais) para realizar pesquisas escolares.
(EFO2LP23) Produzir pequenos relatos de observagéo de
processos, de fatos, de experiéncias pessoais, mantendo as
caracteristicas do género textual, considerando a situagao
comunicativa e o tema/assunto do texto.

* Nota ao professor: a énfase nas habilidades aqui relacionadas varia de acordo com o tema e as atividades
desenvolvidas no projeto.

12 parte — Construgao de um aquario

Os alunos deverao produzir um aquario, podendo fazer uso inclusive de habilidades praticas
para sua construgcdo. Apesar de essa etapa ndo ser contemplada no projeto, que prevé o
recipiente pronto, varios conceitos de Matematica podem ser conectados para encontrar o
melhor tamanho para o aquario de acordo com a quantidade de seres que vao habitar esse
novo ambiente.
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223 parte - Planejamento de um jardim

Os alunos deverao pesquisar sobre a construgao de um jardim e analisar as etapas de
planejamento necessarias. Essa etapa também envolve habilidades praticas na construgao
desse espago (jardim). Apesar de a etapa ndo ser contemplada no projeto, que prevé o local
pronto para o plantio, varios conceitos de Matematica podem ser conectados no planejamento,
como o calculo da area de plantio, do nimero de sementes etc.

e Livros, revistas, jornais e sites de pesquisa.

e Materiais gerais de producdao de cartazes — cartolinas, canetas hidrocor, tesouras e
materiais de recortes.

e Kits para o aquario — peixes e ragao.

e Kits para jardim — sementes.

e Computadores ou tablets com acesso a internet.

e Tempo de produgéo do projeto: 3 meses/ 12 semanas/ 3 aulas por semana.
Observacdo: E muito importante que o projeto seja trabalhado paralelamente as aulas,
cabendo ao professor, em seu planejamento, estabelecer a conexdo das habilidades
desenvolvidas com diferentes momentos disciplinares. Vale ressaltar que o professor
polivalente consegue visualizar de forma mais pontual dentro do seu planejamento como
essas aulas serao distribuidas e os melhores momentos para o desenvolvimento desse
trabalho.

* Algumas etapas podem ser realizadas na mesma aula, a critério do professor.

Etapa 1: Diferentes rios (1 aula)

Em roda, trazer inicialmente imagens de rios poluidos e rios limpos. Garantir que seja
possivel visualizar facilmente tanto a poluicdo quanto a limpeza.

Guiar a conversa em roda com comentarios como: “Pessoal, eu trouxe para vocés algumas
imagens!”, “Quem sabe o0 que sdo essas imagens?”, “O que vocés veem de diferente entre essas
imagens?”, “Wamos separa-las? Como faremos isso? Quem tem uma ideia?”, “Agora que vocés
ja separaram as imagens, por que elas sao diferentes?”. Registrar as hipoteses das criancgas.

Etapa 2: De que os peixes precisam para viver? (1 aula)

Em roda, retomar as figuras dos rios, as hipéteses dos alunos e questiona-los: “Sera que
dentro desta agua existe vida?”, “O que é vida?”, “Sera que tem alguém que vive no rio?”, “Que
bichinhos vocés acham que moram aqui?”, “Eles respiram e se alimentam?”, “Os peixes podem
viver nestes dois tipos de rios?”
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Provavelmente, a resposta dos alunos & ultima pergunta serd “ndo”. E fundamental
incentivar que justifiquem suas respostas: “Por que ndo podem viver nesta agua (poluida)?”

Possivelmente falardao que é porque esta suja.

Neste momento, é importante desestabilizar esse conhecimento prévio que as criangas tém
e instiga-las a saber mais sobre o0 que os peixes necessitam para viver: “Por que ndao podem
viver na agua suja?”.

Pergunta final: “Do que sera que os peixes precisam para viver?”. Registrar as hipdteses
das criangas em um cartaz que deve ficar na sala de aula. (No decorrer do projeto, a cada
descoberta, pode-se pintar de verde a hipotese que estiver correta e marcar um X de vermelho
na que estiver errada).

E muito importante, na escrita das hipéteses, incentivar que todo o grupo fale, além de
problematizar algumas respostas das criancas, por exemplo: “Sera que os peixes comem?”, “O
amigo X disse que os peixes respiram. Por onde sera que eles respiram?”.

Depois disso, deve-se contar as criangas que estudardo os peixes para descobrir se eles
precisam de tudo o que acabaram de escrever para viver, porque montarao um aquario e o foco
sera cuidar de um peixe.

*Solicitar as criangas, de maneira informal, que tragam algum material para utilizar nas
pesquisas, dizendo: “Pessoal, contem para o papai e mamae que vamos estudar os peixes e
pecam a eles que ajudem a fazer uma pesquisa na internet.”. Conferir o quanto as criangas e
suas familias dao conta dessa proposta. Caso, alguma crianga traga, valorizar bastante!

Etapa 3: Pesquisa nos livros (1 aula)

Iniciar o trabalho contando aos alunos sobre a etapa a realizar: “Hoje vamos comegar a
pesquisar para descobrir se estamos certos sobre o que achamos que os peixes precisam para
viver e também vamos aprender curiosidades sobre eles”. Trouxe alguns materiais que eu acho
que podem nos ajudar a descobrir algumas informagdes sobre os peixes”.

Selecionar previamente diferentes tipos de materiais de pesquisa — tanto relacionados ao
tema como sem relagdo —, tais como: livro de literatura (capas de que contem histérias de
peixes com ilustracGes variadas), diciondrios, pesquisas da internet (sobre peixes e sobre
outros assuntos), livros de receitas (receitas de peixes e outras receitas), revistas (moda,
esportes, sobre animais).

Organizar as criangas em pequenos grupos (de até quatro alunos) e orienta-las a selecionar
0s materiais que podem ajudar a saber mais sobre os peixes. Organizar previamente cada
mesa e colocar materiais que tenham a ver com a tematica estudada e outros que nao tenham
a ver. Sugestao: 3 materiais por mesa.

Instigar as criangas a fazer inferéncias nos textos, procurando informagdes que podem
ajuda-las, mesmo que ndo saibam ler. As imagens poderdao contribuir e o tipo de suporte
também. Acompanhar o trabalho de cada grupo e ajuda-los a pensar: “Por que vocés acham
que essa revista tem informagdes sobre peixes?”, “O que tem nessa capa que faz vocés
acharem que esse material ndo tem informagdes sobre os peixes?”.

*Separar duas caixas: uma para o que eles acham que pode ajudar e outra para o que
acham que nao pode ajudar.

Sugestao de livros:

e BEDOYERE, Camilla de la. Animais. Barueri: Girassol, 2010. p. 42-43.

e JOHNSON, Jinny; WHITFIELD, Philip. O guia completo dos animais. Barueri: Girassol, 2012.
p. 105-129.

e SANDVOLD, Lynnette Brent; YAAMINI; PERRITANO, John. Enciclopédia infantil. Barueri,
Girassol, 2010. p. 92-93.
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Incluir os diferentes materiais citados anteriormente: dicionario, livros de literatura, livros de
receita, revistas, catalogos, pesquisas da internet trazidas pelas criangas etc.

Etapa 4: Apresentagao dos materiais (1 aula)

Apresentar os materiais de cada grupo. Ajudar os alunos a pensar sobre os livros
pesquisados e colocados na caixa dos materiais que podem ajudar na pesquisa, discutindo
cada um com todos os alunos. E fundamental, neste momento, desconstruir algumas hipéteses
e validar outras, trazendo informagdes importantes para os alunos, como no exemplo do livro
Procurando Nemo a seguir.

Encaminhamentos possiveis: “Esse grupo acha que esses materiais vao nos ajudar a saber
mais sobre os peixes! Vamos ver sobre o que ele trata? Vou ler o titulo. O que vocés acham,
pode ajudar? Por que acham isso?”; “Olha, esse grupo acha que a histéria do Nemo pode nos
ajudar saber mais sobre os peixes! Sera que vamos saber aqui como os peixes respiram?”.
Ouvir as respostas dos alunos e ajuda-los, caso ndo cheguem a resposta esperada: “Este livro
conta a histdria de um peixe, 0 Nemo, mas nao ensina a gente sobre o que o peixe precisa para
viver”. Isso também deve ser feito no livro de receitas, nas revistas.

Etapa 5: Apresentagao das informagoes ja selecionadas (1 aula)

Ler previamente e grifar ou anotar informagdes que julgar importantes, lembrando que cada
turma pode questionar aspectos diferentes da vida dos peixes. Trazer a caixa com 0s materiais
separados anteriormente ler alguns trechos curtos (selecionados previamente) com a intengédo
de buscar a resposta a pergunta: De que 0s peixes precisam para viver?

Lembrar aos alunos que precisam saber dessas informagdes para cuidar do peixe de seu
aquario.

Informagdes que devem ser garantidas: alimentagao, respiragao, sono, estrutura fisica,
tipos de peixes (dgua salgada e doce).

Ao abordar a pesquisa da internet, grifar o que for importante na frente das criangas e
deixar claro o motivo pelo qual esta grifando: “Nossa essa parte é muito importante!”. Ao
abordar outro material que ndo seja possivel grifar, € importante ressaltar isso, atentando
sempre para o cuidado com os livros. E fundamental ler e explicar para as criangas o que foi
lido, pois criangas dessa faixa etaria ainda ndao tém muitas experiéncias com o texto
informativo. A cada descoberta, retomar o cartaz com as hipéteses iniciais e verificar se
estavam corretas ou ndo. Registrar novas descobertas no cartaz.

E possivel fotografar e gravar alguns trechos argumentativos para utilizar na reunido de pais.

Etapa 6: Perguntas para o estudo do meio (1 aula)

Contar as criancas que realizardo um estudo do meio. Caso exista um aquario nas
redondezas, planejar uma visita com as criangas. Caso nao seja possivel planejar uma visita
fisica, alguns aquarios oferecem tour virtual.

Fazer uma lista de perguntas ou duvidas que as criangas tenham para guiar o estudo do
meio, para que descubram mais informagdes antes de comecar a cuidar do peixe da turma.
Fazer as perguntas para os biélogos do local para descobrir a melhor forma de cuidar do
aquario. Caso a visita ao aquario nao seja possivel, realizar mais pesquisas com as criangas
para esclarecer as duvidas.
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*As etapas 7 e 8 devem ser realizadas caso a visita ao aquario seja possivel.

Etapa 7: Estudo do meio (1 aula)

Estudo do meio com destino ao aquario para observagao das espécies e esclarecimento de
duvidas.

Etapa 8: Desenho da visita (1 aula)

Propor que desenhem como foi a visita ao estudo do meio.

Etapa 9: Os peixes por dentro (1 aula)

Ampliar a pesquisa sobre os peixes: “NOs pesquisamos muitas coisas sobre os peixes e
pudemos descobrir que ha muitas espécies. Como sera que os peixes sao por dentro? Nos
temos 0sso0s. Serd que os peixes também tém?”.

Ouvir o grupo e ir ao laboratério mostrar o esqueleto de um peixe para que as criangas o
vejam por dentro e percebam a sua estrutura corpérea. Perguntar: “Como sdo os ossos (finos,
grossos, curtos, compridos etc.)?”, “Este esqueleto era de um peixe grande ou um peixe
pequeno?”’. Caso o laboratério da escola ndo conte com o esqueleto de um peixe, buscar
imagens para mostrar aos alunos.

Observacao: Verificar possibilidade de trazer um peixe de verdade e abri-lo juntamente com
as criangas, para que observem melhor. Caso nao seja possivel, observar apenas o esqueleto
ou as imagens.

E possivel filmar esta etapa para compartilhar na feira de ciéncias da escola ou em outros
momentos. Também vale somente a titulo de registro.

Etapa 10: Desenho do peixe (1 aula)

Propor que desenhem um peixe, lembrando as partes de seu corpo. Deixar os materiais
separados anteriormente disponiveis para que as criangas possam consultar.

Orienta-los a compartilhar seus desenhos com o grupo: “VYamos mostrar nossos desenhos
aos colegas para ver o que tem de diferente entre um desenho e outro?”.

Chamar atengao para as partes do corpo que lembraram e conseguiram desenhar.

Propor que cada crianga escolha um nome: “Que nome vocés dariam para o peixe de vocés?”.

Expor os desenhos na sala de aula.

Etapa 11: Como cuidar de um peixe? (1 aula)

I"

“Agora, que ja sabemos muitas informagdes sobre os peixes, podemos cuidar de um

Antes de qualquer coisa, pensar onde o peixe ficara: “Onde podemos colocar nosso peixe?”
Com essa pergunta, relembrar com os alunos do que o peixe precisa para viver.

Direcionar, caso nao citem o aquario: “Vamos pesquisar do que precisamos para montar
um aquario?”.

Caso a escola ja tenha um aquario, observa-lo com os alunos, fazendo uma lista do que
estao vendo, dividir a turma em pequenos grupos e escrever a lista com cada um.
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Em seguida, fazer uma pesquisa na internet com os alunos. Fazer a leitura do que é
necessario ter em um aquario e comparar com a lista feita no aquario da propria escola (unir
todos os itens que aparecem em cada grupo e fazer uma lista so para realizar a comparacao).

Sugestao de site:
<http://www.aquabetta.com.br/index.php?pag=noticia&n_cod=10&n_tipo=Dicas>. Acesso em:
27 nov. 2017. Nele, ha dicas de como cuidar do peixe Betta.

Etapa 12: Escrevendo uma carta (1 aula)

Nesta etapa, fazer uma carta solicitando ao funcionario responsavel os itens que serao
utilizados, montar um texto coletivo, que o grupo deve entregar em maos. “Agora que ja
sabemos o que é necessario para construir um aquario, vamos escrever uma carta para pedir
a/ao que compre 0s itens necessarios para montar nosso aquario.”

Observagao: Combinar previamente com a equipe da escola, que devera ser orientada
quanto ao projeto e a resposta que devera ser enviada para os alunos. Essa troca gera
engajamento dos alunos na realizagao do projeto.

Etapa 13: O aquario (1 aula)

Organizar o aquario com os itens necessarios, seguindo a lista construida com as criangas.
A pessoa responsavel deve comprar o peixe e seu alimento e trazer nessa etapa.

Neste dia, colocar o peixe no aquario e propor as criangas que fagam um desenho sobre a
chegada do peixe: “Hoje faremos um desenho desse novo integrante da nossa turma e vocés
vao pensar em um nome para o peixe. Na proxima aula, faremos uma votagao para escolhé-lo”.

*E importante fazer a ambientacéo do peixe, ele ndo pode ser colocado direto no aquério.
(Pesquisar de acordo com o peixe comprado. Caso o0 aqudrio seja novo, isso ndo é necessario.)

Etapa 14: Escolha do nome e defini¢cao dos cuidados

Realizar um breve levantamento de nomes e fazer a votagao.

Fazer uma roda de conversa sobre o cuidado com o peixe e como a turma cuidara de sua
alimentagao. Aguardar que eles proponham uma forma de escolha. Caso ndao consigam, propor
que o cuidado seja feito um rodizio, ficando um aluno (denominado ajudante) responsdvel a
cada dia.

Etapa 15: Manter o cuidado com o peixe e alimentagao.

Etapa 16: Quiz (1 aula)

Preparar um quiz (jogo de perguntas e respostas) para retomar a comparagdo das
necessidades vitais dos peixes e das plantas.

Etapa 17: Sorteio (1 aula)

Caso a escola nao possa ficar com o peixe, verificar com as familias se é possivel que um
aluno o leve para casa. Fazer o levantamento dos interessados e o sorteio. Divulgar o vencedor
e elaborar um convite para que ele va buscar o peixe juntamente com o aquario.
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*Modelo do que pode estar escrito no texto coletivo realizado com as criancas: “Parabéns,
__ !'Vocé ganhou um peixe de estimagdo. Venha na sala do 22 ano dia _/__ as __h (data e
hora a combinar) para fazer seu juramento e receber o novo integrante da sua familia.
Aguardamos vocé!”

Etapa 18: Cerimonia de entrega e juramento com o vencedor

Compor, com as criangas, um juramento que deve ser feito pelo vencedor, ressaltando os
cuidados que devemos ter com os animais de estimacdo. E muito importante frisar a
responsabilidade de ter um animal em casa.

Observacao: A ideia de ter um aquario na escola pode ser um projeto encantador para o
grupo de alunos. Se possivel, articular esse mecanismo de manutencgao e cuidados. Caso isso
nao seja possivel, realizar as etapas 17 e 18 do projeto.

Nas escolas que eventualmente tiverem laboratérios de ciéncias, é possivel deixar o peixe
aos cuidados dos professores responsaveis por esse ambiente. Atentar para o periodo de
férias: o peixe ndo pode ficar sem alimentagao e o aquario sem manutengao!

* Algumas etapas podem ser realizadas na mesma aula, a critério do professor.

Etapa 1: Questionamentos prévios (1 aula)

Em roda, fazer os seguintes questionamentos as criangas: “O que é vida?”, “Vocés acham
que as plantas tém vida?”, “Do que vocés acham que as plantas precisam para viver?”.

Anotar as hipéteses citadas pelas criangas em um cartaz.

Etapa 2: Proposta de visita (1 aula)

Em roda, questionar os alunos: “Onde ha plantas em nossa escola?”

Ouvir atentamente as respostas das criangas e propor que uma visita aos espacos citados
para observar as plantas de perto: “VYamos observar as plantas da escola para ver se
conseguimos pistas sobre o que elas precisam para viver. Vamos tentar descobrir como elas
respiram, se elas comem, se tém coragao e outras curiosidades que vocés queiram saber.”.

Orientagao didatica: Organizar as cadeiras das criangas em roda pode contribuir para que
elas controlem melhor o corpo. Organizar previamente as lupas para que cada crianga ou cada
dupla tenha uma. As criangas devem observar as plantas de perto a fim de descobrir se é
possivel, apenas pela observagéo, descobrir como respiram, se tém coragcao e de que elas
precisam para se manterem vivas, alimentadas e saudaveis. Apds a visita, fazer uma roda para
verificar o que observaram e anotar. Chamar a atencdo das criangas para a observagao dos
itens anteriormente citados.

Etapa 3: Pesquisa (1 aula)

Retomar o que fizeram na aula anterior e questionar: “S6 observando as plantas, foi
possivel descobrir tudo de que ela precisa para viver?”. Possivelmente as criangas vao
responder que nao.

Propor uma pesquisa para verificar as hipéteses das criangas (retomar a lista que fizeram
na aula 1) e também aprender curiosidades sobre elas: “Trouxe alguns materiais que eu acho
que podem nos ajudar a descobrir algumas informagdes sobre as plantas”.
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Selecionar previamente diferentes tipos de fontes de pesquisa que tenham a ver com o
tema e outros completamente diferentes, como: livro de literatura (capas com ilustragdes de
flores, livros que contam histérias de flores ou plantas), pesquisas de internet, diciondrios e
revistas (moda, esportes, sobre animais e jardinagem).

Dividir as criangas em pequenos grupos (4) e orienta-las a selecionar os materiais que
podem ajudar a saber mais sobre as plantas. Organizar previamente cada mesa e colocar
materiais que tenham a ver com a tematica estudada e outros que ndao tenham nada a ver.
Sugestao: 3 materiais por mesa.

Instigadas as criangas a fazer inferéncias nos textos, tentando procurar informacdes que
podem ajuda-las, mesmo que nao saibam ler. As imagens podem contribuir e o tipo de suporte
também. Acompanhar o trabalho de cada grupo e ajuda-los a pensar: “Por que vocés acham
que essa revista tem informacdes sobre plantas?”, “O que nessa capa que fazem vocés
acharem que nao ha informagdes nesse material sobre as plantas?”.

*Separar duas caixas: uma para os materiais que eles acham que pode ajudar e outra para
0s materiais que acham que nao podem.

Sugestao de livros:

e BURKE, Lisa. Pequenos cientistas no jardim: experiéncias divertidas para criangas curiosas.
Sao Paulo: Publifolha, 2011.

e FURLAN, Sueli Angelo. Tudo o que vocé queria saber sobre plantas. llustracdes: Luana
Geiger e Maria Lucia Gomide. Sao Paulo: Oficina de Textos, 2007.

e KINDERSLEY, Dorling. Meu primeiro livro de jardinagem. Sao Paulo: Publifolha, 2012.

e SANDVOLD, Lynnette Brent; YAAMINI; PERRITANO, John. Enciclopédia infantil. Barueri,
Girassol, 2010. p. 96-97.

Etapa 4: Apresentagao dos materiais (1 aula)

Apresentar os materiais de cada grupo. Ajudar as criangas a pensar sobre os livros
pesquisados e colocados na caixa dos materiais que podem ajudar na pesquisa, discutindo
cada um com todas as criangas. E fundamental, neste momento, desconstruir algumas
hipoteses e validar outras, trazendo informagdes importantes para as criangas

Encaminhamentos possiveis: “Esse grupo acha que esses materiais vao nos ajudar a saber
mais sobre as plantas. Vamos ver sobre o que ele trata? Vou ler o titulo. O que vocés acham,
pode ajudar? Por que acham isso?”

Etapa 5: Apresentagao das informacgoes ja selecionadas (2 aulas)

Ler previamente os materiais e selecionar trechos a serem lidos para o grupo, levando em
consideracgao as hipoteses levantadas previamente pelos alunos.

Ler alguns trechos curtos previamente selecionados com a intengao de buscar a resposta a
pergunta: Do que as plantas precisam para viver?

Informagdes que devem ser garantidas: itens necessarios para o plantio, preservagao, agua,
alimentacéo e respiracao.

Ao abordar pesquisa da internet, grifar o que for importante na frente das criangas e deixar
claro o motivo pelo qual esta grifando: “Nossa essa parte € muito importante!”

Ao abordar outro material que nao seja possivel grifar, € importante ressaltar isso,
atentando sempre para o cuidado com os livros. E fundamental ler e explicar para as criangas o
que foi lido, pois criangcas dessa faixa etaria ainda ndo tém muitas experiéncias com o texto
informativo.
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Etapa 6: Roda de conversa (1 aula)

Roda de conversa sobre as descobertas realizadas pela turma com as pesquisas. Retomar
o cartaz com as hipdteses iniciais e verificar se estavam corretas ou ndo. Marcar no cartaz as
informacdes corretas, confrontando hipéteses iniciais e incluindo curiosidades descobertas ao
longo da pesquisa sobre as plantas.

Para a proxima aula: Providenciar a digitacao das descobertas das necessidades vitais das
plantas e as curiosidades descobertas durante a pesquisa.

Etapa 7: llustragoes (1 aula)
Propor as criancas que facam ilustragbes para representar as descobertas. Montar no
mural da sala uma apresentacao com a digitacao das descobertas e os desenhos dos alunos.

Etapa 8: Introducao a entrevista a uma pessoa especialista em flores — pode ser pessoa que
trabalha na floricultura ou paisagista (1 aula)

Propor a entrevista aos alunos: “Que tal se nds convidassemos um especialista no cuidado
com as plantas para contar a ele o que descobrimos e perguntar o que é preciso para que uma
planta viva por bastante tempo e cresca forte e saudavel?”.

Levantar as questdes com as criangas.

Orientacoes didaticas: Antes de propor essa atividade, é importante verificar a
possibilidade de entrevistar o especialista. Caso nao seja possivel a visita a escola, realizar a
entrevista por e-mail. Nesse caso, compor previamente o e-mail com os alunos.

Etapa 9: Entrevista (1 aula)

Visita do entrevistado ou troca de e-mails.

A pessoa entrevistada devera ficar na frente da sala, como em uma coletiva, respondendo
os questionamentos sobre a vida das plantas.

Orientacoes didaticas: Caso o entrevistado consiga vir, envolver os alunos na organizagao
do ambiente para recebé-lo e pensar com eles o que devem fazer para receber bem essa visita,
como: disponibilizar uma cadeira, uma jarra com agua, talvez um desenho do grupo ou uma
cartinha para entregar ao final da entrevista, como agradecimento.

Caso a visita ndo seja possivel, realizar a leitura do e-mail e a comparar as respostas com
as informagdes do cartaz feito anteriormente.

Etapa 10: llustragao das novas informagoes (1 aula)
Organizar os alunos em duplas e propor que fagam ilustragdes do que foi dito para incluir
no mural de descobertas.

Etapa 11: Plantas/arvores frutiferas (1 aula)

Relembrar as etapas anteriores e propor uma nova exploragao do ambiente aos alunos: “Ja
descobrimos muitas coisas sobre a vida das plantas: do que elas precisam para viver, como
cuidar delas para vivam bastante tempo, o que € preciso para o plantio. Agora vamos observar
as plantas que temos na escola que dao frutos”.

Nesta etapa, as criangas devem observar as plantas/arvores frutiferas da escola ou do
entorno, prestando atengao no tronco, nas folhas, na raiz, nos frutos etc. Levar material para
que as criangas possam desenhar. Apos observarem os detalhes, ainda no ambiente, propor
aos alunos que fagam um desenho de observagao desse tipo de planta.

*Incluir no mural, ilustragdes das arvores frutiferas.
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Etapa 12: Culinaria (1 aula)

Apoés a observacao das arvores frutiferas, elencar com as criangas que outras plantas elas
conhecem que nos dao alimentos, por exemplo: macieira, goiabeira etc. Apds o levantamento,
propor uma culinaria com o tipo de arvore frutifera existente na escola ou nas proximidades.

Ex.: Culinaria: Suco de acerola

Provar a fruta antes de fazer o suco, permitindo aos alunos que a manuseiem. Abrir uma
fruta para mostrar as sementes e informar que o suco dela fruta € muito bom para saude, pois
é rico em vitamina C, que ajuda a combater a gripe.

Etapa 13: Observagao de plantas ornamentais (1 aula)

Relembrar a etapa anterior: “Na outra aula, nés observamos uma arvore frutifera. O que
vOCEés viram e perceberam nesse tipo de arvore?”.

Ouvir as respostas das criangas. Em seguida propor a observagao das plantas ornamentais
da escola ou do entorno e o registro por meio de desenho, analisando as diferengas e
semelhancgas em relagao as frutiferas. Utilizar folha de sulfite e pranchetas para o registro.

Definicdo breve: Planta ornamental é toda planta cultivada por sua beleza. Sdo muito
usadas na arquitetura de interiores e no paisagismo de espagos externos.

Etapa 14: Comparagao entre os diferentes tipos de plantas (1 aula)
Fazer a comparagao entre o que foi observado na arvore frutifera e na planta ornamental.
Anotar as impressdes dos alunos quanto as semelhangas e diferengas entre essas plantas.

Etapa 15: Experimento (1 aula)

Fazer uma experiéncia para observagao do crescimento de plantas, raizes e brotos. Plantar
feijoes e marcar seu crescimento dia a dia com um palito de sorvete.

Etapas para o plantio:

- Encher um recipiente com terra e plantar a semente de feijao, afundando-a cerca de 2 cm.
Pode ser uma garrafa de PET para que as criangas possam enxergar o crescimento e as raizes.

- Regar e marcar com palitos de sorvete o 12 dia, indicando o tempo do experimento e
perguntando aos alunos quanto tempo acham que levara para vermos a planta crescer.

- Quando a semente estiver brotando, colocar em um ambiente iluminado e regar
regularmente.

- Observar: Quantos brotos aparecem depois de trés dias? E depois de uma semana?

Observacgao: Preparar outros dois vasos: um deve ficar sem luz, o outro, sem agua.

Etapa 16: Observagao (diariamente)
Observagao didria das plantas (experiéncia) e suas transformagdes em cada uma das
situacdes apresentadas.

Etapa 17: Registro do crescimento das plantas (1 aula)
Nesta etapa, propor as criangas que fagam um desenho para retratar crescimento das
plantas. Devem ser feitos trés desenhos, um para cada planta.

Etapa 18: Passando o conhecimento adiante (1 aula)

Propor aos alunos a composi¢cao de um material para compartilhar o que aprenderam sobre
o cuidado com as plantas: “Agora que ja descobrimos muitas coisas sobre as plantas, que tal
ensinar para os outros alunos o que fazer para preservar as plantas da escola ou das
proximidades? O que vocés acham que devemos colocar?”.

Anotar as respostas das criangas e, para a proxima aula, garantir que essas informacgdoes
estejam digitadas para que possam ilustrar as informagdes.
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Etapa 19: llustrando as informagées (1 aula)

Trazer as informagdes digitadas conforme descrito na etapa anterior. Em seguida, propor
as criancgas que as ilustrem e contar que serdao colocadas préximo as plantas da escola ou de
um local na proximidade. Assim, todos poderao preservar a natureza.

Etapa 20: Fechamento (1 aula)

Propor um quiz sobre as descobertas, para testar o conhecimento das criancas: “Vocés
estudaram muito sobre as plantas e agora vamos fazer um jogo, para ver se vocés se lembram
do que aprendemos”.

Aulas Proposta de avaliagao
12 parte Produtos previstos durante o processo pelos alunos
228 parte Produtos previstos durante o processo pelos alunos

Solicitar aos alunos que conversem sobre a atividade e as impressdes que tiveram ao longo
do processo, desde a pesquisa até a elaboracdo dos produtos, falando das eventuais
dificuldades da realizagao do trabalho, mas também enfatizando o aprendizado. Perguntar a
eles quais atividades apreciaram fazer e por que gostaram. Pedir que detalhem os problemas
que tiveram e se eles foram resolvidos.

Quanto a pratica pedagdgica, o professor deve avaliar a ocorréncia de influéncias externas
ou eventos externos favoraveis ou desfavoraveis a obtencao dos resultados e como foram as
interagdes com os alunos. Descrever quais foram as dificuldades na implantagao do projeto e
suas causas, apontando as medidas adotadas para superar os obstaculos. Avaliar, ainda, se o
cronograma foi suficiente para a implantagao do projeto e se os objetivos definidos no inicio
foram alcangados de maneira satisfatoria ou insatisfatéria e por qué.

e COLUCCI, Maristela. Viagem ao Brasil submarino. Sao Paulo: Grao, 2009.
e MARTIN, Ruth. Um livro caleidopops: Oceanos. Sao Paulo: Brinque Book, 2009.
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12 sequéncia didatica:
O mundo dos animais

Serdo abordadas as principais caracteristicas dos ambientes com base na identificagdo e
classificagao dos seres vivos. Uma proposta ludica de encontrar os diferentes animais em um
cenario seguido de um jogo objetivara a identificagdo de animais aquaticos e terrestres,
abrindo, assim, a oportunidade de estudar os seres vivos em diferentes habitats.

Relagao entre BNCC, objetivos e conteudos

Objeto de conhecimento

Seres vivos no ambiente

Habilidade

(EF02CI04) Descrever caracteristicas de plantas e animais (tamanho,
forma, cor, fase da vida, local onde se desenvolvem etc.)
relacionados a sua vida cotidiana.

Objetivos de aprendizagem

Identificar condigdes necessarias aos seres vivos nos ambientes em
que vivem.

Diferenciar animais de estimacao de animais silvestres.

Classificar animais em relagdo ao ambiente em que vivem
identificando exemplos de animais aquaticos e terrestres.
Reconhecer a existéncia de diferentes ambientes - naturais e
construidos - e identificar alguns de seus habitantes.

Conteudos

Seres vivos no ambiente
Animais aquaticos
Animais terrestres
Tipos de ambientes

Materiais e recursos

Ficha de atividade 1 = O mundo dos animais

[ ]

e Ficha de atividade 2 — Bichos por toda a parte

e Figura para projecao/reproducao — diversos animais
e Ficha de atividade 3 — Na terra e na agua

e Lapis de cor e/ou recursos tecnolégicos
Desenvolvimento

e Quantidade de aulas: 2 aulas

Esta aula pode ser dividida em duas etapas, explorando diferentes configuracdes de sala de
aula. Na segunda parte da aula, os alunos poderao estar em duplas ou trios, para explorar uma
nova atividade que leva a outros ambientes.

32




Ciéncias — 22 ano — 12 bimestre — Plano de desenvolvimento — 12 sequéncia didatica

12 parte - Identificando e classificando seres vivos nos ambientes

Na primeira parte da aula, utilizar recursos tecnolégicos (computadores ou dispositivos
moveis) para fazer uma pesquisa do animal de estimagdo ou propor aos alunos que o
desenhem usando os lapis de cor. Apds fazer algumas perguntas, iniciar a classificacao dos
ambientes e proporcionar aos alunos que discutam caracteristicas especificas desses
ambientes em uma atividade de discusséao coletiva.

Apresentar aos alunos o texto “O mundo dos animais”, fazendo uma leitura compartilhada e
solicitando a cada um que identifique seu animal de estimacao, caso o tenha. Projetar o texto
ou distribuir cépias aos alunos. Encaminhar a primeira atividade. No caso de utilizagao de
recursos tecnologicos, essa parte pode ser realizada por meio de pesquisa na internet ou
usando como base desenhos no material impresso. Em seguida, pedir aos alunos que
compartilhem suas representacdes e fazer uma grande listagem na lousa e/ou tela de
projecao.

Importante: Estipular um tempo para a elaboragdo do desenho - por exemplo, cinco
minutos — e, quando terminarem, solicitar que expliquem o que representaram, aproveitando
para fazer anotagdes sobre as explicagdes dadas. Ao final, pedir que salvem/guardem seus
desenhos indicando que fardo parte de seu portfélio de produgdes.

ApoOs os alunos apresentarem suas produgdes, solicitar a eles que respondam as proximas
questdes e prever um tempo para compartilharem suas respostas, explorando o motivo de
suas escolhas a cada item e desenhando um grande quadro que possa iniciar um processo de
classificagcdo dos animais de estimagado. Cada questdao tem um objetivo especifico a ser
explorado.

A sequir, a ficha de atividades que orienta essa primeira etapa da aula.

0 MUNDO DOS ANIMAIS

SE OLHARMOS AO REDOR, VEREMOS QUE VARIOS SERES VIVOS CONVIVEM E DIVIDEM O
MESMO ESPACO: AS PLANTAS, O SER HUMANO E OUTROS ANIMAIS. MAS ESSA
CONVIVENCIA NEM SEMPRE E PACIFICA, POIS AS INTERFERENCIAS HUMANAS NO MEIO
AMBIENTE SAO MUITAS. ALGUMAS SAO TAO INTENSAS QUE SE TORNAM PREJUDICIAIS
TANTO PARA NOS QUANTO PARA OUTROS SERES VIVOS.

HA ANIMAIS QUE VIVEM MUITO PROXIMO DOS SERES HUMANOS, DENTRO DE SUAS
CASAS, CHEGANDO ATE A SER TRATADOS COMO SE FOSSEM UM MEMBRO DA FAMILIA.
OUTROS VIVEM BEM PERTO DAS PESSOAS, MAS PODEM PROVOCAR MEDO, NOJO OU
AVERSAO.

POR QUE ISSO ACONTECE? PARA DESCOBRIR, QUE TAL CONHECER UM POUCO MAIS O
MUNDO DOS ANIMAIS? VAMOS COMEGAR COM 0S QUE VIVEM MAIS PROXIMO DE NOS.
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BICHOS DE ESTIMAGAO

1. ENCONTRE UMA FOTO, IMAGEM OU DESENHO DE SEU ANIMAL DE ESTIMAGAO OU DE UM
ANIMAL QUE VOCE GOSTARIA DE TER OU FAGCA UM DESENHO PARA REPRESENTA-LO.
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2. QUAL E O SEU ANIMAL FAVORITO?

Os alunos podem dizer que gostariam de dar como resposta, mais de um animal de

estimagao. No entanto, antes que iniciem os registros, explicar a eles que devem dar
prioridade apenas a um exemplo. Por isso, cada um deve selecionar um animal para
compor a lista que sera realizada de forma coletiva.

3. 0 ANIMAL QUE VOCE SELECIONOU VIVE OU PODERIA VIVER DENTRO DA SUA CASA,

COM VOCE E SUA FAMILIA?
()SIM ()NAO
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Apesar de ser uma resposta pessoal, nesse item é importante entender por que o aluno
colocou a possibilidade ou ndo de viver dentro de casa. Esse item proporciona o inicio de
uma reflexdo sobre alguns dos possiveis animais de estimagao — cao, gato, peixe, lagarto,
jabuti, ponei, carneiro, cavalo, considerando a adequacao dos espacgos, de modo a garantir
qualidade de vida para o animal escolhido.

4. POR QUE VOCE ESCOLHEU ESSE ANIMAL? QUAIS SAO AS CONDICOES NECESSARIAS
PARA QUE ELE PERMANECA VIVO?

A resposta a essa questao deve ser discutida coletivamente, considerando as respostas
pessoais apresentadas pelos componentes das duplas.

E provavel que os alunos tenham duvidas ao responder esse item, uma vez que
responderam ser seus animais favoritos, mas o principal objetivo dessa resposta € que eles
percebam que, independentemente dos animais escolhidos, as respostas devem revelar
cuidados especiais, mesmo que diferenciados, com as diferentes espécies.

22 parte — Caracterizando ambientes

Uma segunda ficha de atividades é apresentada aos alunos com o objetivo de ampliar o
entendimento de toda a primeira parte, considerando agora a diversidade. A ficha apresentada
a seguir é composta de perguntas diretamente relacionadas a ampliagdo dos conhecimentos
trabalhados anteriormente, proporcionando uma relagdo mais direta entre os seres vivos e 0s
elementos do ambiente.

A atividade pode ser realizada em duplas (ou trios) para que as trocas entre os alunos
possam ser mais efetivas.

BICHOS POR TODA A PARTE

MUITOS ANIMAIS NAO CONVIVEM DIRETAMENTE COM AS PESSOAS POR MOTIVOS
COMO TAMANHO, NECESSIDADE DE HABITAR EM AMBIENTES ESPECIAIS, ALEM DE OUTRAS
CARACTERISTICAS ESPECIFICAS PARA GARANTIR SUA SOBREVIVENCIA.

NO ENTANTO, HA ANIMAIS EM PRATICAMENTE TODOS OS LUGARES DO PLANETA, ATE
MESMO ONDE VOCE NEM IMAGINA!

1. ALEM DOS ANIMAIS DE ESTIMAGAO, HA OUTROS QUE VIVEM DENTRO DE NOSSAS CASAS
OU PROXIMO DELAS. ESCREVA 0S NOMES DE ALGUNS DELES.

Os alunos podem identificar animais em jardins, bosques ou outros ambientes mais rurais.
A diversidade deve ser estimulada para realmente ampliar a discussao em grupo.
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2. DISCUTA COM UM COLEGA E RESPONDA AS PERGUNTAS A SEGUIR:

A) QUAIS SAO OS DIFERENTES TIPOS DE AMBIENTE EM QUE OS ANIMAIS PODEM
SOBREVIVER?

B) QUAIS SAO 0S ANIMAIS QUE VIVEM NESSES AMBIENTES?

Cada grupo de alunos buscara apresentar os diferentes tipos de ambiente, em muitos
casos, relacionando-os com a primeira parte da aula. Essa relagao é muito importante para
que possam ampliar ainda mais suas respostas em termos de diferencas de animais e
ambientes.

C) AGORA, APRESENTEM PARA A TURMA O QUE DESCOBRIRAM.

Buscar uma forma de sistematizar as respostas dos alunos. A elaboracao de cartazes
simples pode ser uma opcao mais direta para que os alunos, em grupos, possam colocar
suas respostas. Dar um tempo para que facam a melhor escolha quanto a representacao.
Se perceber que o tempo é insuficiente para a apresentacao dos alunos, expor os cartazes
e realizar a apresentacao no inicio da préxima aula.

E importante discutir as diferengas entre determinados animais (domésticos e silvestres),
uma vez que podem surgir diferentes ambientes (jardins, bosques, parques etc.).

Pedir aos alunos que tragam suas fichas e/ou portfélios na préxima aula para que retomem
as atividades. Deixar como atividade de reflexdao que os alunos perguntem aos familiares
outros animais de estimagao ou deem continuidade as suas pesquisas.

Avaliagao

O desenho/imagem e as respostas realizadas nas fichas de atividades podem ser utilizados
como o primeiro instrumento avaliativo. Essas duas fichas de atividades proporcionam um
registro de acompanhamento das partes previstas da aula. Na produgao do cartaz ou mesmo
na apresentacdao dos elementos da ficha para a sala, é possivel identificar se os animais e
ambientes ja sao elementos que estao contidos nas respectivas produgdes dos alunos.

Analisar essas formas avaliativas, buscando representagdes utilizadas pelos alunos que
indiqguem se atingiram ou ndo os objetivos de aprendizagem associados aos instrumentos.

Para trabalhar duvidas

Caso algum aluno apresente dificuldades na elaboragdo do cartaz, na relagdo entre
ambiente e animal ou em outro aspecto, procurar delimitar a duvida e auxilia-lo nessa
superacao.

A seguir ha uma dificuldade especifica que os alunos podem apresentar, seguida de uma
sugestao de atividades para supera-la.
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e OS ANIMAIS E OS AMBIENTES PODEM SER MUITO DIFERENTES UNS DOS OUTROS.

MORO EM FRENTE A
PRAIA. ADORO BRINCAR NA
AREIA E COM AS CONCHAS.
BASTA COLOCAR OS PES
NA AGUA, E 0S PEIXINHOS
FOGEM...

S . 4 4 : 'j
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Figura 1: PRAIA

hotopmt/Sters oc.co '
Figura 2: CASA NO MEIO DA FLORESTA

pOREE A
DCBeltrame/Shutterstock.com

Figura 3: CASA NA FAZENDA
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e Apresentar para o aluno o exemplo da cena da praia e pedir a ele que descreva as cenas
seguintes e possiveis animais que poderia encontrar nesses ambientes.

Se mesmo assim o aluno ndo conseguir compreender o conceito, solicitar a ele que peca a
alguma outra pessoa que faga a descri¢cao das imagens e dos animais. Permitir a ele que possa
fazer essa consulta com qualquer pessoa que se sinta a vontade (colegas, outros professores
OU MesMo Seus responsaveis).

Retome com os alunos as produgdes que cada dupla (ou trio) realizou apresentando uma
breve sintese dos aspectos discutidos na aula anterior (ambiente e animais). Caso os grupos
ainda nao tenham apresentado suas descobertas a turma, utilizar esse momento inicial para
que retomem suas produgdes e possam expor 0s principais conceitos.

Organizar os alunos em um semicirculo diante da lousa para a realizacdao de uma atividade
de ativacao dos conhecimentos em que, de forma ludica, poderdao observar a projecao de uma
imagem para identificar os animais e responder as perguntas propostas na atividade. Essa
atividade também pode ser reproduzida e entregue para a realizagdo em grupo (duplas ou
trios), ou em formato de cartaz fixado na lousa, proporcionando a retomada de forma coletiva.
A atividade pode ter como abertura o seguinte texto:

ONDE ESTAO 0S ANIMAIS?

NA FIGURA A SEGUIR, ESTAO REPRESENTADOS ALGUNS ANIMAIS, MAS VARIOS DELES
NAO COSTUMAM CONVIVER COM O SER HUMANO.

MOSTRE QUE VOCE E UM BOM OBSERVADOR. ENCONTRE 0S ANIMAIS QUE NAO
CONVIVEM COM OS SERES HUMANOS E ANOTE SEUS NOMES EM UMA FOLHA.

ESTEJA PRONTO PARA APRESENTAR PARA O GRUPO, QUANDO O PROFESSOR SOLICITAR,
O ANIMAL QUE OBSERVOU!
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Uma sequéncia de perguntas pode ser projetada para os alunos responderem. Esse roteiro
também pode ser colocado na lousa pelo professor para trabalhar de forma coletiva com a sala
de aula.

1. E ENTAO, ENCONTROU TODOS 0S ANIMAIS QUE NAO COSTUMAM CONVIVER COM O SER
HUMANO? ESCOLHA SETE DELES E ESCREVA O NOME DE CADA UM NOS QUADROS
ABAIXO:

Utilizar as cores para melhor identificar os animais. Dar um tempo para os alunos
identificarem os animais e, depois, chamar alguns para que os identifiquem na
projecao/impressao.

2. COM EXCEQAO DE ALGUNS DESSES ANIMAIS, A MAIORIA CON\[IVE NO MESMO
AMBIENTE. CONVERSE COM UM COLEGA E DESCUBRA QUE AMBIENTE E ESSE.
Elementos de destaque devem ser do ambiente terrestre.

3. CITE UM ANIMAL QUE NAO CONVIVE NO MESMO AMBIENTE DOS DEMAIS.
Tubarao e pinguim. Os patos, pelicanos e gansos sao considerados aves do ambiente
terrestre, mas que se adaptam ao ambiente aquatico para se alimentarem. Talvez o
pinguim seja o animal mais dificil de os alunos classificarem como um animal de ambiente
aquatico. O importante é discutirem o contexto dos diferentes ambientes (terrestre e
aquatico).

4. QUE TAL DEVOLVER ESSE(S) ANIMAL(IS) AO AMBIENTE ONDE ELE(S) VIVE(M)? QUAIS
OUTROS ANIMAIS TAMBEM PODEM CONVIVER NESSE AMBIENTE?

Deixar que os alunos desenhem e representem na lousa os diferentes animais aquaticos.

Para trabalhar ainda mais com os conceitos relacionados aos ambientes aquatico e
terrestre, propor um jogo para os alunos, oferecendo um conjunto de cartas com figuras de
animais aquaticos e terrestres para que eles possam trabalhar sua classificacdo diretamente
na ficha de atividades a seguir.

Esse jogo pode ser confeccionado para jogar de forma manual. Reunir os alunos, em duplas
ou trios. As cartas, viradas para baixo, sdo embaralhadas, e cada jogador pega uma carta e
coloca-a na coluna que for correspondente ao ambiente em que vive aquele animal.
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NA TERRA E NA AGUA

JA SABEMOS QUE HA ANIMAIS EM QUASE TODOS 0S LUGARES DO PLANETA.

CONSIDERANDO O LUGAR ONDE VIVEM (HABITAT), PODEMOS CLASSIFICAR OS ANIMAIS
EM DOIS GRANDES GRUPOS: TERRESTRES E AQUATICOS. COMO O PROPRIO NOME DIZ, 0S
ANIMAIS TERRESTRES SAO AQUELES QUE VIVEM A MAIOR PARTE DO TEMPO NA TERRA, E 0S
AQUATICOS, NA AGUA. ENTRE ESSES SERES, HA UMA GRANDE VARIEDADE DE TAMANHOS E
TIPOS.

NO CONJUNTO DE CARTAS, VOCE ENCONTRA AS FOTOGRAFIAS DE ALGUNS ANIMAIS.
COLE-AS NOS QUADROS DE ACORDO COM O AMBIENTE ONDE VIVEM:

/ TERRESTRES \ / AQUATICOS \

. AN /

Orientacgoes para a confecgao das cartas
As cartas devem ser confeccionadas do tamanho da coluna correspondente ou conforme o
modelo acima. Seguem algumas imagens que podem ser utilizadas.
e 5 cartas de animais aquaticos — uma estrela-do-mar, dois peixes de espécies diferentes,
uma agua-viva e um cavalo-marinho
e 5 cartas de animais terrestres — tatu, rinoceronte, galinha, formiga e cachorro

40



Ciéncias — 22 ano - 1° bimestre — Plano de desenvolvimento - 12 sequéncia didatica

3 - ‘(:‘
- | < > s‘ L
Davdeka/Shutterstock.com Lukiyanova Natalia frenta/Shutterstock.com

ESTRELA DO MAR (COMPRIMENTO APROXIMADO: PEIXE PALHAGO (COMPRIMENTO APROXIMADO:
30 CENTIMETROS) 5 A 16 CENTIMETROS)

e

Rich Carey/Shutterstock.com Edgieus/Shutterstock.com

CAVALO MARINHO (ALTURA APROXIMADA: AGUA VIVA (COMPRIMENTO MAXIMO APROXIMADO:
DE 1,3 A 30 CENTIMETROS) 200 CENTIMETROS)

Tim Zurowski/Shutterstock.com

Santhosh Varghese/Shutterstock.com

PEIXE TROPICAL AMARELO (COMIPRIMENTO TATU GALINHA (COMPRIMENTO APROXIMADO:
MAXIMO APROXIMADO: 19 CENTIMETROS) 38 A 58 CENTIMETROS)
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Edd Lange uttr'stock,com

Fhaizal Mazlan/Shutterstock.com /S
FORMIGA NEGRA (COMPRIMENTO APROXIMADO: RINOCERONTE BRANCO (ALTURA APROXIMADA ATE
6 A 18 MILIMETROS) 0 OMBRO: 1,6 A 1,8 METROS)

> VoA
Monlka Chodak/Shutterstock.com

napocska/Shutterstock.com
GALINHA DOMESTICA (ALTURA APROXIMADA CACHORRO.
DO MACHO: 50 CENTIMETROS)

Para elaborar uma conclusao, anotar na lousa os principais conceitos trabalhados pelos
alunos, sistematizando e fazendo a exposi¢cao necessaria para a formalizagao dessa sequéncia
de trabalho.

Para finalizar, verificar, com uma rodada de perguntas e respostas, se os alunos
reconhecem todo o processo de atividades realizadas. Uma proposta interessante é fazer uma
exposicao sequencial das atividades propostas na lousa e/ou em mural, retomando todas as
etapas.

Avaliagao

Dar continuidade a avaliagdo das duplas pelas produgdes em seus cartazes. Para isso,
analisar se houve alteracdes de posicionamento de uma aula para a outra, se conseguiram
fazer a associagcdo de suas produgdes com as atividades posteriores e se conseguiram
perceber possiveis erros. Durante a interagao coletiva para encontrar os animais na figura e
durante o jogo, é possivel verificar se os alunos ainda tém dificuldades na identificagcao e
classificagao dos animais e seus respectivos ambientes.

Ampliagao

E possivel propor alguns pontos de discuss&o relacionados a alguns animais que nascem e
vivem por algum tempo na agua e, quando adultos, passam a viver na terra, ainda dependendo
da 4gua, principalmente na época da reproducgéo (sapos e ras, por exemplo). Conforme a fase,

portanto, esses animais sao considerados animais aquaticos ou terrestres. A ilustracao a
seguir pode ser util para o desenvolvimento desse conteudo.
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Kazakova Maryia/Shutterstock.com

Outro ponto de ampliagdo dos conceitos pode ser quanto ao revestimento dos animais, que
também os caracteriza quanto aos meios aquatico e terrestre. Uma associagdo desses
conceitos de ampliagdo pode ser proposta com a seguinte questao:

5. DISCUTA, LEVANTANDO HIPOTESES PARA A QUESTAO: O QUE 0S SAPOS FAZEM PARA
MANTER A PELE SEMPRE UMIDA?
0 sapo é um anfibio, animal que vive na terra e na dgua — por isso sua pele é quase sempre
umida. Diferentemente dos outros vertebrados, a pele do anfibio é nua: nao possui
escamas, pelos ou penas. Assim, seu corpo perde agua facilmente. Para contornar esse
problema, a maioria das espécies é noturna.
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22 sequéncia didatica:
Ao encontro do verde

Serao abordadas caracteristicas fisicas das plantas, locais em que podem viver, de que
esses seres vivos necessitam para sobreviver e como se desenvolvem.

Relacao entre BNCC, objetivos e conteudos

Objeto de conhecimento Plantas

o (EF02CI04) Descrever caracteristicas de plantas e animais (tamanho,
Habilidade forma, cor, fase da vida, local onde se desenvolvem etc.)
relacionados a sua vida cotidiana.

¢ Identificar os seres vivos que estao presentes em um ambiente.
e Diferenciar elementos da natureza que tém vida de elementos da
Objetivos de aprendizagem natureza que nao tém vida.

e Reconhecer as plantas como seres vivos.

e Relacionar plantas as condi¢6es do ambiente em que vivem.

e Elementos da natureza.
Conteudos e Ciclo de vida das plantas
e Caracteristicas do corpo das plantas.

Materiais e recursos

e Ficha de atividade 1 — As plantas sado seres vivos?
e Quadro de figuras — O que existe nos ambientes

e Ficha de atividade 2 — Como as plantas nascem?
e Lapis de cor e/ou recursos tecnoldgicos
Desenvolvimento

e Quantidade de aulas: 2 aulas

Ao iniciar esta aula, proporcionar um momento de exploracdo com os alunos para que
compreendam o conceito que sera trabalhado. Propor aos alunos que identifiquem imagens de
plantas em materiais diversos. Uma expedig¢éo pela escola ou pelos arredores (podendo até ser
proposta como tarefa de casa) para observar as plantas também pode ser um momento
importante de exploragdo. Caso essa seja a opgao, é importante prever um roteiro e fazer
combinados com os alunos, bem como atribuir fungdes especificas ao grupo.

O roteiro a seguir € um modelo para essa etapa e o auxiliara no desenvolvimento dos
conceitos a serem construidos nesta sequéncia.
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PROCURE, EM REVISTAS, JORNAIS E NA INTERNET, IMAGENS DE DIFERENTES
PLANTAS. RECORTE-AS E COLE-AS NO QUADRO ABAIXO.

ApoOs os alunos apresentarem suas produgdes e registros, solicitar a eles que respondam
as proximas questdes. Sempre prever um tempo para que possam compartilhar suas respostas
e explorar o motivo de suas escolhas a cada item. Cada questdo tem um objetivo especifico a
ser explorado.

A sequir, a ficha de atividade que deve orientar esta etapa da aula.

FICHA DE ATIVIDADE 1 — AS PLANTAS SAOQ SERES VIV0S?

1. ASSINALE TUDO O QUE, EM SUA OPINIAO, UMA PLANTA E CAPAZ DE FAZER:
() REPRODUZIR-SE

( ) ABSORVER AGUA

( ) ALIMENTAR-SE

( ) RESPIRAR

( ) LOCOMOVER-SE

( ) CRESCER E MORRER

Todos os itens podem ser assinalados. Este item proporciona uma discussao ampla com
0s alunos, uma vez que nao ha erro, e a exploragao pode ser realizada de acordo com as
conclusoes, a medida que os alunos forem se expressando. Caso algum item nao tenha
sido assinalado por nenhum aluno, a sugestao é nao se adiantar a dar a resposta, mas
retoma-la ao final da aula ou da sequéncia.
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2. AGORA, REUNA-SE COM SEUS COLEGAS E DISCUTAM A SEGUINTE QUESTAO:
AS PLANTAS SAO SERES VIV0S?

Espera-se que os alunos respondam que as plantas sao seres vivos, mas o interessante sao
os elementos utilizados durante as discussoes; portanto, ao explorar este item com o grupo
de alunos, buscar as discussodes e justificativas para as respostas as quais chegaram. O
confronto é sempre interessante para trabalhar com os possiveis erros; portanto, colocar os
grupos para defenderem seus pontos de vistas é mais interessante do que simplesmente
responder a questao.

3. DEPOIS DE IDENTIFICAR AS PRINCIPAIS FUNGOES REALIZADAS PELAS PLANTAS E DE
CONVERSAR COM SEUS COLEGAS, ESCREVA UM PEQUENO TEXTO SOBRE AS
CONCLUSOES A QUE VOCES CHEGARAM.

Apesar de ser uma producao individual, nesse texto sera importante perceber elementos
que foram discutidos em aula e que justificam que as plantas sao seres vivos.

ApOés a leitura e comparagao dos conteudos de algumas respostas, disponibilizar também
os textos, que podem ser expostos no mural da sala de aula. Caso haja tempo disponivel, é
muito importante colocar todos os alunos para realizar a leitura de suas proprias produgdes.
Vale a pena relembrar: esse material deve compor o portfélio dos alunos, como uma forma de
registro que pode ser consultada em outras ocasides.
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Avaliagao

A producdo escrita pode ser o instrumento de avaliagdo do processo, verificando se os
alunos destacaram o que classifica as plantas como seres vivos. Estimular os alunos a
aprimorar suas producdes e, caso perceba uma (ou mais) producdo(des) carente(s) dos
elementos necessdrios a compreensdo do conteludo, possibilitar que, o(s) aluno(s) que
a(s)elaborou(aram), a titulo de ampliagdo do processo de escrita, refaca(m) essa atividade
como tarefa de casa.

As imagens das diferentes plantas pesquisadas nos artigos de revistas, jornais ou em
pesquisa na internet podem ser indicadoras de alguma necessidade de retomada dos objetivos
junto aos alunos com dificuldade. Esse material deve pertencer ao portfolio de produgdes do
aluno e podera ser ampliado com o auxilio do professor.

Para trabalhar duvidas

Caso algum aluno apresente dificuldades na elaboragdo da selegao e colagem das plantas
pesquisadas, apresentar uma cole¢do dessas imagens como modelo, buscandor resolver a
duvida e auxiliando na superacao dessa etapa do processo de aprendizagem.

A seguir ha uma dificuldade especifica que os alunos podem apresentar seguida de uma
sugestdo de abordagem para supera-la.

E comum os alunos mais novos terem muita dificuldade para absorver a ideia de que as
plantas sdo seres vivos. Com os animais, a dificuldade é bem menor, ao se discutir
conhecimentos relativos a esse conteudo. Torna-se entdo, necessario, aproveitar todos os
momentos propicios para estabelecer as caracteristicas comuns entre esses dois grupos d
seres vivos, isto é, nascem, crescem, se reproduzem e morrem; se alimentam; respiram; de
maneira geral, dependem muito da agua para sobrevive; contém, dentro do corpo, liquidos que
transportam substancias nutritivas.

Iniciar a aula com uma retomada das principais no¢des apresentadas pelos alunos em suas
produgdes — relativas ao conceito de seres vivos —, apresentando uma breve sintese dos
aspectos discutidos na aula anterior (elementos que caracterizam as plantas como seres
vivos). Em seguida, projetar um quadro com figuras, contendo m uma diversidade de elementos
para que os alunos os classifiquem como elementos vivos e nao vivos. O quadro também pode
ser impresso e distribuido aos alunos para que o analisem em pequenos grupos.

Todas as criangas sabem diferenciar um cachorrinho de estimacao de um cachorrinho de
brinquedo que funciona a pilha. Se perguntarmos o que os diferencia, a resposta provavelmente
sera que o primeiro é vivo e o de brinquedo ndo. Mas, o que serd que faz do cachorrinho de
estimagao um ser vivo? Sera que alguma crianga ja parou para pensar na resposta para essa
questao? O que define um ser como “vivo"?

Existe uma série de caracteristicas basicas que servem para classificar, de modo diverso,
0S seres vivos e 0s seres sem vida. As atividades a seguir privilegiam a atuagao individual com
base na observacado das figuras, no preenchimento da tabela e nas conclusbes sobre as
caracteristicas que ajudam a definir os seres vivos. Sugere-se que essa atividade seja realizada
em duplas, mas que todos os alunos possam ter sua ficha de registro.
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O QUE EXISTE NOS AMBIENTES

COMO VOCE JA SABE, EXISTEM NOS AMBIENTES ELEMENTOS QUE SAO CLASSIFICADOS
COMO VIVOS E ELEMENTOS QUE SAO CLASSIFICADOS COMO SEM VIDA.

PENSANDO NISSO, OBSERVE COM BASTANTE ATENGAO OS EXEMPLOS LISTADOS NO
QUADRO ABAIXO.

DEPOIS, MARQUE COM UM X AS CARACTERISTICAS QUE CADA UM DESSES ELEMENTOS
APRESENTA.

EXEMPLOS DE ELEMENTOS ENCONTRADOS NOS AMBIENTES

Precisa de
alimento
Nao precisa
de alimento
Nao respira
N&o cresce
Nao pode
Nao precisa
de agua

se
Precisa de

Respira
Cresce
Pode se
reproduzir
reproduzir
agua

. arvore

. peixe

. vaso

. panela

. vaca

o|o|hwN=

ser
humano

7. lata de
leite

8. cachorro

9. camarao

10. tesoura

11. abelha

12. besouro

13. pedra

14. galinha

15. xicara

16. gato

17. saleiro

18. prato

19. torneira

20. areia

21. agua

22. carro

23. cobra
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PELA TABELA, PODEMOS PERCEBER QUE ALGUNS ELEMENTOS PRECISAM DE AGUA E
ALIMENTO, RESPIRAM, CRESCEM E PODEM SE REPRODUZIR. PINTE, NA PRIMEIRA COLUNA
DA TABELA, O NOME DAQUELES QUE APRESENTAM ESSAS CARACTERISTICAS.

A resposta esperada é que os itens 1,2, 5,6, 8,9, 11,12, 14, 16 e 23 sejam coloridos. E

importante que as duplas fagcam a pintura e consigam perceber — se ndo com o seu

parceiro, com os demais grupos no momento da exposicao—, 0s possiveis erros.

OS SERES QUE REALIZAM
FUNGOES VITAIS, COMO COMER,
RESPIRAR, CRESCER,
REPRODUZIR-SE, RECEBEM O
NOME DE SERES VIVOS.

Apos a realizagdo dessa atividade, faga uma exposigdo das tabelas para que os alunos
possam consultar as conclusbes dos demais colegas. Caso algum grupo apresente
dificuldades, trabalhe somente as excegdes com esse grupo, buscando apresentar as
diferencas existentes entre as produgdes. O mural pode ser um local propicio para manter
esses trabalhos durante a realizagdo desta sequéncia. Essa atividade também podera ser
realizada em uma ficha diretamente no computador, utilizando recursos de editor de texto; se
essa for a opgao, utilizar recursos de portfélios virtuais para que os alunos possam fazer essa
visita também de forma virtual.

Reorganizar os alunos em um semicirculo diante da lousa para a realizagdo de uma
atividade de ativagcao dos conhecimentos, em que, de forma ludica, poderdao observar a
projecao/exposicao de diferentes frutos e sua identificagdo, respondendo as perguntas
propostas.

Observagao: A atividade também pode ser reproduzida e entregue aos alunos para a
realizagcdo em grupos (duplas ou trios); ou reproduzida em formato de cartaz e fixada na lousa,
proporcionando a abordagem coletiva. Essa atividade tem o objetivo de estimular os alunos a
dar continuidade as suas pesquisas; portanto, perguntas nao respondidas pelo grupo podem
ser reservadas para um novo momento.

FICHA DE ATIVIDADE 2 - COMO AS PLANTAS NASCEM?
COMO VOCE JA APRENDEU, AS PLANTAS SAO SERES VIVOS E, PORTANTO, NASCEM,
CRESCEM E SE REPRODUZEM.
MAS, COMO SERA QUE ELAS NASCEM? PREPARE-SE PARA DESCOBRIR!

PRIMEIRO, ESCREVA O NOME DAS FRUTAS A SEGUIR:
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Nataliia K/Shutterstock.com Kovaleva_Ka/Shutterstock.com Anna Sedneva /Shutterstock.com

Khumthong/Shutterstock.com Tim UR/Shutterstock.com Anastasiia
Skorobogatova/Shutterstock.com

topseller/Shutterstock.com Valentyn Carla Nichiata/Shutterstock.com
Volkov/Shutterstock.com

50



Ciéncias — 22 ano — 12 bimestre — Plano de desenvolvimento — 22 sequéncia didatica

Uma pesquisa ou sequéncia de atividades experimentais pode ser a continuidade de
trabalho dessa atividade. O interessante é deixar um desafio para os alunos apés completarem
o nome de todas as frutas.

DESCUBRA SE FOR CAPAZ...
, O QUEE, O QUE E?
ESTA DENTRO DOS FRUTOS, PODE SER GRANDE OU PEQUENA. ALGUMAS
PODEM SER COMIDAS, OUTRAS NAQ. MUITO FACIL!

A RESPOSTAE

Para finalizar, verificar com uma rodada de perguntas e respostas se os alunos reconhecem
todo o processo de atividades realizadas. Uma proposta interessante é fazer um mapa
conceitual simples das atividades propostas (As plantas sdo seres vivos - O que existe nos
ambientes - Como as plantas nascem). Completar todas as conexdes possiveis com as
respostas dos alunos. Considerar todas as produgdes que podem estar no ambiente da sala de
aula.

Avaliagao

Dar continuidade a avaliagdo das produgdes, agora visualizando os elementos que foram
marcados pelas duplas na ficha de atividade “O que existe nos ambientes”. Para isso, analisar
se houve alteragbes de posicionamento dos alunos ao verificarem na exposigdo possiveis
erros. Na interagcdo coletiva para encontrar os nomes das frutas e na charada, é possivel
verificar se os alunos ainda tém dificuldades na identificagcdo e classificacdo das plantas.
Considerar a exposicdao dos conhecimentos dos alunos e as possiveis aquisigcdes de
vocabulario cientifico para avaliar se os objetivos propostos para essa sequéncia foram
atingidos.

Ampliagao

Uma possivel atividade de ampliagdo pode ser o experimento “Acompanhando o
desenvolvimento do feijao”, que consiste na observagdao das transformagdes ocorridas na
semente do feijao e do nascimento da planta.

O objetivo é exercitar a capacidade de observar e trabalhar os fendbmenos temporais,
introduzindo a nogao de ciclo. Os alunos devem registrar as transformacdes de forma
sistematica e data-las, para que possam tirar conclusdes sobre a duragao do fendmeno da
germinacao.

E muito importante que os alunos coloquem o feijdo para germinar, responsabilizem-se pela
manutenc¢ao das condi¢des do experimento e observem cuidadosamente seu andamento.
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SIGA O ROTEIRO!

VOCE VAI PRECISAR DE:

« GARRAFA PET TRANSPARENTE

+ UM CHUMAGO DE ALGODAO

« UM POUCO DE AGUA

« SEMENTES DE FEIJAO

- TESOURA DE PONTA ARREDONDADA

COMO FAZER:

12 PASSO - COM AJUDA DO PROFESSOR, CORTE A GARRAFA PET AO MEIO.

2° PASSO — COLOQUE O ALGODAO NO FUNDO DA GARRAFA E MOLHE-O.

3° PASSO - PONHA AS SEMENTES DE FEIJAO SOBRE O ALGODAO UMEDECIDO.
4° PASSO - DEIXE A GARRAFA EM UM LOCAL ILUMINADO, MAS NAO A EXPONHA
DIRETAMENTE A LUZ SOLAR.

ACOMPANHANDO O DESENVOLVIMENTO DO FEIJAO

Elaborar uma ficha de acompanhamento de 12 dias, com data e espaco para a descricao.

A EXPERIENCIA COMEGOU NO DIA / / . UTILIZANDO
UMA LUPA, OBSERVE AS SEMENTES TODOS OS DIAS DURANTE DUAS
SEMANAS. DESENHE NOS QUADROS A SEGUIR O QUE VOCE OBSERVOU.
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0° DIA 1° DIA 2°DIA
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OBSERVANDO O FEIJAO CRESCER.

COMPARE O DESENVOLVIMENTO DAS SEMENTES DE FEIJAO USADAS EM SUA
EXPERIENCIA COM A SEQUENCIA ILUSTRADA ABAIXO. REGISTRE A DATA CADA VEZ QUE
SEU PE DE FEIJAO ATINGIR O CRESCIMENTO MOSTRADO NO DESENHO.

JIL Photo/Shutterstock.com

E interessante reservar de 5 a 10 minutos todos os dias para que os grupos de alunos
possam para cuidar e acompanhar o processo de crescimento do feijao. O registro fotografico
pode ser um instrumento importante para retomada coletiva, ou mesmo para
acompanhamento do crescimento das diferentes sementes dos grupos.
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32 sequencia didatica:

Fazendo novas descobertas

Por meio de atividades experimentais, serdao desenvolvidas as capacidades de observacao
no desenvolvimento de uma planta e identificacdo da importancia da agua, do solo e da luz.

Relacao entre BNCC, objetivos e conteudos

Objeto de conhecimento

Plantas

Habilidade

(EF02CI05) Descobrir e relatar o que acontece com plantas na
presenga e auséncia de agua e luz.

Objetivos de aprendizagem

Identificar caracteristicas e necessidades para o desenvolvimento de
uma planta.

Identificar a importancia do solo, da dgua e da luz para o
desenvolvimento das plantas.

Formular hipoteses a respeito dos resultados experimentais
coletados nas atividades de observacao.

Conteudos

Condigdes para sobrevivéncia de uma planta
Desenvolvimento de uma planta

Materiais e recursos

Ficha de atividade 1 — Todas as plantas nascem de sementes?

Lupas, algodao e sementes de feijao

Roteiro de atividade experimental 1 — Uma planta pode nascer de uma folha?

Kit experimental 1 — folha especifica para a realizagdo do experimento, tampa de maionese

(ou algo semelhante), terra e recipiente com dgua

Roteiro de atividade experimental 2 — As plantas precisam de agua?

e Kit experimental 2 — flor especifica para a realizagao do experimento, corante alimenticio,
tigela ou vasilha e tesoura de ponta arredondada

Desenvolvimento

e Quantidade de aulas: 2 aulas para execugao, mas sera necessario prever, dentro da agenda,
0 acompanhamento das atividades experimentais realizadas, conforme proposta oferecida

no roteiro.
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Ao iniciar esta aula, proporcionar um momento de exploragdo dos alunos para que
compreendam o conceito que sera trabalhado. Por ser um conjunto de aulas experimentais,
abrir a sequéncia com uma atividade experimental com a semente de feijao em corte (é mais
facil abrir o feijao se ele for deixado de molho ou sobre um algoddo molhado) para que os
alunos observem a “planta” dentro dele com uma lupa. Para instigar os alunos a investigagao,
dividi-los em pequenos grupos, cada um com um Kkits para investigacdo (lupa, algodao
umedecido com uma semente de feijdo e folhas para anotagdo). Deixar preparadas essas
sementes de feijao, principalmente com o corte realizado de forma que a investigagao se dé
somente de forma visual.

Debater com os alunos sobre o fato de a planta ja estar na semente do feijdo. Essa nogao
de ciclos é indispensavel para o desenvolvimento dos conceitos cientificos. Apos esses
discussoes, os alunos serdo capazes de registrar as primeiras descobertas.

A ficha de atividades a seguir é um texto disparador para a continuidade da discussao e
contribuira para a constru¢ao dos conceitos dessa sequéncia, em especial para os roteiros de
atividades experimentais.

TODAS AS PLANTAS NASCEM DE SEMENTES?

VOCE SABE COMO SE PLANTA MANDIOCA OU CANA-DE-AGUCAR?
PEDAGOS DO TRONCO DESSAS PLANTAS SAO USADOS COMO MUDAS E DAO

ORIGEM A UMA NOVA PLANTA.
;\\ - \
/ »
M— k

B

774N

Freeldom_Studio/Shuttérstock.com

CANA-DE-AGUCAR.
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LOVE_CHOTE/Shutterstock.com
MANDIOCA, FOLHAS E RAIZ.

QUANDO O GALHO DE UMA PLANTA COMO ESSAS E INTRODUZIDO NA TERRA E
BROTA, ACONTECE A REPRODUGAO DESSA PLANTA.
E AS FOLHAS, SERA QUE TAMBEM SERVEM PARA A REPRODUGAOQ?
FAGA A EXPERIENCIA A SEGUIR E DESCUBRA.

Antes da experiéncia, proporcionar uma discussao para ativagdao dos conhecimentos dos
alunos.

A seguir, um roteiro de atividade experimental busca orientar essa etapa da aula. Antes de
desenvolver a atividade pratica, verificar se todos os materiais necessarios estao disponiveis
para os grupos. O espaco e os cuidados a serem tomados para o desenvolvimento da atividade
pratica devem ser compartilhados com o grupo.

UMA PLANTA PODE NASCER DE UMA FOLHA?

VOCE VAI PRECISAR DE:

+ UMA FOLHA DE UMA PLANTA QUE, DEPENDENDO DA REGIAQ, PODE RECEBER NOMES
DIFERENTES — FOLHA-DA-FORTUNA, ORELHA-DE-MONGE, FOLHA-DA-COSTA,
FOLHA-GROSSA OU CORAIMA

+ UM POUCO DE TERRA

* UMA TAMPA DE POTE DE MAIONESE (OU ALGO SEMELHANTE)

+ AGUA

COMO FAZER:

12 PASSO - COLOQUE A TERRA NA TAMPA DO POTE DE MAIONESE E MOLHE-A.
2°PASSO - COLOQUE A FOLHA SOBRE A TERRA.

3° PASSO — OBSERVE A EXPERIENCIA DE DOIS EM DOIS DIAS. SEMPRE QUE A TERRA
SECAR, COLOQUE UM POUCO DE AGUA.
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A seguir é apresentada a ficha de registro e observacao da atividade experimental.

DESENHE A FOLHA CADA VEZ QUE VOCE OBSERVA-LA.

Orientar os alunos a registrar e
representar neste espago o que
observam. Todos os detalhes sdo
importantes para as definicdes a serem
realizadas no final do periodo de

observacgao.
12 OBSERVACAO 22 OBSERVACAO
/ / / /
32 OBSERVAGAO 42 OBSERVAGAO

/ / / /
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52 OBSERVAGAO 62 OBSERVAGAO
/] /]

MARQUE QUANTOS DIAS SE PASSARAM ATE QUE A SUA FOLHINHA ATINGISSE 0 ULTIMO
ESTAGIO OBSERVADO:

DIAS

DEPOIS DE REALIZAR 0S EXPERIMENTOS, ESCREVA UMTEXTO SOBRE O QUE VOCE
APRENDEU A RESPEITO DO NASCIMENTO DAS PLANTAS.

Espera-se que o texto produzido tenha elementos relacionados aos diferentes tipos de
reproducdo das plantas (sementes, raizes e folhas). E importante perceber as
caracteristicas necessarias para a sobrevivéncia e os critérios da compreensao de tais
conceitos.
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Apesar de essa atividade experimental demandar alguns dias para registro dos resultados,
ela pode ser realizada em paralelo com outras atividades experimentais que apresentem aos
alunos elementos de que as plantas necessitam para se desenvolver.

Os alunos realizardo uma experiéncia com o objetivo de observar como as plantas
absorvem a agua. Todos os cuidados para a preparagao, realizagdo e acompanhamento do
experimento devem ser considerados no planejamento.

AS PLANTAS PRECISAM DE AGUA?

COMO TODOS 0S SERES VIVOS, AS PLANTAS PRECISAM DE AGUA.
COMO ELAS CONSEGUEM A AGUA NECESSARIA PARA SOBREVIVER?
VOCE VAI DESCOBRIR COM O PROXIMO EXPERIMENTO.

VOCE VAI PRECISAR DE:

* UM CRAVO, UM CRISANTEMO BRANCO OU UMA MARGARIDA

- CORANTE ALIMENTICIO

* UMA VASILHA OU RECIPIENTE DE BOCA BEM LARGA

- AGUA

* TESOURA DE PONTA ARREDONDADA

COMO FAZER:

12 PASSO — COLOQUE A AGUA NA VASILHA E ACRESCENTE UM POUCO DE CORANTE.
2° PASSO - CORTE UM PEDAGO DO CAULE DA FLOR E DESCARTE-O.

32 PASSO — DEIXE A PONTA DO CAULE QUE SOBROU MERGULHADA NA AGUA.

A seguir é apresentada a ficha de registro e observagao da atividade experimental.
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1. OBSERVE A FLOR NO DIA SEGUINTE. OCORREU ALGUMA MUDANGCA? FAGCA UM
DESENHO ABAIXO, MOSTRANDO COMO ELA FICOU.

O desenho deve apresentar a tonalidade e coloragao do novo pigmento
colocado na agua, sendo detectada como ocorréncia a circulagao de agua.

2. SE HOUVE ALGUMA MUDANCGCA, POR QUE E COMO ELA ACONTECEU?

0 aluno deve apresentar elementos que comprovaram sua hipétese de circulagao da agua
pela flor.

3. EM SUA OPINIAO, COMO AS PLANTAS ABSORVEM A AGUA QUANDO ESTAO PLANTADAS
NA TERRA?

Apesar de essa pergunta apontar para propriedades do solo, espera-se que o aluno utilize
elementos pertencentes a planta, por exemplo, abordando o fato de a raiz ser responsavel

pela absor¢ao da agua. Por meio do caule, essa agua é lavada para todas as partes da flor
(folhas e frutos).
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A finalizacao dessas atividades pode ser realizada com uma grande exposi¢ao dos roteiros
preenchidos e apresentagao dos textos produzidos. O registro fotografico pode ser uma forma
de registro importante para esse momento de observagado, levantamento de hipoteses e
descricao dos resultados.

Varias questdes de reflexdo podem ser lancadas ao grupo com o objetivo de ampliar os
conhecimentos sobre as condi¢cdes necessarias para o desenvolvimento das plantas, como a
presenca da luz, o tipo de solo, a presenca da agua.

Avaliagao

Os formularios de observagao podem ser os instrumentos de avaliagdo do processo. Usar
como critério de acompanhamento o registro das hipéteses no decorrer dos registros de
observacgao realizados pelos alunos.

Os formularios e as produgdes de texto devem pertencer ao portfélio do aluno e podem ser
ampliados na exposig¢ao e mobilizagdo das apresentagdes e publicagdes realizadas no grupo.

Para trabalhar duvidas

Caso algum aluno apresente dificuldades na elaboracdo dos registros, leva-lo a
compartilhar o acompanhamento com um colega que tenha facilidade em visualizar as
alteragdes. As perguntas de reflexdo podem ser mediadas, permitindo que os alunos
desenvolvam uma maior articulagdo desses conhecimentos e fagam utilizagdo da linguagem
cientifica esperada para a descricdao dos fenémenos.

Ampliagao

Uma possivel atividade de ampliagao seria abordar a presenca e auséncia da luz para o
desenvolvimento das plantas. Sem a pretensdo de introduzir o conceito de fotossintese, a
atividade experimental “Uma planta pode nascer de uma folha?” pode ser realizada em um
ambiente com auséncia da luz (por exemplo, dentro de um armario). Podem ser realizadas
repeticdes com a auséncia de agua e até mesmo de solo.
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42 sequencia didatica:
Os sentidos ajudam o ser humano a se perceber no
ambiente e a se desenvolver

Essa sequéncia apresenta a interacao do ser humano com o mundo a sua volta por meio de
seus sentidos, o que Ihe permite reconhecer melhor caracteristicas dos ambientes em que esta.

Relacao entre BNCC, objetivos e conteudos

Objeto de conhecimento Seres vivos no ambiente

e (EF02CI06) Identificar as principais partes de uma planta (raiz, caule,
flores e frutos) e a fungdo desempenhada por cada uma delas e
analisar as relagdes entre as plantas, os demais seres vivos e outros
elementos componentes do ambiente.

Habilidade

e Relacionar as caracteristicas de todos os animais com as
caracteristicas dos seres humanos, incluindo-os no grupo dos
animais.

e Conhecer os 6rgaos dos sentidos percebendo que eles possibilitam o
relacionamento com o ambiente.

e Reconhecer a importancia do olfato na discriminacao de diferentes
tipos de sabores e sua influéncia em nossos habitos alimentares.

e Reconhecer a influéncia da visdo na escolha de alimentos e na
formacao de habitos alimentares.

e Reconhecer a importancia do tato e da audi¢ao na discriminagao de
diferentes tipos de sabores e sua influéncia em nossos habitos

Objetivos de aprendizagem

alimentares.
e Orgaos dos sentidos e a percepgao dos ambientes.
Conteudos e 0O desenvolvimento dos seres humanos.

e A acdo dos habitos alimentares.

Materiais e recursos

e Ficha de atividade 1 — Olfato

e Ficha de atividade 2 — Visao

e Ficha de atividade 3 — Tato

e Ficha de atividade 4 — Audigao
Desenvolvimento

e Quantidade de aulas: 2 aulas

Apresentar aos alunos o texto “Os sentidos nos ajudam a escolher”, por meio de uma leitura
compartilhada. Projetar o texto ou distribuir cépias dele aos alunos; assim, eles podem ler
novamente a introdugao da atividade.

A sequir, entregar a ficha de atividades que orientam essa primeira etapa da aula.
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OS SENTIDOS NOS AJUDAM A ESCOLHER

QUANDO VAMOS ESCOLHER QUAL ALIMENTO PREFERIMOS COMER, TODOS OS NOSSOS

SENTIDOS ENTRAM EM AGAO.

SE VOCE ACREDITAVA QUE SO O PALADAR ERA O RESPONSAVEL POR ESSAS ESCOLHAS,

AGORA VAI TER UMA SURPRESA! O OLFATO, A VISAO, O TATO E ATE A AUDICAO TAMBEM

SAO MUITO IMPORTANTES NESSA ESCOLHA.

OLFATO

SENTIDO QUE NOS PERMITE IDENTIFICAR OS DIFERENTES CHEIROS. NO ENTANTO, CADA
PESSOA REAGE DE UM JEITO DIFERENTE. UM CHEIRO QUE E AGRADAVEL PARA UMA PESSOA

PODE SER DESAGRADAVEL PARA OUTRA.
0 NARIZ E 0 ORGAO RESPONSAVEL PELO OLFATO.

OLFATO EM AGAO

1. PREENCHA AS LISTAS DE ACORDO COM O QUE SE PEDE.

CHEIRO AGRADAVEL

CHEIRO DESAGRADAVEL

Os alunos podem citar alimentos diferentes, e o objetivo é fazer um grande quadro com as

variagoes de cheiros agradaveis e desagradaveis.
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2. COMPARE SUA LISTA COM A DE SEUS COLEGAS. )
HA ALGUM CHEIRO QUE VOCE CONSIDERA AGRADAVEL E QUE ALGUEM CONSIDERA
DESAGRADAVEL?
( )SIM ( )NAO

SE A RESPOSTA FOI SIM, QUE CHEIRO E ESSE?

O principal objetivo é compartilhar esse levantamento e reconhecer a existéncia de outros
cheiros desagradaveis.

3. SE ALGUEM OFERECESSE PARA VOCE UM ALIMENTO QUE TEM CHEIRO
DESAGRADAVEL, VOCE EXPERIMENTARIA?

( )SIM ( )NAO

POR QUE VOCE FARIA ISSO?

Apesar de ser uma resposta pessoal, neste item é importante entender as estratégias dos
alunos, pois nao deixa de ser uma forma de escolha que pode variar de pessoa para pessoa
por diferentes motivos.

0 CHEIRO MUDOU?

MUITAS VEZES, REJEITAMOS UM ALIMENTO POR NAO GOSTARMOS DO CHEIRO QUE ELE
TEM, MAS ISSO PODE MUDAR COM O TEMPO.

ALGUMAS PESSOAS, QUANDO ADOLESCENTES OU ADULTAS, PASSAM A GOSTAR MUITO
DE ALIMENTOS QUE DETESTAVAM QUANDO ERAM CRIANGAS.

Uma segunda ficha de atividade, sobre a visao, é apresentada aos alunos com o objetivo de
ampliar seus conhecimentos a respeito desse sentido. A ficha é composta de perguntas
diretamente relacionadas a ampliagdao dos conhecimentos ja trabalhados. A atividade pode ser
realizada em duplas (ou trios) de forma que as trocas entre os alunos possam ser mais
efetivas.

VISAO
A VISAO TAMBEM NOS AJUDA A ESCOLHER O ALIMENTO QUE VAMOS COMER.
VOCE JA OUVIU ALGUEM FALANDO “AQUELA PESSOA COME COM 0OS OLHOS” OU, AINDA,
“ESSE MENINO TEM O OLHO MAIOR DO QUE A BARRIGA"?
ALGUMAS VEZES, SO DE OLHAR PARA UM ALIMENTO FICAMOS COM VONTADE DE
COME-LO, NAO E MESMO?
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QUAL E A SUA ESCOLHA?
VAMOS FAZER UM TESTE PARA VERIFICAR COMO A APARENCIA DOS ALIMENTOS NOS
AJUDA A ESCOLHE-LOS?
1° PASSO - SEU PROFESSOR VAI TRAZER PARA A SALA CINCO RECIPIENTES COM
LIQUIDOS DE CORES DIFERENTES. OBSERVE CADA UM.
202 PASSO - ESCOLHA DOIS DESSES LiQUIDOS PARA EXPERIMENTAR.
32 PASSO - DEPOIS DE EXPERIMENTAR OS LiQUIDOS, RESPONDA:

A) 0S LiQUIDOS TEM O MESMO SABOR? E SABOR DE QUE?

O principal objetivo é fazer o compartilhamento desse levantamento e reconhecer a
influéncia dos sentidos na escolha dos alimentos.

B) VOCE GOSTOU DO SABOR DOS DOIS LiQUIDOS QUE ESCOLHEU?

( )SIM ( )NAO  ( )GOSTEI APENAS DE UM

C) O QUE LEVOU VOCE A ESCOLHER 0S LiQUIDOS QUE PROVOU?

Solicitar aos alunos que, na proxima aula, tragam suas fichas e/ou portfélios para que
retomem as atividades. Sugerir, como atividade de reflexdo, que os alunos fagam as perguntas
propostas sobre o olfato aos familiares e incluam suas respostas nos registros que fizeram.

Retomar com os alunos as produgbes apresentando uma breve sintese dos aspectos
discutidos na aula anterior (olfato e visao).
Organizar os alunos em um semicirculo diante da lousa para dar continuidade a atividade.

TATO

O SENTIDO DO TATO TAMBEM NOS AJUDA A ESCOLHER UM ALIMENTO.

AS MAOS E A LINGUA SENTEM SE UM ALIMENTO E DURO, MACIO, PEGAJOSO, ASPERO,
LISO...

DEPENDENDO DO QUE SENTIMOS, PODEMOS COME-LO OU NAO.

ACOMPANHE:

GLAUCIA COLOCOU O ALIMENTO NA BOCA E TEVE UMA SURPRESA....
IMAGINE COMO ERA O ALIMENTO, QUAL ERA SUA CONSISTENCIA.
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e VOCE O COMERIA?
( )SIM ( )NAO

POR QUE?

Vérias conclusdes podem ser obtidas nesse momento. E importante fazer uma relagdo das
diferentes possibilidades citadas pelos alunos (exemplo, gelatina).

Uma nova sequéncia de perguntas pode ser projetada para que os alunos respondam. Esse
roteiro também pode ser colocado na lousa para ser trabalhado de forma coletiva.

AUDIGAO
MUITAS VEZES, DIZEMOS QUE NAO GOSTAMOS DE UM ALIMENTO SEM NUNCA TE-LO
PROVADO, OU ENTAO NOS RECUSAMOS A EXPERIMENTA-LO APENAS PORQUE ESCUTAMOS
ALGUEM DIZER QUE NAO TEM UM GOSTO BOM.
E O CONTRARIO, TAMBEM PODE ACONTECER?

e VOCE JA EXPERIMENTOU UM ALIMENTO PORQUE ALGUEM DISSE QUE ELE ERA MUITO
GOSTOSO?

( )SIM ( )NAO

QUAL?

Fazer o levantamento dos alimentos citados pelos alunos. Iniciar a exploracao das diferentes
caracteristicas. Explorar alguns alimentos pouco conhecidos e fazer com que os alunos
compartilhem informacdes sobre consisténcia, dureza, sabor etc. O ideal é que os préprios
alunos facam essa troca, cabendo ao professor explorar o que os alunos conhecem e comem
de diferente que possam contar uns aos outros.

e VOCE TAMBEM GOSTOU DESSE ALIMENTO?
( )SIM ( )NAO

QUAL FOI SUA OPINIAO SOBRE ELE?

Explorar como na questdo anterior. A construgao desse imaginario € importante para essa
faixa etaria.
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Para elaborar uma conclusao, anotar na lousa os principais conceitos trabalhados nesta
sequéncia, sistematizando e fazendo a exposi¢cao necessdria para sua formalizagdo. Para
finalizar, verificar, com uma rodada de perguntas e respostas, se os alunos reconhecem todo o
processo de atividades realizadas. Uma proposta interessante é fazer uma exposicao
sequencial das atividades propostas na lousa e/ou mural, retomando todas as etapas dessa
construgao.

Avaliagao
As respostas dadas nas fichas de atividades podem ser analisadas como o primeiro
instrumento avaliativo.

Analisar essas respostas buscando representagdes utilizadas pelos alunos que indiquem
se atingiram ou ndo os objetivos de aprendizagem associados aos instrumentos.

Para trabalhar duvidas

Caso algum aluno apresente dificuldades na elaboragao da atividade inicial ou em outro
aspecto, procurar delimitar a duvida e auxilia-lo nessa superagéo.
A seguir ha uma sugestao de atividade para superar possiveis dificuldades.

e« CONVERSE COM TRES ADULTOS E PROCURE SABER SE A SITUAGAO ABAIXO JA
ACONTECEU COM ELES:

HOJE, VOCE GOSTA DE ALGUM ALIMENTO DO QUAL NAO GOSTAVA QUANDO ERA
CRIANGA? QUAL?

Permitir ao aluno que faga essa consulta para qualquer pessoa com quem se sinta a
vontade (outros professores ou mesmo seus responsaveis).
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Proposta de acompanhamento da aprendizagem
Avaliacao de Ciéncias: 12 bimestre

NOME:

TURMA: DATA:

1. VEJA AS IMAGENS E EXPLIQUE DE QUE MODO AS PESSOAS ESTAO PERCEBENDO O QUE
ESTA AO SEU REDOR.

Olesia Bilkei/Shutterstock.com

A)
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B)

Diego Cervo/Shutterstock.com

. ENCONTRE NO DIAGRAMA AS PALAVRAS QUE COMPLETAM AS FRASES.

A) POR MEIO DOS E POSSIVEL SABER A COR DE UM OBJETO.
B) AS PERMITEM ESCUTAR O SOM DE UMA MUSICA.

C) PERCEBEMOS PELO O CHEIRO DE UM BOLO ASSANDO.

D) E POR MEIO DA QUE PERCEBEMOS O GOSTO DOS ALIMENTOS.
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RESPONDA AS QUESTOES 3 A 5 OBSERVANDO ALGUNS SERES VIVOS E O AMBIENTE EM
QUE VIVEM NAS IMAGENS A SEGUIR.

Uwe Bergwitz/Shutterstock.com Gerisima/Shutterstock.com

Davdeka / shutterstock.com badztua / shutterstock.com

EM QUE LOCAL VIVEM OS SERES VIVOS MOSTRADOS NAS IMAGENS?

IMAGEM 1 - JOAO-DE-BARRO:

IMAGEM 2 - MANGUEIRA:

IMAGEM 3 - JOANINHA:

IMAGEM 4 - TATU:

IMAGEM 5 - ESTRELA-DO-MAR:
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IMAGEM 6 — CARANGUEJO:

4. ASSINALE O(S) ELEMENTO(S) DO AMBIENTE IMPORTANTE(S) PARA TODOS ESSES SERES
VIVOS.

(A) AGUA

(B) AR

(C) SOLO

(D) TODAS AS ANTERIORES

5. O SER VIVO DA IMAGEM 3 PODERIA VIVER NO MESMO AMBIENTE QUE O SER VIVO DA
IMAGEM 5?7 EXPLIQUE SUA RESPOSTA.
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CONSIDERE A ILUSTRAGAO ABAIXO PARA RESPONDER AS QUESTOES 6 E 7.

0O SAPO E UM ANIMAL QUE VIVE UMA FASE DA VIDA NO AMBIENTE AQUATICO E OUTRA
FASE NO AMBIENTE TERRESTRE. MESMO NO AMBIENTE TERRESTRE, PRECISA ESTAR
SEMPRE PROXIMO DA AGUA.

OBSERVE O CICLO DE VIDA DESSE ANIMAL.

SAPO ADULTO

SOBREVIVE FORA
DA AGUA

BTN
UL
|

\‘ |-h A
e

a“\“ A\ : ovo
: O SAPO NASCE
DE UM OVO
QUE NAO
SOBREVIVE
FORA DA AGUA
GIRINO
DO OVO, SAI O
GIRINO, QUE
TEM PERNAS E
RESPIRA
DENTRO DA
AGUA

Designua/Shutterstock.com

6. EM QUAIS AMBIENTES O SAPO VIVE CADA ETAPA DE SUA VIDA?

7. QUAL E A ORDEM DAS ETAPAS DO CICLO DA VIDA DO SAPO REPRESENTADAS NA
IMAGEM? (CONSIDERE DO AMBIENTE AQUATICO PARA O TERRESTRE.)

(A) OVO - GIRINO > SAPO ADULTO
(B) SAPO ADULTO - GIRINO - OVO
(C) SAPO ADULTO - OVO - GIRINO
(D) GIRINO > OVO - SAPO ADULTO
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8. A IMAGEM A SEGUIR MOSTRA UM MACACO-PREGO EM SEU AMBIENTE NATURAL - A
MATA. CITE OUTROS ANIMAIS QUE TAMBEM VIVEM NESSE AMBIENTE.

»

Alessandro Zappalorto‘/Shutterstck.com
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OBSERVE A IMAGEM A SEGUIR E RESPONDA A QUESTAO 9.

Ieungchopan/Shutterstock.bom

9. QUAIS AS DIFERENGAS ENTRE O AMBIENTE EM QUE VIVE ESSE ANIMAL E AQUELE EM
QUE VIVE O MACACO DA QUESTAO 8 (HABITAT NATURAL)?
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NO AMBIENTE EXISTEM ELEMENTOS NATURAIS.
ALGUNS DESSES ELEMENTOS NAO TEM VIDA E OUTROS TEM VIDA.
0S ELEMENTOS QUE TEM VIDA SAO CHAMADOS DE SERES VIVOS.

- A .
wavebreakmedia/Shutterstock.com

10. OBSERVE A FIGURA ACIMA E IDENTIFIQUE OS SERES VIVOS PRESENTES.
SE ACHAR NECESSARIO, RELEIA O TEXTO DE ABERTURA DESSE ITEM PARA RESPONDER A
QUESTAO.

11. AINDA CONSIDERANDO A IMAGEM, RESPONDA: POR QUE AS PLANTAS PODEM SER
CONSIDERADAS SERES VIVOS?
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12. AS PLANTAS TEM CARACTERISTICAS QUE POSSIBILITAM SUA SOBREVIVENCIA NO
AMBIENTE. LIGUE AS PLANTAS AOS AMBIENTES EM QUE ELAS VIVEM.

Bartu Juz‘an/Shutterstock.com

VITORIA-REGIA. JABUTICABEIRA. CAJUEIRO.

Andrzej Kubik/Shutterstock.com CHANG JO—YI/ShuterstOCk.CO

AMBIENTE TERRESTRE AMBIENTE AQUATICO

13. POR QUE A VITORIA-REGIA CONSEGUE SOBREVIVER NO AMBIENTE INDICADO? O
CAJUEIRO CONSEGUIRIA SOBREVIVER NESSE MESMO AMBIENTE? EXPLIQUE SUA
RESPOSTA.
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CONSIDERE O EXPERIMENTO PARA PLANTAGAO DE UMA FLOR EM 4 SITUAGOES
DIFERENTES:

e 12SITUAGAO - DEIXE O VASO EM UM LOCAL ILUMINADO, MAS SEM REGA-LO.

e 22SITUAGCAO - DEIXE O VASO EM UM LOCAL ILUMINADO E REGUE SEMPRE QUE
PERCEBER QUE A TERRA ESTA SECANDO.

e 32SITUAGAO - O VASO DEVE SER COLOCADO DENTRO DE UMA CAIXA DE PAPELAO
COM TAMPA E RECEBERA AGUA DUAS VEZES POR SEMANA.

o 42SITUAGAO - O VASO NAO TERA TERRA, APENAS AS SEMENTES DA FLOR, FICARA
EM UM LOCAL ILUMINADO E SERA REGADO CADA VEZ QUE PRECISAR.

14. EM QUAL SITUAGAO VOCE ACHA QUE A FLOR VAI SE DESENVOLVER?

(A) 12 SITUACAO
(B) 22 SITUACAO
(C) 32 SITUACAO
(D) 42 SITUACAO

15. PROCURE NO DIAGRAMA A SEGUIR O NOME DAS PARTES DO FEIJOEIRO.
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COMPLETE AS FRASES COM AS PALAVRAS QUE VOCE ENCONTROU.

A) DENTRO DOS FRUTOS ESTAO AS , QUE ORIGINAM UMA NOVA
PLANTA.

B) A FIXA A PLANTA NO SOLO E RETIRA AGUA DA TERRA.

C) O SUSTENTA A PLANTA E TRANSPORTA A AGUA DA RAIZ ATE
AS FOLHAS.

D) AS DO FEIJOEIRO SAO VERDES E MUITO IMPORTANTES PARA

QUE A PLANTA CAPTE A LUZ E PRODUZA SEU ALIMENTO.
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Proposta de acompanhamento da aprendizagem
Avaliacao de Ciéncias: 12 bimestre

NOME:

TURMA: DATA:

1. VEJA AS IMAGENS E EXPLIQUE DE QUE MODO AS PESSOAS ESTAO PERCEBENDO O QUE
ESTA AO SEU REDOR.

Olesia Bilkei/Shutterstock.com

A)

Diego Cervo/Shutterstock.com

B)
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Habilidade trabalhada: (EF02CI06) Identificar as principais partes de uma planta (raiz, caule,
flores e frutos) e a fungcdo desempenhada por cada uma delas e analisar as relagdes entre
as plantas, os demais seres vivos e outros elementos componentes do ambiente.
Resposta sugerida: Imagem A — Espera-se que os alunos expliquem que o menino percebe
o0 ambiente ao seu redor, com as plantas, o cachorro e os elementos nao vivos que o
compdem por meio de seus sentidos: visao, tato, audicao e olfato. As plantas garantem
ambiente agradavel em termos de temperatura e umidade e o Sol fornece a luz e o calor
também perceptiveis pelo menino.

Imagem B — Espera-se que 0s alunos expliquem que a pessoa apresenta deficiéncia visual,
mas percebe o ambiente utilizando o toque na bengala, especialmente para descer as
escadas, e com os demais sentidos, sente as condi¢cdes agradaveis do ambiente
associadas as plantas.

Professor, outras respostas sao possiveis; quanto mais relagdes o aluno perceber entre o
ambiente e os sentidos, mais ele se aproximara do objetivo.

ENCONTRE NO DIAGRAMA AS PALAVRAS QUE COMPLETAM AS FRASES.

A) POR MEIO DOS E POSSIVEL SABER A COR DE UM OBJETO.

B) AS PERMITEM ESCUTAR O SOM DE UMA MUSICA.

C) PERCEBEMOS PELO O CHEIRO DE UM BOLO ASSANDO.

D) E POR MEIO DA QUE PERCEBEMOS O GOSTO DOS ALIMENTOS.
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Competéncia trabalhada: Compreender conceitos fundamentais e estruturas explicativas
das Ciéncias da Natureza, bem como dominar processos, praticas e procedimentos da
investigacao cientifica, de modo a sentir seguranca no debate de questdes cientificas,
tecnoldgicas e socioambientais e do mundo do trabalho.

Resposta sugerida: A) olhos; B) orelhas; C) nariz; D) lingua.
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RESPONDA AS QUESTOES 3 A 5 OBSERVANDO ALGUNS SERES VIVOS E O AMBIENTE EM
QUE VIVEM NAS IMAGENS A SEGUIR.

Jack Hong / shutterstock.com

Uwe Bergwitz/Shutterstock.com Gerisima/Shutterstock.com

Davdeka / shutterstock com . badztua / shutterstock.com

3. EM QUE LOCAL VIVEM 0OS SERES VIVOS MOSTRADOS NAS IMAGENS?

IMAGEM 1 - JOAO-DE-BARRO:

IMAGEM 2 - MANGUEIRA:

IMAGEM 3 - JOANINHA:

IMAGEM 4 - TATU:

IMAGEM 5 - ESTRELA-DO-MAR:
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IMAGEM 6 — CARANGUEJO:

Habilidade trabalhada: (EF02CI04) Descrever caracteristicas de plantas e animais
(tamanho, forma, cor, fase da vida, local onde se desenvolvem etc.) relacionados a sua vida
cotidiana.

Resposta sugerida: Joaninha: folhas de plantas; jodao-de-barro: ninho sobre o galho de
arvore; mangueira: solo; tatu: solo; estrela-do-mar: fundo do mar; caranguejo: solo de locais
umidos (manguezais).

4. ASSINALE O(S) ELEMENTO(S) DO AMBIENTE IMPORTANTE(S) PARA TODOS ESSES SERES
VIVOS.

(A) AGUA

(B) AR

(C) SOLO

(D) TODAS AS ANTERIORES

Habilidade trabalhada: (EF02CI05) Descobrir e relatar o que acontece com plantas na
presenca e auséncia de agua e luz.

Resposta: D. Todos os elementos descritos nas alternativas anteriores sao essenciais para
a vida desses seres e estao contidos nas préprias imagens.

Distratores: Apesar de as alternativas A, B e C estarem corretas, elas apresentam somente
um dos elementos essenciais, portanto, na leitura da alternativa D, os alunos devem
perceber que todos os elementos se fazem essenciais para a vida.

5. 0 SER VIVO DA IMAGEM 3 PODERIA VIVER NO MESMO AMBIENTE QUE O SER VIVO DA
IMAGEM 5? EXPLIQUE SUA RESPOSTA.

Habilidade trabalhada: (EF02CI04) Descrever caracteristicas de plantas e animais
(tamanho, forma, cor, fase da vida, local onde se desenvolvem etc.) relacionados a sua vida
cotidiana.

Resposta sugerida: Espera-se que os alunos percebam que cada ser vivo tem necessidades
diferentes e expliquem que a joaninha nao consegue viver no fundo do mar como a
estrela-do-mar. Outras respostas sao possiveis, como: reconhecimento de ambientes
aquaticos e terrestres ou mesmo elementos que apresentem essas caracteristicas na
resposta como um todo.
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CONSIDERE A ILUSTRAGAO ABAIXO PARA RESPONDER AS QUESTOES 6 E 7.

O SAPO E UM ANIMAL QUE VIVE UMA FASE DA VIDA NO AMBIENTE AQUATICO E OUTRA
FASE NO AMBIENTE TERRESTRE. MESMO NO AMBIENTE TERRESTRE, PRECISA ESTAR
SEMPRE PROXIMO DA AGUA.

OBSERVE O CICLO DE VIDA DESSE ANIMAL.

SAPO ADULTO
SOBREVIVE FORA
DA AGUA
ovo
0 SAPO NASCE
DE UM OVO
QUE NAO
SOBREVIVE
FORA DA AGUA
GIRINO
DOOVO,SAIO | _
GIRINO, QUE <
TEM PERNAS E
RESPIRA
DENTRO DA
AGUA

Designua/Shutterstock.com

6. EM QUAIS AMBIENTES O SAPO VIVE CADA ETAPA DE SUA VIDA?

Habilidade trabalhada: (EF02CI04) Descrever caracteristicas de plantas e animais
(tamanho, forma, cor, fase da vida, local onde se desenvolvem etc.) relacionados a sua vida
cotidiana.

Resposta sugerida: Espera-se que os alunos respondam que o ovo e o girino vivem no
ambiente aquatico e que o sapo adulto vive no ambiente terrestre. E importante verificar se
conseguem identificar em sua resposta que o sapo adulto precisa voltar para a agua para
depositar seus ovos.
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7. QUAL E A ORDEM DAS ETAPAS DO CICLO DA VIDA DO SAPO REPRESENTADAS NA
IMAGEM? (CONSIDERE DO AMBIENTE AQUATICO PARA O TERRESTRE.)

(A) OVO - GIRINO > SAPO ADULTO
(B) SAPO ADULTO - GIRINO - OVO
(C) SAPO ADULTO = OVO - GIRINO
(D) GIRINO - OVO - SAPO ADULTO

Habilidade trabalhada: (EF02CI04) Descrever caracteristicas de plantas e animais
(tamanho, forma, cor, fase da vida, local onde se desenvolvem etc.) relacionados a sua vida
cotidiana.

Resposta: A. Reconhece que as setas apresentam a ideia de ciclo, em especial iniciando do
ovo, que esta no ambiente aquatico, seguido pelo girino e, posteriormente, pelo o sapo
adulto, que ja ocupa o ambiente terrestre.

Distratores: Apesar de a alternativa C estar correta em forma de ciclo, ndo atende a
pergunta, que pede que o aluno considere do ambiente aquatico para o terrestre. As
alternativas B e D sdo uma forma de visualizar a imagem, mas nao seguindo a ideia de
fluxo.

8. A IMAGEM A SEGUIR MOSTRA UM MACACO-PREGO EM SEU AMBIENTE NATURAL - A
MATA. CITE OUTROS ANIMAIS QUE TAMBEM VIVEM NESSE AMBIENTE.

Alessandro Zappalorto‘/“Sutterstck.com

Habilidade trabalhada: (EF02CI04) Descrever caracteristicas de plantas e animais
(tamanho, forma, cor, fase da vida, local onde se desenvolvem etc.) relacionados a sua vida
cotidiana.
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Resposta sugerida: Espera-se que os alunos reconhecam o ambiente de mata,
caracterizado por arvores (de diferentes tamanhos e variedades), solo, presenga da agua,
com os rios etc. e os tipos de animais que também podem habitar esse ambiente pelas
suas caracteristicas. Os alunos podem citar aves, mamiferos, anfibios e répteis, além dos
invertebrados que vivem na mata.

OBSERVE A IMAGEM A SEGUIR E RESPONDA A QUESTAO 9.

leungchopan/Shutterstock.com

9. QUAIS AS DIFERENGAS ENTRE O AMBIENTE EM QUE VIVE ESSE ANIMAL E AQUELE EM
QUE VIVE O MACACO DA QUESTAO 8 (HABITAT NATURAL)?

Habilidade trabalhada: (EF02CI04) Descrever caracteristicas de plantas e animais
(tamanho, forma, cor, fase da vida, local onde se desenvolvem etc.) relacionados a sua vida
cotidiana.

Resposta sugerida: Espera-se que os alunos reconhe¢cam que o novo ambiente ndo é o
mais adequado para a sobrevivéncia desse animal e pode levar a morte precocemente se
faltarem elementos bdsicos como a agua e luz. Esse é um item que permite ao aluno
extrapolar seus conhecimentos expressando seu posicionamento a respeito das situagdes
e argumentando de forma critica a respeito do assunto. Tudo dependera do quanto essas
reflexdes foram realizadas nas aulas, portanto os alunos precisam descrever (mesmo que
de forma breve) a diferenciagdo dos dois ambientes.
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NO AMBIENTE EXISTEM ELEMENTOS NATURAIS.
ALGUNS DESSES ELEMENTOS NAO TEM VIDA E OUTROS TEM VIDA.
0S ELEMENTOS QUE TEM VIDA SAO CHAMADOS DE SERES VIVOS.

‘e'\A

Wavebreakmedia/SHthtersfock.com

10. OBSERVE A FIGURA ACIMA E IDENTIFIQUE OS SERES VIVOS PRESENTES.
SE ACHAR NECESSARIO, RELEIA O TEXTO DE ABERTURA DESSE ITEM PARA RESPONDER A
QUESTAO.

Competéncia trabalhada: Analisar, compreender e explicar caracteristicas, fendbmenos e
processos relativos ao mundo natural, tecnoldgico e social, como também as relagées que
se estabelecem entre eles, exercitando a curiosidade para fazer perguntas e buscar
respostas.

Resposta sugerida: Espera-se que os alunos reconhegam como seres vivos, na foto, os
seres humanos e as plantas. Eles também podem citar seres que, apesar de nao
aparecerem na foto, sdo préprios do ambiente, como os insetos que vivem na grama.

11. AINDA CONSIDERANDO A IMAGEM, RESPONDA: POR QUE AS PLANTAS PODEM SER
CONSIDERADAS SERES VIVOS?
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Habilidade trabalhada: (EF02CI04) Descrever caracteristicas de plantas e animais
(tamanho, forma, cor, fase da vida, local onde se desenvolvem etc.) relacionados a sua vida
cotidiana.

Resposta sugerida: Espera-se que os alunos reconhecam que os animais e as plantas na
figura sdo elementos vivos, portanto, seres vivos. Eles podem ser considerados seres vivos
porque apresentam caracteristicas como nascimento, crescimento, desenvolvimento,

reproducdo e morte, entre outras.

12. AS PLANTAS TEM CARACTERISTICAS QUE POSSIBILITAM SUA SOBREVIVENCIA NO
AMBIENTE. LIGUE AS PLANTAS AOS AMBIENTES EM QUE ELAS VIVEM.

Andrzej Kubik/Shutterstock.com CHANG JO-YI/Shutterstock.com
VITORIA-REGIA. JABUTICABEIRA.

CAJUEIRO.

AMBIENTE TERRESTRE AMBIENTE AQUATICO

Habilidade trabalhada: (EF02CI06) Identificar as principais partes de uma planta (raiz, caule,
flores e frutos) e a funcdo desempenhada por cada uma delas e analisar as relagbes entre
as plantas, os demais seres vivos e outros elementos componentes do ambiente.

Resposta sugerida: Espera-se que os alunos reconhegam que as plantas sdo de ambientes
diferentes. Ambiente aquatico = vitdria-régia; ambiente terrestre - jabuticabeira e cajueiro.

13. POR QUE A VITORIA-REGIA CONSEGUE SOBREVIVER NO AMBIENTE INDICADO? O
CAJUEIRO CONSEGUIRIA SOBREVIVER NESSE MESMO AMBIENTE? EXPLIQUE SUA

RESPOSTA.

Habilidade trabalhada: (EF02CI06) Identificar as principais partes de uma planta (raiz, caule,
flores e frutos) e a fungao desempenhada por cada uma delas e analisar as relagdes entre
as plantas, os demais seres vivos e outros elementos componentes do ambiente.
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14.

15.

Resposta sugerida: Espera-se que os alunos expliquem que a vitéria-régia consegue flutuar
na agua porque armazena ar em seu corpo. O cajueiro ndao sobrevive nesse mesmo
ambiente, porque é uma planta de ambiente terrestre e ndao tem as caracteristicas
necessarias para sobreviver em ambiente aquatico.

CONSIDERE O EXPERIMENTO PARA PLANTAGAO DE UMA FLOR EM 4 SITUAGOES
DIFERENTES:

e 12SITUACAO - DEIXE O VASO EM UM LOCAL ILUMINADO, MAS SEM REGA-LO.

e 22SITUACAO - DEIXE O VASO EM UM LOCAL ILUMINADO E REGUE SEMPRE QUE
PERCEBER QUE A TERRA ESTA SECANDO.

e 32SITUACAO - O VASO DEVE SER COLOCADO DENTRO DE UMA CAIXA DE PAPELAO
COM TAMPA E RECEBERA AGUA DUAS VEZES POR SEMANA.

e 42SITUAGAO - O VASO NAO TERA TERRA, APENAS AS SEMENTES DA FLOR, FICARA
EM UM LOCAL ILUMINADO E SERA REGADO CADA VEZ QUE PRECISAR.

EM QUAL SITUAGAO VOCE ACHA QUE A FLOR VAI SE DESENVOLVER?

(A) 12 SITUAGAO
(B) 22 SITUACAO
(C) 32 SITUACAO
(D) 42 SITUACAO

Habilidade trabalhada: (EF02CI05) Descobrir e relatar o que acontece com plantas na
presenca e auséncia de agua e luz.

Resposta: B. A planta necessita de dagua, luz e solo para seu desenvolvimento.

Distratores: Nas situacoes presentes nas alternativas A, C e D, sempre esta faltando um
dos componentes basicos para o desenvolvimento da planta, ora a luz, ora a agua, ora o
solo.

PROCURE NO DIAGRAMA A SEGUIR O NOME DAS PARTES DO FEIJOEIRO.
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COMPLETE AS FRASES COM AS PALAVRAS QUE VOCE ENCONTROU.

A) DENTRO DOS FRUTOS ESTAO AS , QUE ORIGINAM UMA NOVA
PLANTA.

B) A FIXA A PLANTA NO SOLO E RETIRA AGUA DA TERRA.

C) O SUSTENTA A PLANTA E TRANSPORTA A AGUA DA RAIZ ATE

AS FOLHAS.
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D) AS DO FEIJOEIRO SAO VERDES E MUITO IMPORTANTES PARA
QUE A PLANTA CAPTE A LUZ E PRODUZA SEU ALIMENTO.

Habilidade trabalhada: (EF02CI06) Identificar as principais partes de uma planta (raiz, caule,
flores e frutos) e a fungcdo desempenhada por cada uma delas e analisar as relagdes entre
as plantas, os demais seres vivos e outros elementos componentes do ambiente.

Resposta sugerida: A) sementes; B) raiz; C) caule; D) folhas.
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A ficha de acompanhamento individual € um instrumento de registro
onde podemos verificar e avaliar de forma individual, continua e didria, a
evolucdo da aprendizagem. Ela serve para que nds, professores,
possamos acompanhar o progresso de cada um de nossos alunos.

BRASIL. Ministério da Educacgao. Programa de Apoio a Leitura e Escrita: PRALER.
Brasilia, DF: FNDE, 2007. Caderno de Teoria e Pratica 6: Avaliagdo e projetos na sala de

aula, p. 20.
Legenda
Total =TT Em evolugdo = EE Nao desenvolvida = ND Nao observada = NO
Nome:
Turma: Data:
Data Habilidade TT EE ND NO Anotagoes
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