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Plano de desenvolvimento:
Multiplicacao, divisao,
proporcionalidade e figuras
geometricas espaciais

Sera abordada a proporcionalidade, utilizando ideias de multiplicagao e divisdo. O trabalho
sera realizado abordando o tema da poluicao atmosférica.

e Multiplicagado de numeros naturais
e Divisdo de numeros naturais
e Proporcionalidade

e Problemas: multiplicacao e divisdo de numeros racionais cuja
representagao decimal é finita por nimeros naturais

Objetos de conhecimento e Problemas de contagem do tipo: “Se cada objeto de uma colegéo

A for combinado com todos os elementos de uma colegéo B,

quantos agrupamentos desse tipo podem ser formados?”

e (EFO5MAO08) Resolver e elaborar problemas de multiplicagdo e
divisdo com numeros naturais e com numeros racionais cuja
representacdo decimal é finita (com multiplicador natural e
divisor natural e diferente de zero), utilizando estratégias
diversas, como calculo por estimativa, calculo mental e
algoritmos.

e (EFO5MAQ9) Resolver e elaborar problemas simples de
contagem envolvendo o principio multiplicativo, como a
determinagao do numero de agrupamentos possiveis ao se
combinar cada elemento de uma colegdo com todos os
elementos de outra colegéo, por meio de diagramas de arvore ou
por tabelas.

Habilidades

e Observar como os alunos desenvolvem as atividades que
abordam as diferentes ideias da multiplicagao e da divisao,
sempre recorrendo a situagdes proximas a realidade deles.

Relagcdo com a pratica
didatico-pedagdgica
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e Grandezas diretamente proporcionais
Objetos de conhecimento e Problemas envolvendo a particdo de um todo em duas partes
proporcionais

e (EFO5MA12) Resolver problemas que envolvam variagédo de
proporcionalidade direta entre duas grandezas, para associar a
quantidade de um produto ao valor a pagar, alterar as
quantidades de ingredientes de receitas, ampliar ou reduzir
escala em mapas, entre outros.

e (EFO5MA13) Resolver problemas envolvendo a partilha de uma
quantidade em duas partes desiguais, tais como dividir uma
quantidade em duas partes, de modo que uma seja o dobro da
outra, com compreensao da ideia de razao entre as partes e
delas com o todo.

Habilidades

e 0 desenvolvimento das ideias de proporcionalidade, como as
que envolvem a variagao de grandezas proporcionais ou a
divisdo em partes proporcionais, possui diversas aplicagdes no
dia a dia dos alunos, como aquelas que envolvem a compra de
produtos ou o preparo de receitas. Além disso, esse estudo
encaminha o trabalho posterior com diversos conceitos, como o
de funcgao.

Relagdo com a pratica
didatico-pedagdgica

e Figuras geométricas espaciais: reconhecimento, representagoes,

Objeto de conhecimento e .
planificagdes e caracteristicas

o (EFO5MA16) Associar figuras espaciais a suas planificagdes
Habilidade (prismas, piramides, cilindros e cones) e analisar, nomear e
comparar seus atributos.

e O trabalho com as figuras geométricas, planas ou espaciais,
deve proporcionar aos alunos a observagao critica de elementos

Relagao com a pratica gue o cercam, como objetos, construgdes e obras de arte. De

didatico-pedagodgica maneira gradativa, esse estudo deve partir de elementos
concretos e, aos poucos, desenvolver a habilidade de abstragao
dos alunos.

Para assegurar um ambiente propicio para a construcdao do conhecimento, é importante
garantir que a sala de aula seja um espaco de didlogo democratico. Para isso, deve-se assumir
uma postura de se colocar como ponte entre os alunos e o conhecimento, realizando
investigacbes e atuando como motivador na busca por conhecimentos. Outro aspecto
interessante é pensar a dinamica da sala de aula de modo a permitir que os alunos contribuam
com suas experiéncias, promovendo, assim, um ambiente colaborativo.

Iniciar sempre colocando na lousa as atividades que serdo propostas para os alunos e as
ideias principais de cada aula. Mostrar que esses temas tém importancia para eles entenderem
o mundo ao redor, incentivando sempre a investigacao e a constru¢cao do conhecimento em
conjunto.
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Com uma rotina construida em conjunto, os alunos entenderao a ordem de importancia de
cada assunto que sera discutido. Além disso, a turma também podera compreender que podem
ocorrer mudancgas no plano inicial, necessitando ajustes e adequacgdes.

E importante negociar com os alunos momentos de descontracio, mas sempre mediados e
encaminhados por vocé, e tentar iniciar os temas da aula como fio condutor das discussdes.

As atividades diarias também podem ser registradas em forma de lista na lousa. Os
préoprios alunos podem fazer esse registro com a orientacao do professor, o que os ajuda a
visualizar a rotina como parte de suas atividades.

Apds a organizacao da aula, relembrar os conhecimentos da aula anterior e, sempre que
possivel, fazer conexdes com assuntos do cotidiano dos alunos. A retomada deve ocorrer
antes do levantamento dos conhecimentos prévios acerca do novo conteudo que sera
estudado.

E importante aproximar o aluno dos assuntos trabalhados nas aulas. Levar jornais e
revistas que apresentem noticias e matérias sobre temas atuais e que se relacionem de alguma
forma com o conteldo abordado é uma forma de estreitar essa relagao.

Incentivar os alunos a participar ativamente das atividades desenvolvidas nas aulas, seja
com estratégias que podem ajudar os colegas, com duividas que podem ser discutidas em
conjunto ou com experiéncias sociais acumuladas. Essa troca constante proporciona aos
alunos um ambiente acolhedor, contribuindo para que se sintam a vontade para participar e
abertos para compartilhar e adquirir novos aprendizados. Dividir a turma em pequenos grupos
que mesclem alunos com diferentes habilidades pode ajuda-los no processo de construgao do
conhecimento.

Nos momentos de exposicdo de um novo conteudo, destacar a importancia de todos
estarem atentos as orientagdes e a participagao dos colegas, pois a interagao entre e é muito
importante.

Neste bimestre, o trabalho com as habilidades EFO5MAQ08 e EFOSMAQ9 busca ampliar o
estudo de situagdes-problema relacionado as diferentes ideias da multiplicagdo e divisao,
conceitos estudados em anos anteriores. Nesse sentido, as habilidades EFO5MA12 e
EFO5MA13 sao desenvolvidas com base nos conceitos de multiplicagdo e divisédo, e
estabelecem uma importante base para o estudo posterior, nos anos finais do Ensino
Fundamental, sobre relagdes proporcionais entre grandezas.

Em relacdo a habilidade EFO5MA16, procura-se estabelecer um diadlogo entre o estudo das
figuras geométricas planas e das espaciais, quando do trabalho da planificagdo de sdlidos.
Assim, para que o estudo seja potencializado, é importante fazer uso de materiais concretos,
como embalagens, para que os alunos possam manipular e, até mesmo, desmontar.

Sempre que possivel, organizar a turma em grupos, deixar que os alunos tentem solucionar
a duvida dos colegas e, se nao conseguirem resolver a questao dentro do proprio grupo,
orienta-los a pedir ajuda aos outros grupos. Se mesmo assim nao conseguirem chegar a um
consenso, ajuda-los a compreender onde erraram na resolugcado da questdo, mas enfatizar quao
enriquecedora € uma discussao que envolve toda a turma.
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Durante as mais diversas atividades, é interessante intercalar os grupos, possibilitando que
os alunos consigam manter contato com o maior niumero de colegas possivel, enriquecendo a
troca entre eles.

e BROITMAN, C. As operagdes matematicas no ensino fundamental I. Sdo Paulo: Atica
Educadores, 2011.

e SANTOS, C. A. dos; NACARATO, A. M. Aprendizagem em geometria na educagao basica: a
fotografia e a escrita na sala de aula. Belo Horizonte: Auténtica, 2014 (Tendéncias em
Educacdo Matematica).

e SILVA, M. C. L. da; VALENTE, W. R. (Org). Geometria nos primeiros anos escolares: histéria
e perspectivas atuais. Campinas: Papirus, 2014.
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Projeto integrador: Linha do tempo da cidadania

e Conexdo com: GEOGRAFIA, LINGUA PORTUGUESA, MATEMATICA, CIENCIAS e HISTORIA.

Este projeto apresenta uma proposta interdisciplinar para o estudo do direito a cidadania
conquistado e almejado por povos e civilizagdes ao longo da histéria. Por meio de pesquisas
bibliograficas e documentais, e da utilizagdo de relatos pessoais, os alunos devem elaborar
uma linha do tempo que represente as conquistas dos direitos dos cidadaos no Brasil e no
mundo.

A nocgéo de cidadania teve inumeros significados ao longo do tempo, os quais variavam de
acordo com o contexto sociocultural dos povos e das civilizagdes que adotavam essa ideia
como forma de assegurar certos direitos e deveres a sociedade. A ideia de cidadania, da forma
como conhecemos hoje, é resultante de um longo processo de conquistas de direitos sociais.
Este projeto visa conscientizar os alunos sobre os papéis que podem exercer como cidadaos,
cumprindo seus deveres e reivindicando seus direitos conquistados ao longo do tempo.

Para que compreendam a evolugédo da ideia de cidadania e da conquista desse direito pela
sociedade, é importante situar o debate no tempo e no espago, por meio da contextualizagao
do significado do termo em periodos histéricos e em agrupamentos sociais distintos, até a
época atual. Além das fontes de pesquisa impressas e eletronicas, os alunos também podem
desenvolver um roteiro de entrevistas sobre o tema com pessoas que vivenciaram momentos
historicos marcados pelas conquistas de direitos. Tais relatos corroboram para a ampliagao da
perspectiva de compreensao da cidadania como uma conquista social.

Ao final da atividade, sera elaborada uma linha do tempo sobre a evolugdo da nogao de
cidadania. A linha do tempo oferece uma forma de visualizagdo e sistematizagdo das
informagdes obtidas durante o projeto.

Compreender a evolugao da ideia de cidadania ao longo da historia.
Conhecer os direitos conquistados pela sociedade no Brasil e no mundo.
Conhecer métodos de investigagao do passado.

Sistematizar os dados qualitativos obtidos com os relatos pessoais.
Desenvolver trabalhos em equipe.

Desenvolver a autonomia.

Trabalhar conceitos de proporcionalidade.

Entender os motivos das desigualdades sociais.
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Competéncias desenvolvidas

1. Valorizar e utilizar os conhecimentos historicamente
construidos sobre o mundo fisico, social e cultural para
entender e explicar a realidade (fatos, informacgdes,
fendbmenos e processos linguisticos, -culturais, sociais,
econdmicos, cientificos, tecnolégicos e  naturais),
colaborando para a constru¢ao de uma sociedade solidaria.

2. Exercitar a curiosidade intelectual e recorrer a abordagem
prépria das ciéncias, incluindo a investigagcado, a reflexao,
analise critica, a imaginacao e a criatividade, para investigar
causas, elaborar e testar hipdteses, formular e resolver
problemas e inventar solugdes com base nos conhecimentos
das diferentes areas.

5. Utilizar tecnologias digitais de comunicagao e informacao de
forma critica, significativa, reflexiva e ética nas diversas
praticas do cotidiano (incluindo as escolares) ao se
comunicar, acessar e disseminar informagdes, produzir
conhecimentos e resolver problemas.

10. Agir  pessoal e coletivamente com  autonomia,
responsabilidade, flexibilidade, resiliéncia e determinagéo,
tomando decisdes, com base nos conhecimentos construidos
na escola, segundo principios éticos democraticos, inclusivos,
sustentaveis e solidarios.

Habilidades relacionadas*

Geografia:

(EFO5GEO02) Identificar diferengas étnico-culturais e
desigualdades sociais entre grupos em diferentes territérios.
(EFO5GE12) Identificar érgaos do poder publico e canais de
participagao social responsaveis por buscar solu¢des para a
melhoria da qualidade de vida (em areas como meio ambiente,
mobilidade, moradia e direito a cidade), e discutir as propostas
implementadas por esses érgaos que afetam a comunidade em
que vive.

Histéria:

(EFO5HI02) Identificar os mecanismos de organizagdo do poder
politico com vistas a compreensao da ideia de Estado.
(EFO5HI04) Associar a nogdo de cidadania com os principios de
respeito a diversidade e a pluralidade.

(EFO5HI05) Associar o conceito de cidadania a conquista de
direitos dos povos e das sociedades, compreendendo-o como
conquista histérica.

Ciéencias:

(EFO5CI05) Construir propostas coletivas para um consumo mais
consciente, descarte adequado e ampliagdo de habitos de
reutilizacao e reciclagem de materiais consumidos na escola
e/ou na vida cotidiana.

Lingua Portuguesa:

(EFO5LPO01) Participar das interagdes orais em sala de aula e em
outros ambientes escolares com atitudes de cooperagéo e
respeito.
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(EF35LP07) Planejar, com a ajuda do professor, o texto que sera
produzido, considerando a situagao comunicativa, os
interlocutores (quem escreve/para quem escreve); a finalidade ou
o propdsito (escrever para qué); a circulagdo (onde o texto vai
circular); o suporte (qual é o portador do texto); a linguagem,
organizagao, estrutura; o tema e assunto do texto.

(EF35LP08) Buscar, em meios impressos ou digitais, informagdes
necessdrias a producgdo do texto (entrevistas, leituras etc.),
organizando em topicos os dados e as fontes pesquisadas.
(EFO5LP09) Buscar e selecionar informagdes sobre temas de
interesse escolar, em textos que circulam em meios digitais ou
impressos, para solucionar problema proposto.

(EFO5LP10) Inferir informacdes e relagdes que ndo aparecem de
modo explicito no texto (recuperagdo de conhecimentos prévios,
relagdes causa-consequéncia etc.).

(EFO5LP12) Identificar a ideia central do texto, demonstrando
compreensao global.

(EFO5LP17) Identificar, em textos, o efeito de sentido produzido
pelo uso de pontuagao expressiva.

Matematica:

(EFO5MA12) Resolver problemas que envolvam variagdo de
proporcionalidade direta entre duas grandezas, para associar a
quantidade de um produto ao valor a pagar, alterar as
quantidades de ingredientes de receitas, ampliar ou reduzir
escala em mapas, entre outros.

(EFO5MA13) Resolver problemas envolvendo a partilha de uma
quantidade em duas partes desiguais, tais como dividir uma
quantidade em duas partes, de modo que uma seja o dobro da
outra, com compreensao da ideia de razao entre as partes e delas
com o todo.

* A énfase nas habilidades aqui relacionadas varia de acordo com o tema e as atividades desenvolvidas no
projeto.

Na atividade proposta, sera produzida uma linha do tempo representando a evolugao da
ideia de cidadania, a partir da inser¢cdo de informagdes sobre os direitos dos cidadaos
conquistados no Brasil e no mundo. O resultado do projeto deve ser compartilhado com a
comunidade escolar.

Livros e revistas

Edi¢des antigas de jornais

Rolo de papel kraft

Lapis de cor ou canetas hidrograficas
Computadores ou tablets com acesso a internet
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e Tempo de producao do projeto: aproximadamente 6 semanas/2 aulas por semana
e Numero de aulas sugeridas para o desenvolvimento das propostas: 13

Para apresentar o projeto é necessario que os alunos discutam o tema que sera trabalhado,
a fim de entenderem os objetivos propostos pela atividade.

Propor uma série de perguntas, que devem ser respondidas oralmente pelos alunos,
promovendo uma reflexdo acerca dos direitos dos cidaddos. E importante que, no decorrer de
todo o projeto, ocorra o respeito as colocagdes feitas por todos os alunos, levando em
consideracgao suas ideias e opinides, a fim de suscitar um debate proficuo sobre o tema.

Perguntar aos alunos se existem regras na nossa sociedade para serem cumpridas e
respeitadas ou se podemos fazer qualquer coisa que quisermos. Pedir que relatem alguns
exemplos de regras que devem ser cumpridas no ambiente escolar, por exemplo:

e Podemos comer em todas as dependéncias da escola?
e Podemos entrar livremente na escola depois do horario estipulado para o inicio das aulas?
e Enquanto o professor explica a matéria, os alunos podem conversar sobre outros assuntos?

Depois que os alunos tiverem respondido as questdes, questiona-los a respeito da vida em
sociedade:

e Os motoristas podem dirigir na velocidade que quiserem?
e Podemos pegar algo que pertence a outra pessoa sem a sua devida autorizagao?

Aguardar que relatem novos exemplos de regras que devem ser cumpridas no dia a dia e
anotar na lousa suas consideragdes. Caso as regras colocadas se refiram apenas as
obrigagdes, perguntar se ndo existem regras que garantam os direitos sociais da populagao
também. Solicitar aos alunos que relatem alguns exemplos desse tipo de regras. E possivel
utilizar exemplos ligados a escola, explicando que eles tém direito de assistir as aulas desde
que cumpram as hormas estipuladas pela institui¢cdo de ensino e pelo Estado.

Criar uma nova lista, com os direitos que os alunos citarem. Explicar que esse conjunto de
direitos e deveres dos cidadaos tem o nome de cidadania. O conceito de cidadania e o conjunto
desses deveres e direitos se transformaram muito ao longo do tempo. Durante o projeto, os
alunos vao estudar algumas dessas transformacgdes até os dias de hoje.

Explicar aos alunos que para montarem a linha do tempo com as transformacgdes a respeito
da ideia de cidadania ao longo da histéria sera preciso pesquisar informacdes em diversas
fontes, como nas pdginas da internet, nos livros, nos jornais, entre outras fontes.
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Para orienta-los nessa atividade, sugere-se contar uma histéria sobre um tema de interesse
dos alunos e interromper a fala em determinado momento da narrativa. A partir dai os alunos
devem fazer perguntas, que serao respondidas apenas com “sim” ou “ndo”. Propomos o inicio
de uma histdria que pode ser adaptada pelo professor de acordo com a realidade dos alunos.
“Imaginem a seguinte situagdo: vocé chega em casa as 12 horas e vai brincar com seu
cachorro, mas nao o encontra. Corre para perguntar a um familiar, que diz té-lo visto, pela
ultima vez, as 10 horas.”. Interromper a histéria e explicar que devem fazer perguntas para
tentar encontrar o cachorro, questionando o que pode ter acontecido durante essas duas horas
em que ele nao foi visto. Orientar que levantem a mao e aguardem sua vez de se pronunciar.

Responder as perguntas que os alunos fizerem apenas com “sim” ou “ndo”. Portanto,
orientar os alunos para que fagam questdoes adequadas a esse tipo de resposta, por exemplo:
“A Ultima vez que foi visto, ele estava de coleira?”, “Havia outras pessoas perto dele?”.
Sugerimos que a atividade proposta nao ultrapasse dez minutos. A historia deve terminar com
o encontro do cachorro.

Explicar aos alunos que para descobrirem o paradeiro do cachorro foi necessario dar inicio
a uma investigagao, com o levantamento de hip6teses do que pode ter acontecido com ele
antes da chegada do seu dono. Ressaltar que a condugao dessa investigagao serve como
exemplo de como sao feitas as pesquisas sobre os acontecimentos ocorridos em outros
periodos histéricos. Um dos métodos de investigar o passado se da por meio da analise de
fosseis, considerados vestigios de animais ou vegetais que foram preservados em rochas, no
gelo ou em outros tipos de materiais. Tem-se como exemplo ossos e dentes de animais, folhas
e troncos de uma arvore ou até mesmo pegadas, que permaneceram fossilizadas ao longo do
tempo. Normalmente, os corpos dos animais e 0s vegetais se decompdem rapidamente.
Porém, os fésseis sé sao formados quando esses corpos sao cobertos com sedimentos que
possibilitam a preservagao dos vestigios de animais e plantas. A partir do estudo dos fdsseis é
possivel conhecer um pouco mais sobre o modo de vida dos serem vivos que habitaram a
Terra no passado, seguindo pistas e formulando hip6teses para conseguirmos compreender a
evolugao dos seres vivos e a histéria geoldgica da Terra.

Projetar as imagens (1) e (2) referentes aos animais e plantas fossilizadas. Caso néo seja
possivel, leva-las impressas e pedir que circulem entre a turma.

Steffen Foester/Shutterstock.com
(1) Féssil de dinossauro.
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alice-photo/Shuttestock.com
(2) Plantas fossilizadas.

Os vestigios de atividades humanas que foram preservados ao longo do tempo, como
objetos, pinturas, construgdes, textos e ilustragdes, entre outros materiais, também sao fontes
de pesquisa muito importantes, pois permitem compreender um pouco mais sobre habitos,
costumes, crengas e as formas de organizagao social dos povos que ocuparam a Terra no
passado, como retratado na imagem de hieréglifos localizados nos templos egipcios (3) e as
ruinas de Machu Picchu, no Peru (4).

= 7 ey =4
matrioshka/Shutterstock.com
(3) Hierdglifos nas paredes de templo egipcio.
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Mehmet KILIC/Shutterstock.com
(4) Machu Picchu, Peru.

Fatos e acontecimentos histéricos também podem ser investigados utilizando outras
fontes de informagdes encontradas em documentos, livros, mapas, fotografias e por meio dos
relatos pessoais que nos ajudam a entender os fendmenos que aconteceram no passado.

Para sistematizar a atividade de pesquisa, sugerimos que o professor e os alunos criem
uma “pasta de arquivo”, na qual devem guardar todo tipo de material que contém informacdes
sobre o tema para consulta-la ao longo da atividade. Ela deve ser alimentada por todos os
alunos, formando um arquivo Unico, com as informagdes organizadas cronologicamente. Para
os alunos compreenderem um pouco do contexto social, politico e econémico dos periodos
histéricos anteriores, elaborar uma explicagcdo que sintetize as caracteristicas e as
transformagdes ocorridas na Antiguidade, na Idade Média, na Idade Moderna e na Idade
Contemporanea.

A Antiguidade é um periodo histérico marcado por muitas descobertas e pela evolugcao do
conhecimento. Foi nessa época que se desenvolveram as primeiras formas de escrita, o teatro,
0s jogos olimpicos e as primeiras cidades. O crescimento populacional gerou a necessidade de
a sociedade se organizar melhor, resultando na criagdo de uma estrutura de poder centralizada
que possibilitou a formagdo de grandes impérios. Explicar aos alunos que, nas civilizagdes
antigas, a estrutura de poder era diferente da que conhecemos hoje. O Egito, por exemplo, era
regido por um farad, que tinha poderes politicos e era praticamente considerado uma divindade
na Terra. Era uma espécie de rei considerado pelos seus suditos como um deus soberano.
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A ideia de cidadania surgiu na Grécia antiga, mais especificamente nas “polis”,
consideradas modelos de cidades gregas antigas. Para os gregos, todos os cidadaos eram
livres e iguais e tinham o direito de propor leis que seriam discutidas e votadas por uma
espécie de conselho. Porém, somente eram considerados cidadaos os homens gregos com
mais de 21 anos de idade, grupo formado, principalmente, por proprietarios de terras. Mulheres,
criangas, escravos e estrangeiros nao eram considerados cidadaos e nao tinham o direito de
opinar sobre os rumos da politica de sua cidade. A mesma estrutura ocorreu durante o Império
Romano, periodo em que o direito a cidadania era um privilégio de uma pequena parte da
populacao. Em geral, nesse periodo, a cidadania era atribuida aos homens livres, nascidos em
territério ocupado pelos romanos. Escravos, mulheres e estrangeiros nao eram considerados
cidadaos romanos. Ja na ldade Média, com as mudancas trazidas pelo feudalismo, a politica
foi descentralizada, focando o poder nas maos dos proprietarios de terras. Para que
compreendam melhor a estrutura politica, econdmica e social desse periodo, levar os alunos a
sala de informatica, caso seja possivel, para que pesquisem mais informagdes sobre o
feudalismo. Se nao for possivel, distribuir livros que abordem o tema e pedir-lhes que
pesquisem sobre esse periodo. As informagdes pesquisadas devem ser arquivadas na pasta.
Pedir aos alunos que fagam uma pesquisa para a proxima aula sobre os ideais propostos pela
Revolugao Francesa, a fim de trabalharem os conceitos de cidadania na modernidade.

Pedir aos alunos que apresentem os resultados das pesquisas realizadas. Complementar
as informagdes, se julgar necessario. O conceito de cidadania que conhecemos atualmente
esta relacionado aos ideais da Revolugao Francesa, que lutava contra o Estado absolutista, no
qual o rei tinha poderes absolutos. Os ideais presentes na Revolugdo se baseavam em trés
pilares: igualdade (em que todas as pessoas sdo iguais perante a lei), liberdade (em que os
cidaddos sdo livres para exercer seus direitos) e fraternidade (que estad ligada a ideia de
dignidade entre os homens para que se respeitem mutuamente e que exer¢am seus direitos de
forma livre e igualitdria). Os desdobramentos da Revolucdo Francesa culminaram na
“Declaragdo dos Direitos do Homem e do Cidadao”, que define os direitos individuais e
coletivos, sendo base para a “Declaragao Universal dos Direitos Humanos”, proposta pela ONU,
em 1948.

Apos a explanacgdo, baseada nas pesquisas e na explicagao do professor, dividir a sala em
cinco grupos e solicitar a cada um desses grupos que realize uma pesquisa sobre um direito
presente na Declaragdo Universal dos Direitos Humanos. Em seguida, os alunos devem
apresentar para os demais colegas o direito pesquisado e arquivar na pasta o material da
pesquisa. Explicar que a cidadania pode ser pensada em trés categorias: direitos civis, politicos
e sociais. Nas proximas aulas serdo abordados os direitos conquistados em cada um desses
ambitos.

Questionar os alunos o que eles entendem por direitos civis e aguardar que respondam.
Para auxilid-los, perguntar se todas as pessoas precisam se vestir da mesma forma, falar as
mesmas coisas ou praticar a mesma religido. Explicar que “civil” se refere ao cidadao e diz
respeito as suas liberdades individuais, garantindo que possam fazer escolhas referentes a sua
propria vida. E importante frisar que as liberdades de um individuo ndo podem afetar a
liberdade de outro. No Brasil, a abolicdo da escravidao, em 1888, foi o primeiro registro dos
direitos civis concedidos aqueles que eram privados de sua proépria liberdade individual.

Escrever na lousa direitos civis, sendo eles:
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e Direito de ir e vir: direito de ingressar, sair, permanecer e se locomover no territorio
brasileiro.

e Direito a propriedade: direito de possuir coisas e de usufruir delas.

e Direito a liberdade de expressao: o direito de qualquer um manifestar, livremente, opinides,
ideias e pensamentos.

e Igualdade perante a lei: todos os individuos tém os mesmos direitos e deveres, sem
nenhuma forma de distinc¢ao.

Dividir a sala em grupos e pedir aos alunos que fagam uma pesquisa a respeito dos direitos
civis conquistados no Brasil e no mundo, preferencialmente utilizando computadores com
acesso a internet. Caso ndo seja possivel, disponibilizar livros e jornais para os alunos
realizarem a pesquisa, que deve ser apresentada posteriormente aos demais alunos e, em
seguida, arquivada na pasta. A premissa de que todos os cidadaos sao iguais perante as leis,
ao Estado e em qualquer situagao social torna possivel a luta pelos direitos politicos, que serdo
estudados na proxima aula.

Explicar aos alunos que direitos politicos sdo um conjunto de regras referentes a
participacdo dos cidaddos nas decisdes politicas de um pais. No Brasil, os direitos politicos
envolvem o sufragio, isto &, o direito ao voto para cidadaos maiores de 16 anos e o direito de
ser votado, ou seja, de poder se candidatar a um cargo publico em uma eleicéo. E permitido,
também, que as pessoas se organizem em partidos politicos ou associagbdes civis para
concorrer aos cargos almejados.

Perguntar aos alunos:

e Vocés conhecem alguma mulher que vota ou ja foi eleita para algum cargo publico?
e Sera que elas sempre puderam votar?
e Vocés conhecem alguém que nao sabe escrever? Essa pessoa pode votar?

Apos discutir as respostas dos alunos, abordar que o sufragio universal ndo era um direito
garantido a uma parcela consideravel da populagdo. No Brasil, mesmo durante o inicio da
Republica, somente os homens acima de 25 anos, alfabetizados e com uma determinada renda
eram autorizados a votar e participar da vida politica. Ao longo do século XX, o direito ao voto
foi sendo ampliado e as mulheres o conquistaram. Os analfabetos sé foram autorizados a
votar a partir de 1988, com a implementacao da nova Constituicao Federal. Apesar de poderem
votar, eles ndo tém direito de se candidatar a cargos politicos, além de nao serem obrigados a
votar, assim como as pessoas entre 16 e 18 anos e os maiores de 70 anos.

Apés a discussao, organizar os alunos em dois grupos: o primeiro deve pesquisar quando
foram conquistados os direitos ao voto no Brasil; o segundo, em algum pais desenvolvido,
como Estados Unidos, Franga, Inglaterra ou Alemanha. Priorizar o uso da internet para viabilizar
a pesquisa; caso nao seja possivel, separar livros e jornais que abordem o tema. Apds a
realizagdo das pesquisas, pedir aos alunos que apresentem o resultado aos demais colegas e
guardar os resultados na pasta de arquivo.
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Propor alguns questionamentos para os alunos, a fim de iniciar o tema, como:

e Sera que as pessoas podem ser obrigadas a trabalhar o dia todo sem descanso?
e Uma pessoa que esta doente tem o direito de se consultar com um médico, mesmo se hao
puder pagar por uma consulta?

Explicar que existem direitos que garantem a todos os cidaddos o acesso a saude e que
regulamentam as relagcées de trabalho. Esses fazem parte dos direitos sociais, criados para
garantir as condigées minimas de dignidade aos cidadaos. Sao os direitos sociais que asseguram
a criagcao de escolas publicas e o direito a educagdo a todas as criangas em idade escolar.
Escrever na lousa direitos sociais abrangidos pela lei, como aqueles relacionados a educacao, a
saude, a alimentacéo, ao trabalho, a moradia, ao transporte, ao lazer, a seguranga, a previdéncia
social, a protecao a maternidade e a infancia, além da assisténcia aos desamparados.

Pedir aos alunos que formem quatro grupos e pesquisem quais sao os direitos relacionados a
alimentacao, ao trabalho, a moradia e a educagao e quando eles foram conquistados no Brasil. A
pesquisa pode ser feita na internet ou com a utilizacdo de materiais previamente selecionados. Os
resultados devem ser apresentados a sala e arquivados na pasta.

Mostrar que € a unidao dos direitos civis e dos direitos politicos que torna possivel a luta
pelos direitos sociais. Exemplificar a questao ressaltando que, apds a conquista do direito ao
voto para os cidaddaos maiores de 16 anos, a participacdo de uma parcela significativa da
sociedade brasileira passou a ter um maior poder de reivindicagao de seus direitos sociais.

Em 1988 foi criada a Constituicao Federal, lei suprema do Brasil, a qual reune as leis que
regem o pais, em que constam os direitos e os deveres da populagdo brasileira, visando
garantir o exercicio da cidadania. Em 1990, inspirado nas diretrizes da Constituicdo Federal, foi
criado o Estatuto da Crianga e do Adolescente (ECA), que regulamenta os direitos das criangas
e dos adolescentes, como forma de garantir sua protecao.

Ainda que os direitos estejam presentes nas leis, nem sempre sao garantidos efetivamente
pelo poder publico, principalmente no que se refere aos direitos sociais. Para trabalhar esse
tema, o professor pode separar imagens e noticias que tratam dos principais problemas sociais
no pais, como a falta de moradia, a precariedade dos servigos de educagado e saude, entre
outros. Os alunos também devem pesquisar as leis que versam sobre a garantia desses
direitos pelo Estado a todos os cidadaos.

Perguntar aos alunos se eles consideram que a existéncia das leis assegura, efetivamente,
os direitos sociais elencados a toda a populagdo. Apresentar imagens referentes aos
problemas sociais do pais, como a de um morador de rua (5), com o auxilio do projetor ou
mesmo por meio da distribuicdo de cépias impressas aos alunos. O trecho da lei deve ser lido
pelo professor.
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A.PAES/Shutterstock.com
(5) Pessoa dormindo em viaduto na cidade do Rio de Janeiro, RJ.

Art. 62 Sao direitos sociais a educacgao, a saude, a alimentacao, o
trabalho, a moradia, o transporte, o lazer, a seguranga, a previdéncia
social, a protecdo a maternidade e a infancia, a assisténcia aos
desamparados, na forma desta Constituicao.

BRASIL. Constituicao Federal. Disponivel em:
<http://www.planalto.gov.br/ccivil_03/constituicao/constituicao.htm>. Acesso em: 16
jan. 2018.

Explicar aos alunos que, ao tratarmos das desigualdades sociais, ndo estamos nos
referindo apenas as diferencas econémicas existentes entre as pessoas, mas as diferengas no
proprio acesso aos direitos sociais, culminando em oportunidades e experiéncias de vida nao
igualitarias. No Brasil e no mundo ainda existem milhGes de pessoas vivendo sem acesso ao
que é considerado minimo para a dignidade humana. Na préxima aula sera discutida a
importancia da participagao de toda a populagéo na construgao da cidadania.

Retomar a ideia de cidadania com os alunos, lembrando que ela deve ser exercida por toda
a sociedade, independentemente de sua condigao social. Sendo assim, todos tém direitos e
deveres. Para que os alunos consigam compreender melhor a maneira como podem contribuir
com a vida em sociedade e com a pratica cidad3, estimular o debate sobre o tema a partir das
seguintes indagacgdes:

e Apenas o faxineiro tem o dever de manter a escola limpa?
e E ascalcadas eruas?
e Apenas um dos moradores deve ser responsavel pela organizagao de uma casa?

Permitir que os alunos discutam essas questdes, ajudando-os a perceber que, assim como
os cuidados com a casa e a escola sao dever de todos, o cuidado com o uso e a preservagao
dos espacgos publicos também deve ser assegurado pela populagdo. Explicar aos alunos que,
entre os deveres dos cidadaos, se enquadram: o respeito as outras pessoas, 0 pagamento de
impostos, o cumprimento das leis e a busca por uma sociedade mais justa e igualitaria. E
nosso dever também, enquanto cidadaos, preservar o meio ambiente, que € um bem comum e
deve ser cuidado por todos.
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Orientar os alunos a discutir a necessidade de mantermos o equilibrio ambiental, nao
apenas com 0 uso consciente de agua, mas também com o descarte correto do lixo. Se
apresentarem dificuldade de compreensdo do tema, projetar as imagens (6), (7) e (8) a seguir,
representativas de problemas ambientais, para que visualizem as possiveis consequéncias
decorrentes da degradagdo ambiental.

% i
Kamira/Shutterstock.com
(7) Mar contaminado por lixo e derramamento de éleo.
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(8) Lixdo a céu aberto.

Explicar que a degradacao ambiental, como os diversos tipos de poluicao apresentados nas
imagens, pode gerar graves consequéncias para 0 meio ambiente e para a saude dos seres
vivos, provocando o desaparecimento de diversas espécies de animais e vegetais, a
contaminacao da agua e a proliferagcao de agentes transmissores de doencas, como ratos e
baratas.

Para fundamentar a discussao, dividir os alunos em grupos e pedir-lhes que pesquisem o
tempo de decomposicdao de diferentes materiais e a consequéncia do seu descarte na
natureza. Entre os materiais, propomos que pesquisem sobre:

Plastico
Papel
Aluminio
Pilhas

ApOs a pesquisa, propor aos alunos que pensem em agdes que podem ser desenvolvidas
para preservar a natureza como um dever de todos. Entre as agdes que podem ser elencadas
destacam-se a coleta seletiva do lixo, a reciclagem, a reutilizagdo de materiais e o consumo
consciente como forma de diminuir a produgdo de lixo. Depois de discutidas as possiveis
atitudes de todos os cidadaos, elaborar uma lista Unica com todas as propostas e afixa-la na
sala.

O relato pessoal € uma narrativa em primeira pessoa, localizada no tempo e no espaco, em
que sera contada, de forma oral ou escrita, a ocorréncia de um fato com alguém. Uma das
caracteristicas desse género narrativo é poder captar as emoc¢des do interlocutor, uma vez que
foi a propria pessoa quem viveu a experiéncia relatada. Essas emog¢des podem ser facilmente
percebidas em um relato oral, mas também sao percebidas nos relatos escritos, tanto pela
forma como esta sendo narrado como pela pontuagao empregada.
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A estrutura do relato se assemelha as demais narrativas, devendo conter: o tema que se
refere ao assunto abordado; o contexto, por meio da indicagao do lugar e a época em que a
historia se passa; os personagens, que correspondem aqueles que fazem parte da histéria
narrada, além do respeito a estrutura de uma narrativa, contemplando a introdugao, o
desenvolvimento e o desfecho. Em relatos escritos, normalmente, se observa uma linguagem
formal, prépria de outros estilos de narrativa, porém, o relato também pode ser oral e ter
linguagem mais informal.

Cada aluno deve escrever, em um pequeno recorte de papel, um tema de sua preferéncia,
como “a casa da avd”, “insetos”, “viagem” e entregar ao professor, que deve embaralhar as
propostas. Sentados em circulo, cada aluno deve pegar um papel e elaborar um relato de uma
experiéncia envolvendo esse tema, que pode ser adaptado, se for necessario. Assim, se um
aluno morar com a avo, pode falar da propria casa ou relatar a experiéncia vivida na casa de
outro parente, por exemplo. Orientar os alunos que ndo se esquegcam de seguir as estruturas

presentes na narrativa.

Explicar que os relatos podem tratar de temas muito diversos, como visto na aula anterior e,
justamente por trazer uma perspectiva de quem viveu determinada experiéncia, os alunos vao
utiliza-los para retratar as conquistas pelos direitos sociais vivenciadas por pessoas de seu
circulo de relagdes. Dividir a sala em trés grupos para a realizagao da atividade. Cada grupo
sera responsavel por encontrar pessoas que possam relatar algum acontecimento marcante
em sua vida que tem a ver com a conquista de algum direito, seja politico, social ou civil.

E interessante priorizar relatos de familiares ou de pessoas préximas ao convivio social dos
alunos que tenham vivido alguma experiéncia relacionada a conquista de direitos, como o dia
em que conseguiu matricular o filho na creche ou na escola, quando precisou de atendimento
médico e obteve o servi¢o, quando votou pela primeira vez, entre outras situagdes. Solicitar aos
alunos que transcrevam para o papel o relato feito oralmente ou pedir a pessoa que escreva
seu relato. Os relatos devem estar finalizados até a ultima aula, para a produgéao da linha do
tempo.

Sugestoes de materiais para a pesquisa dos alunos

e Museu da Pessoa. O museu on-line dispde de um acervo de relatos pessoais que podem ser
vistos e ouvidos no proéprio site. Disponivel em: <http://www.museudapessoa.net/pt/home>.
Acesso em: 5 fev. 2018.

Para iniciar a discussao, explicar que chamamos de grandeza tudo o que pode ser contado
e medido, como peso, distancia, tempo, entre outros. Para exemplificar melhor a questao, pedir
aos alunos que trabalhem em conjunto para a resolugcao da seguinte proposta:

Imagine que vocé esteja ajudando a sua familia a fazer um bolo utilizando a receita abaixo:
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Ingredientes

300 gramas de agucar

450 gramas de farinha de trigo
60 gramas de manteiga

3 ovos

250 mL de leite

10 gramas de fermento

Essa receita rende 10 por¢des de bolo de 100 gramas cada pedaco, porém, sdo 20 pessoas
para comer o bolo. Quais solugdes existem para que todos comam um pedacgo de bolo do
mesmo tamanho?

Deixar que os alunos respondam o que fazer diante da situagdo e anotar as respostas na
lousa. Provavelmente existirdo duas respostas mais recorrentes: uma indicando que seja feito
mais bolo; outra, que se diminua as porgdes de cada pedago de bolo. Mostrar que as duas
podem ser feitas, levando a resultados diferentes.

Se uma receita serve 10 pessoas, para servir 20 pessoas, mantendo o tamanho de cada
por¢ao, precisariamos do dobro da quantidade de bolo, ou seja, de duas receitas. Explicar que
para dobrar a receita precisamos dobrar, também, o nimero de ingredientes. Pedir que montem
uma nova receita, alterando a quantidade de ingredientes, para servir as 20 pessoas.

Mostrar que existe, nesse caso, grandezas proporcionais: ao dobrarmos a quantidade de
ingredientes da receita, também dobramos o numero de pessoas que podem ser servidas com
mesma proporcao. Desenhar na lousa o quadro abaixo, sem o preenchimento dos dados do
numero de pessoas servidas para solicitar aos alunos que completem o quadro com essas
informacdes.

Receitas Pessoas servidas
1 10
2 20
3 30
5 50

Depois, pedir aos alunos que imaginem que acabaram os ingredientes e nao é possivel
fazer uma nova receita. Entao, para que todas as pessoas sejam servidas, é necessario diminuir
o tamanho da porgao servida a cada pessoa.

Se cada porcao tinha 100 gramas e servia 10 pessoas, qual o tamanho necessario da
porcao para que sejam servidas 20 pessoas? Desenhar na lousa um novo quadro sem os dados
do nimero de pessoas servidas para que os alunos a completem com as informacdes
solicitadas.

Porgao (g) Pessoas servidas
100 10
50 20
20 50

Explicar aos alunos que essas grandezas sdo inversamente proporcionais, uma vez que, ao
aumentarmos o valor de uma, diminuimos o da outra na mesma proporgao.
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Para trabalharmos a distancia entre dois pontos também podemos usar a
proporcionalidade. Essa nogao sera muito importante durante a confeccao da linha do tempo,
para que a relagao de proporcionalidade entre os periodos histéricos elencados e as medidas
utilizadas no papel para a insercao dos periodos representados estejam adequadas.

Pedir aos alunos que acessem a pasta de arquivos para separar 0s anos e periodos em que
ocorreram os fatos pesquisados. Separar o material de pesquisa por periodo, como
Antiguidade, Idade Média, Idade Moderna e Idade Contemporanea como forma de manter uma
sequéncia cronoldgica. Depois da separacao e da divisao dos materiais por periodos de tempo,
os alunos devem planejar a confec¢ao da linha do tempo, estipulando quantos centimetros no
papel corresponde cada periodo retratado, de forma que as informagdes mais importantes
obtidas pela pesquisa sejam contempladas na linha do tempo que indicara o ano ou o periodo
em que ocorreram. Propomos que ajude os alunos a se basearem na quantidade de
informagdes reunidas por periodos e séculos para encontrarem a distancia adequada entre
cada periodo. O exemplo elencado abaixo ilustra melhor a atividade.

Periodo Distancia (cm)
Antiguidade
|ldade Média

Idade Moderna
Idade Contemporanea

Abrir um rolo de folha de papel kraft no chao, onde deve ser confeccionada a linha do
tempo. Com o auxilio de uma régua, um dos alunos deve tracar uma linha reta de uma ponta a
outra do papel, dividindo-a, proporcionalmente, em quatro periodos para a insercdo das
informagdes relativas a conquista da cidadania ao longo da histéria.

Com as informacgdes sobre as conquistas dos direitos ja ordenadas por periodos e datas, e
com a proporgdo correta entre as distancias, os alunos devem fazer, primeiro a lapis, a
marcacgao da linha, em sequéncia cronoldgica, nos locais adequados, com uma cor diferente
em cada periodo retratado. Sugerir que um aluno por vez insira os acontecimentos e fatos e
suas respectivas datas ou periodos de ocorréncia, no espago adequado da linha do tempo e
escreva no papel uma descrigao breve dessas conquistas.

Apbs a insercdao de todas as informacgdes solicitadas, os alunos devem anexar na
sequéncia cronologica da linha os relatos pessoais realizados, escritos, de forma sintética, em
uma folha de papel sulfite ou almacgo, ndo se esquecendo de inserir a data de ocorréncia do
acontecimento e a que direito se refere. Finalizar a linha do tempo inserindo o titulo da
atividade na parte superior da folha e fixando o trabalho em um local onde ocorra a circulagéao
dos demais alunos da escola, mediante solicitagao prévia a dire¢cao da escola.

Ao finalizar o trabalho é importante propor uma roda de conversa entre os alunos, a fim de
entender como foi o processo de elaboragao do projeto. Questionar sobre as dificuldades e as
etapas que mais despertaram interesse dos alunos. Perguntar a respeito das impressdes que
tinham sobre a cidadania e os direitos conquistados, antes e depois do projeto. Se
apresentarem dificuldade em se expressar, procurar estimular o debate com as seguintes
questoes:
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e Vocés sabiam que educagao é um direito de todos?

e Imaginavam que mulheres s6 conquistaram o direito ao voto depois dos homens?

e Sabiam que nas civilizagdes antigas as pessoas poderiam ser tratadas de forma diferentes,
dependendo da posi¢ao social que ocupassem?

Sugestoes de materiais para a pesquisa dos alunos

e Acervo Folha. No site é possivel pesquisar edi¢des de jornais publicados desde a década de
1960. Disponivel em: <http://acervo.folha.uol.com.br/fsp>. Acesso em: 16 jan. 2018.

e Unicef. No link pode ser consultada a Declaragao Universal dos Direitos Humanos.
Disponivel em: <https://www.unicef.org/brazil/pt/resources_10133.htm>. Acesso em: 16

jan. 2018.
Acessar os sites com os alunos, orientando as pesquisas e esclarecendo as eventuais
duvidas.
Aulas Proposta de avaliagao
1 Avaliar a participagao dos alunos nas discussdes propostas, percebendo se
compreenderam a ideia de cidadania como um conjunto de direitos e deveres.
Avaliar se os alunos compreenderam a necessidade de investigar o passado para entender
2 o presente. Avaliar se participaram das atividades propostas e se compreenderam as
diversas fontes de informagdes disponiveis para conhecermos a histéria e a ciéncia.
Avaliar se os alunos conseguiram assimilar e compreender a conquista gradual dos direitos
3 e deveres da sociedade ao longo do tempo, em diferentes lugares. Avaliar se participaram
da pesquisa proposta e trabalharam em grupo, respeitando a diversidade de opinides e a
importancia do trabalho em equipe.
4 Avaliar se os membros do grupo souberam trabalhar com empatia e respeito aos colegas.
5 Avaliar a participagao dos alunos durante as discussdes propostas.
Avaliar se entenderam os direitos civis como garantia da liberdade individual.
6 Avaliar a dedicagao dos alunos nas pesquisas bibliograficas em grupo. Avaliar se
entenderam a importancia dos direitos politicos para a sociedade.
7 Avaliar se os alunos conseguiram associar que o direito a cidadania varia no espago e no
tempo.
8 Avaliar se os alunos conseguiram compreender que, mesmo assegurados por lei, muitos
direitos sociais ndo atingem toda a populagéo.
Avaliar se os alunos compreenderam a cidadania como um conjunto de direitos, mas
9 também de deveres que orientam as condutas sociais. Avaliar se conseguem se reconhecer
como cidadaos.
10 Avaliar se os alunos entendem as caracteristicas e especificidades do género textual
trabalhado. Avaliar, também, se participaram da atividade proposta.
11 Avaliar se obtiveram éxito na busca dos relatos pessoais.
Avaliar se entenderam o conceito de proporcionalidade e a importancia da sua utilizagao
12 para resolver determinadas situacdes. Avaliar se participaram do exercicio para a
elaboracgao da linha do tempo.
13 Avaliar a participagao dos alunos na discussao final do projeto e se conseguiram emitir

suas opinides a respeito de suas etapas de execugao.
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Durante todas as etapas do trabalho, verificar se os alunos participaram ativamente das
discussdes propostas e se realizaram as atividades de pesquisa conforme as orientagdes.
Ainda em relagao as pesquisas, avaliar se os trabalhos desenvolvidos em grupo envolveram a
participacao de todos. Avaliar se compreenderam os temas trabalhados, tanto no que se refere
aos direitos adquiridos pela sociedade ao longo do tempo como a func¢ao dos relatos pessoais
para entendermos a participagao dos cidadaos na conquista de seus direitos e na sua pratica
cidada.

Apos a finalizagao da atividade, avaliar com os alunos os resultados obtidos e as etapas de
realizagado, elencando os pontos positivos e as possiveis fragilidades do projeto. Avaliar se os
alunos se sentiram parte atuante do proprio processo de aprendizagem e se conseguiram
superar as eventuais dificuldades encontradas.

e CARVALHO, José Murilo de. Cidadania no Brasil: 0 longo caminho. Edicao atualizada. Rio de
Janeiro: Civilizagcao Brasileira, 2008. Nesta obra, o autor traca a jornada da democracia no
Brasil, desde o periodo monarquico até os dias atuais, ajudando a entender os processos
histéricos do pais nos ultimos séculos.

e Constituicao Federal. O site do Planalto traz a integra dos artigos da Constituicdo Federal.
Disponivel em: <http://www.planalto.gov.br/ccivil_03/constituicao/constituicao.htm>. Acesso
em: 16 jan. 2018.
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12 sequencia didatica:
Trabalhando multiplicagao e proporcionalidade

Esta sequéncia didatica trabalha algumas situacbes que envolvem a ideia de
proporcionalidade.

Relagao entre BNCC, objetivos e conteudos

Objetos de conhecimento Grandezas diretamente proporcionais

e (EFO5MA12) Resolver problemas que envolvam variagédo de
proporcionalidade direta entre duas grandezas, para associar a quantidade
de um produto ao valor a pagar, alterar as quantidades de ingredientes de
receitas, ampliar ou reduzir escala em mapas, entre outros.

Habilidade

e Resolver situagdes-problema de multiplicagdo com a ideia de
proporcionalidade.

e Resolver situagdes-problema que envolvam a ideia de
proporcionalidade utilizando diversas estratégias de calculo.

Objetivos de aprendizagem

e Multiplicagdao de numeros naturais
Conteuldos e Propriedades da multiplicagao
e Proporcionalidade

Materiais e recursos

Cartolinas ou papéis-cartoes
Régua

Canetas hidrograficas

Lapis de cor

Folhas de papel sulfite

Lapis grafite

Dados (um para cada grupo)

Desenvolvimento

e Quantidade de aulas: 2 aulas

Iniciar a aula relembrando ideias relativas a multiplicagdo. Caso necessario, ajudar os
alunos a lembrar que uma delas é entender a multiplicagdo como uma adigdo de parcelas
iguais. Pergunte em que situagdes a multiplicagdo pode ser usada para facilitar os calculos e a
solugéo de problemas no dia a dia.

Apds a conversa inicial, propor a eles um jogo. Organizar a turma em grupos de ho maximo
trés alunos e pedir que usem uma cartolina ou um papel-cartdo para fazer uma tabuada, que
servira de tabuleiro no jogo, conforme o modelo a seguir. Pedir aos estudantes que nao utilizem
calculadora nessa atividade.
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X 1 213|456 |7|8|09
1 1 213|456 7|89
2 | 2|4 ,6 |8 (101214 |16 18
3|3 |6 |9 (121518 |21 |24 | 27
4 | 4|8 |12]16 |20 |24 |28 |32 36
5 | 510 (15|20 | 25|30 | 35|40 | 45
6 | 6 |12 |18 |24 |30 | 36|42 |48 | 54
7 | 7 | 14|21 |28 | 35|42 | 49 | 56 | 63
8 | 8 |16 |24 |32 |40 |48 | 56 | 64 | 72
9 | 9 |18 27 |36 |45 |54 |63 |72 | 81

Tabela elaborada pelo autor

Quando os tabuleiros estiverem prontos, explicar como devem jogar e lembrar que, em um
jogo como esse, a troca de experiéncias € muito valida.

Os tabuleiros devem estar com a face volta para baixo.

Cada aluno do grupo escolhe um lapis de cor diferente, pois as cores identificardo os

jogadores.

Cada jogador langa o dado duas vezes.

Os numeros sorteados nos langamentos sdo multiplicados entre si, e o aluno que jogou
anuncia o resultado em voz alta. Se considerar o resultado realmente correto, devera
desvirar o tabuleiro, localizar a casa com esse numero e pinta-la com a cor de lapis que
escolheu. O numero sorteado na primeira jogada indica o numero da linha no tabuleiro; o

numero sorteado na segunda jogada indica o nimero da coluna. Por exemplo:

Primeirajogada N Linha de
1og W e namero 4
Segunda jogada = Coluna de
::: numero 5

7505811966/Shutterstock.com

Como ele obteve 4 e 5, respectivamente, pintara o numero 20 que se encontra no

cruzamento da linha 4 com a coluna 5.
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3|36 |9 (121518 |21 |24 | 27

4 | 4| 8 |12]16 |20 |24 |28 |32 36

5 | 5110 (15|20 | 25|30 | 35|40 | 45

6 | 6 |12 |18 |24 |30 | 36|42 | 48 | 54

7 | 7 | 14|21 |28 | 35|42 | 49 | 56 | 63

8 | 8 |16 |24 |32 |40 |48 |56 | 64 | 72

9 | 9 |18 27 |36 |45 |54 |63 |72 | 81

Tabela elaborada pelo autor

e Se o resultado da multiplicagdo anunciado se mostrar errado ao inseri-lo no tabuleiro, o
aluno ndo pintara quadradinho algum.

e O tabuleiro volta a ser virado com a face para baixo e os colegas prosseguem o jogo.

e Se o resultado de uma multiplicagao ja estiver preenchido, o aluno deve langar o dado mais
duas vezes para obter o novo resultado.

Cada jogador faz cinco jogadas de dois langamentos cada uma. Pintados os quadradinhos,
0 grupo apura o resultado. Vence o jogo quem pintar mais quadradinhos. Pode ocorrer empate
entre os alunos.

Avaliagao

Acompanhar de perto os grupos, em todas as etapas, comeg¢ando na confecgdao da
tabuada-tabuleiro, e observar as estratégias de multiplicagdo que os alunos usam.

Para trabalhar duvidas

Caso os alunos ainda manifestem alguma duvida sobre a multiplicagado e as diferentes
estratégias de calculo, trabalhar com outros exemplos obtidos no préprio jogo e reforcar a
inter-relacao entre as linhas, as colunas e as diagonais no tabuleiro.

Iniciar a aula perguntando se restou alguma duvida da aula anterior. Depois de resolvidas
as pendéncias eventuais, perguntar aos alunos se conhecem algo sobre proporcgdes e para que
elas servem. Anotar na lousa as respostas. Nesse ponto, € bom ouvir o que eles tém para dizer
antes de apresentar o conceito de proporcionalidade. Abordar situacbes que despertem a
curiosidade da turma e promover desafios. Assim, propor o seguinte problema:
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1. Para fazer uma jarra de suco concentrado, Marcos usou 4 copos de agua para cada copo
de suco concentrado. Quantos copos de dgua serdao necessarios para dissolver 2 copos de
suco concentrado? E 3 copos de suco concentrado? E 6 copos de suco concentrado?
Reposta sugerida:

Os alunos podem utilizar estratégias variadas para resolver esse problema:
2 copos de suco concentrado: 2 x 4 = 8 copos de agua.

3 copos de suco concentrado: 3 x 4 = 12 copos de agua.

6 copos de suco concentrado: 6 x 4 = 24 copos de agua.

Os alunos podem ainda decidir montar um quadro como o da tabuada da aula anterior. Se
isso ocorrer, explicar que para esse caso essa solucao é viavel, mas ressaltar que existem
situagdes em que se torna inviavel montar um quadro. Pedir a eles que imaginem como seria
se Marcos tivesse de usar a mesma quantidade de agua para cada copo de suco concentrado,
mas decidisse misturar com agua 18 copos de suco. Nesse caso, a montagem de um quadro é
longa e cansativa.

Se o aluno conhecer bem o funcionamento da multiplicacao explicito na tabuada de 1 a 9,
tera facilidade para resolver situacdes desse tipo por meio de uma multiplicacao: se 4 copos de
agua servem para diluir 1 copo de suco concentrado, entdo para 18 copos de suco concentrado
sdo necessdrios 72 copos de dgua (18 x 4 = 72).

Por outro lado, recorrendo a um célculo mental ou a tabuada (na qual ndo ha multiplicagdes
explicitas por 18), o aluno podera primeiro encontrar a metade de 18, que é 9, multiplica-la por 4
(o numero de copos de agua), repetir a multiplicagédo e adicionar os 2 resultados — ja que antes
ele dividiu 18 por 2. Assim, terd 9 x 4 = 36 e, outra vez, 9 x 4 = 36. Adicionando os 2 resultados
tera 36 + 36 = 72. Portanto, sdo necessarios 72 copos de agua para diluir 18 copos de suco
concentrado.

P PP AV A A

LSS NN NN

8 | 8 |16 |24 32|40 | 48 | 56 | 64 | 72

18:2=1 9 | 9 |18 |27 )36)45 |54 |63 | 72| 81

Tabela elaborada pelo autor

Depois de conversar com os alunos a respeito das estratégias para solucionar problemas
com numeros que nao recomendam a confecgao de um quadro, propor a eles que resolvam as
atividades a sequir.

1. O pai de Luis pretende fazer um churrasco para comemorar o aniversario do filho. Veja
como ele fez os cdlculos para saber quanto de carne deve comprar:

e Quantidade de carne para 1 pessoa: 350 g.

e Quantidade de carne para 2 pessoas: 700 g.

e Quantidade de carne para 3 pessoas: 1050 g.

Sabendo que o pai de Luis convidou 15 pessoas, quantos gramas de carne ele deve comprar?
15 x 350 = 5250. O pai de Luis deve comprar 5250 g de carne, ou seja, 5 quilos e 250
gramas de carne.
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2. Se o numero de convidados fosse o triplo, quantos gramas de carne ele teria de comprar?
Espera-se que os alunos efetuem a multiplicacao a seguir para obter o triplo da quantidade
de carne anteriormente imaginadas.

3 x 5250 =15750. O pai de Luis deve comprar 15 750 g de carne, ou 15 quilogramas e 750
gramas.

3. Se o quilograma da carne escolhida custar 18 reais, quanto o pai de Luis gastara para
comprar 6 quilogramas dessa carne?
6 x 18 = 108. Ele gastara 108 reais.

Avaliagao

Acompanhar de perto os alunos durante a resolugdo das atividades e atentar para as
hipoteses, as duvidas e a interagao entre eles. Sempre que necessario, atuar nas discussoes
propondo questionamentos que os levem a refletir sobre as praticas adotadas. Vale a pena
questiona-los mesmo que os calculos estejam corretos, para incentiva-los a expressar o
raciocinio que usaram para resolver determinado problema.

Para trabalhar duvidas

Caso algum aluno demonstre ter dificuldade, é importante estimula-lo a dizer exatamente o
que ndo compreendeu. Se quiser evitar a exposi¢do do aluno perguntando a classe a possivel
solugao do problema, fale como se fosse uma possibilidade distante, usando frases como: E se
alguém perguntasse quantos quilogramas de carne equivalem a 4 200 g? Como fazer esse
célculo?

Perguntar se alguém da turma se sente a vontade para explicar aos colegas essa conversao
e tentar solucionar as duvidas antes do fim da aula.
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22 sequéncia didatica:
Trabalhando com as ideias de contagem
Nesta sequéncia serdo abordados problemas que envolvem a multiplicagao, principalmente

com a ideia de contagem. Para finalizar a proposta desse trabalho sugere-se organizar as
ideias e elaborar um quadro com as solugdes das atividades resolvidas.

Relagao entre BNCC, objetivos e conteudos

Problemas de contagem do tipo: “Se cada objeto de uma colegao A for
Objeto de conhecimento combinado com todos os elementos de uma colegao B, quantos
agrupamentos desse tipo podem ser formados?”

« (EFO5MAO09) Resolver e elaborar problemas simples de contagem

envolvendo o principio multiplicativo, como a determinagao do
Habilidade numero de agrupamentos possiveis ao se combinar cada elemento
de uma coleg@o com todos os elementos de outra colegao, por meio
de diagramas de arvore ou por tabelas.

e Resolver situagdes-problema que envolvem as ideias de
multiplicagao utilizando diferentes estratégias.

Objetivos de aprendizagem | ¢ Identificar e resolver situagdes-problema que envolvem as ideias
simples de contagem.

e Resolver problemas que envolvem a ideia de combinatéria.

Conteudo e Multiplicagao de numeros naturais

Materiais e recursos

e Cartolinas

e Canetas hidrograficas

e Régua

e Folhas de papel sulfite
Desenvolvimento

e Quantidade de aulas: 2 aulas

Antes de iniciar explicagbes a respeito de multiplicagdo e mostrar como realizar os
calculos, propor uma sequéncia de desafios para que os alunos os resolvam em grupo e da
maneira que acharem conveniente — por meio de desenhos, representacao grafica ou numeros.

Organizar a classe em trios e propor um problema em que seja preciso formar grupos com
quantidade pequena de elementos. A seguir, um exemplo de problema para propor aos alunos.
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1. Uma féabrica de produtos de madeira tem 5 lojas. Em certo més, enviou 7 estantes a cada
uma de suas lojas. Quantas estantes a fabrica despachou nesse més?
35 estantes. Nesse caso, pode-se efetuar uma multiplicacao (5 x 7 = 35) ou recorrer a uma
representagao grafica, como no modelo a seguir.

Pedir aos grupos que revelem a turma o resultado e as estratégias que usaram para
resolver o problema. Quando os alunos compartilharem essas informagdes, perguntar qual
método permite a resolugdo mais rapida e pratica da situagao dada.

Apds esse momento de conversa e sondagem dos conhecimentos da turma, pedir a eles
que resolvam a situagao-problema a seguir.

2. A mé&e de Tadeu resolveu comprar um carro pelo melhor prego possivel. Durante sua
pesquisa para a compra, ela percebeu que, além do melhor preco, deveria também escolher
algumas caracteristicas do automoével. Por exemplo, o modelo de que ela mais gosta esta
disponivel em cores diferentes, com motor de poténcias diferentes e rodas de tipos
diferentes. Veja a seguir um resumo do que ela encontrou.

| Modelo de carro |

Cores Tipos de roda Motores
Branco Aluminio 1.0
Preto Ferro 1.5
Vermelho 1.8
Prateado 2.0

e Considerando apenas a cor do carro e os tipos de roda, quantas sao as possibilidades de
escolha de um carro com tais caracteristicas diferentes?
8 possibilidades.

Para que os alunos visualizem as diferentes varidveis e percebam a estratégia mais pratica
para solucionar o problema, apresentar a eles a arvore de possibilidades, um diagrama que
agrupa caracteristicas e mostra com clareza a inter-relacao das opgoes.

Roda de aluminio }———| Carro branco com roda de aluminio |

Branco
Roda de ferro '——>| Carro branco com roda de ferro |
Roda de aluminio }—»| Carro preto com roda de aluminio ]
Preto
Roda de ferro H Carro preto com roda de ferro |
Carro
Roda de aluminio }-——>| Carro vermelho com roda de aluminio |
Vermelho
Roda de ferro l—>| Carro vermelho com roda de ferro |
Roda de aluminio H Carro prateado com roda de aluminio |
Prateado
Roda de ferro }——>| Carro prateado com roda de ferro |

99



Matematica — 5° ano — 22 bimestre — Plano de desenvolvimento — 22 sequéncia didatica

Se o problema se restringisse a cor do carro, esta claro que seriam 4 as op¢cdes de compra:
branco, preto, vermelho ou prateado. Contudo, com 2 opc¢des de roda para cada uma dessas
quatro opgdes, tem-se 8 possibilidades (4 x 2 = 8) de carro dessa marca com essas
caracteristicas.

Avaliagao

Toda a aula contém varios instrumentos de avaliagao, da primeira conversa e da sondagem
dos conhecimentos prévios da turma a realizagao e solugao das atividades propostas.

Para iniciar esta aula, retomar com os alunos as atividades da Aula 1 e procurar saber se
ainda restam duvidas. Depois, propor esta situagao-problema: Quantas possibilidades a mae de
Tadeu tem para escolher um carro pela cor e pelo motor?

Deixa-los conjecturar e trocar opinides. Se nao conseguirem resolver esse problema por meio
da multiplicagdo do nimero de opgdes de cor pela quantidade das opgdes de motor (4 x 4 = 16),
sugerir que elaborem em dupla uma arvore de possibilidades como a exibida na aula anterior.
Existe agora uma quantidade maior de elementos. Se julgar conveniente, para haver mais espago,
pedir aos alunos que usem cartolina.

Caso tenham dificuldade de montar arvore de possibilidades, mostrar-lhes como fazé-lo.

Motor 1.0 » Carro branco com motor 1.0
/ Motor 1.5 » Carro branco com motor 1.5
Branco
Motor 1.8 > Carro branco com motor 1.8
Motor 2.0 > Carro branco com motor 2.0
Motor 1.0 »  Carro preto comm motor 1.0
Motor 1.5 »  Carro preto com motor 1.5
Preto
Motor 1.8 »  Carro preto com motor 1.8
Motor 2.0 »  Carro preto com motor 2.0
camo ¥ =L
Motor 1.0 > Carro vermelho com motor 1.0
% Motor 1.5 » Carro vermelho com motor 1.5
Vermelho
X Motor 1.8 » Carro vermelho com motor 1.8
Motor 2.0 > Carro vermelho com motor 2.0
Motor 1.0 »( Carro prateado com motor 1.0
% Motor 1.5 > Carro prateado com motor 1.5
Prateado
E Motor 1.8 > Carro prateado com motor 1.8
Motor 2.0 > Carro prateado com motor 2.0

E perceptivel, analisando a arvore de possibilidades, que a mae de Tadeu tem 16 opcdes
considerando as caracteristicas cor e motor do carro.
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Perguntar aos alunos se eles conhecem um método mais rapido e pratico de resolver esse
problema, uma vez que a construgao de arvores de possibilidades torna-se cada vez mais
trabalhosa a medida que se aumenta os elementos possiveis em cada variavel.

Explicar que um modo mais rapido e pratico de resolver esse tipo de problema é aplicando
a multiplicagdo. No caso em que temos, como no final da Aula 1, duas varidveis (4 cores e 2
tipos de roda), bastou realizar a multiplicacdo de uma pela outra (4 x 2 = 8) para chegar ao
numero de possiblidades de composi¢cdes. O mesmo raciocinio estende-se a ultima situagao
apresentada: 4 opgdes de cor e 4 tipos de motor resultam em 16 possibilidades de composi¢ao
(4x4=16).

Para aumentar o grau de compreensao dos alunos a respeito de possibilidades, inserir a
outra variavel no problema, tornando-o mais complexo:

1. A maée de Tadey, a fim de comprar o carro, decidiu levar em consideracdo as cores, os tipos
de roda e os tipos de motor. Quantas sao agora as possibilidades de escolha?
32 possibilidades.

Mostrar aos alunos que nesse tipo de questdo seria bastante trabalhosa a representagao
de todas as composi¢cdes em uma arvore de possibilidades. Entao, aplicando o mesmo raciocinio
empregado anteriormente, tem-se agora 4 op¢des de cor, 2 opgoes de roda e 4 opg¢des de motor,
0 que implica na seguinte multiplicagdo: 4 x 4 x 2 = 32. Assim, sdo 32 as possibilidades de
composic¢ao do carro considerando as trés variaveis.

Avaliagao

Durante a realizacdo da atividade, acompanhar de perto as estratégias utilizadas pelos
alunos para chegar ao resultado. E possivel também avaliar a destreza deles com a propria
multiplicagcdo e se, pelo cotejo entre a arvore de possibilidades e a solugdo matematica,
fixaram a nocao de que a multiplicagao, nesse caso, corresponde a uma estratégia pratica de
contagem.

Para trabalhar davidas

Se perceber alguma dificuldade, retomar as exploragées concretas, acompanhando os
alunos na elaboracgao das arvores de possibilidades e mostrando a eles que a composic¢ao das
caracteristicas de certa categoria para determinar possibilidades leva a uma multiplicacao.

Ampliagao

Para ampliar as exploragdes, solicitar aos alunos que formem duplas e elaborem uma
situacao-problema que envolva contagem pela determinagdo do numero de composigdes
possiveis.
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32 sequencia didatica:
Trabalhando com planificagoes

O objetivo desta sequéncia é ajudar os alunos a reconhecer as figuras geométricas
espaciais e suas respectivas planificagdes, relacionando-as com objetos do dia a dia.

Relacao entre BNCC, objetivos e conteudos

Figuras geométricas espaciais: reconhecimento, representagoes,

Objeto de conhecimento e o .
planificagoes e caracteristicas

e (EFO5MA16) Associar figuras espaciais a suas planificagdes (prismas,
Habilidade pirdmides, cilindros e cones) e analisar, nomear e comparar seus
atributos.

Identificar objetos que lembrem figuras geométricas espaciais.
Associar a figura geométrica espacial a sua planificagao.
Identificar o niUmero de arestas, vértices e faces de um poliedro.
Identificar caracteristicas comuns e diferengas entre prismas e
piramides.

Objetivos de aprendizagem

o Figuras geométricas espaciais

Conteuldos X A
e Prismas e piramides

Materiais e recursos

Folhas com a planificagdo de algumas figuras geométricas espaciais
Cartolina ou papel sulfite

Tesoura

Cola

Folha com imagem de um boneco de papel

Lapis de cor

Desenvolvimento

e Quantidade de aulas: 2 aulas

Ao iniciar a aula, propor algumas perguntas para verificar o que os alunos sabem ou se
lembram sobre figuras geométricas espaciais, anotando as palavras-chave das respostas na
lousa. Motivar todos os alunos a participar desse momento de levantamento de conhecimentos
prévios. Complementar as respostas deles e estimular a comparagao entre objetos presentes
na sala de aula, ou que fagam parte do ambiente escolar, com figuras geométricas espaciais.
Para isso, dizer o nome de alguns objetos (sem mostra-los) para que eles digam o nome da
figura geométrica espacial que cada objeto lembra.

Apds essa conversa inicial, pedir a eles que formem grupos com no maximo cinco alunos e
entregar-lhes as folhas com as planificagdes de algumas figuras, como cubo, bloco retangular,
piramides, cone, cilindro e prismas.

E interessante que cada grupo receba diferentes planificagbes. Pedir que anotem as
informagdes que julgarem importantes na identificagdo da figura planificada e escrevam, em
uma folha a parte, ao menos um objeto do cotidiano que esse sélido lembra.

102



Matematica — 5° ano — 22 bimestre — Plano de desenvolvimento — 32 sequéncia didatica

Quando todos tiverem terminado, solicitar aos grupos que troquem as folhas uns com os
outros e analisem se ha alguma informagao complementar para ser adicionada. Caso sintam
essa necessidade, orientar que fagam isso com uma caneta de cor diferente da que foi usada
pelo grupo anterior. Todos os alunos devem ter contato com todas as figuras planificadas.
Apos esse momento, pedir que citem a planificacdo que eles tiveram mais dificuldade para
descrever e mencionar um objeto que lembre a figura em questado. Solicitar que entreguem os
registros para que possa analisar todas a consideracdes feitas.

Ao fim dessa sequéncia didatica, sao apresentadas algumas planificacbes que podem ser
usadas para trabalhar na sala de aula. Se julgar necessario, acrescentar outras figuras para que
sejam trabalhadas diversas planificacdes.

Avaliagao

Observar como os alunos interagem uns com os outros e avaliar as observagdes e os
registros que eles fizeram. E importante avaliar o trabalho em grupo e individual. Incentivar os
alunos mais timidos a participar das discussdes e valorizar a participagdo de todos. Os
registros também sao uma importante ferramenta de avaliagao, pois, ao executar atividades de
argumentacao, experimentacgao, validagdo e comunicagdo, os alunos podem adquirir novos
conhecimentos, além de validar suas hip6teses e opinides iniciais.

Iniciar a aula com a retomada de alguns pontos discutidos na aula anterior. Depois, entregar
uma folha de papel com a imagem a seguir e propor as perguntas abaixo aos alunos:

Somrak Jendee/Shutterstock.com

e Existe ao menos uma parte desse boneco que lembre alguma figura geométrica espacial
que voceé conhega? Qual figura?
Espera-se que os alunos citem ao menos a cabega do boneco, observando que ela lembra
um bloco retangular.
Anotar as respostas dos alunos na lousa; isso permite perceber a evolugdo deles no
decorrer das aulas. Depois que eles chegarem a um acordo sobre qual figura espacial a cabeca
do boneco lembra, dar continuidade fazendo os seguintes questionamentos:

103



Matematica — 5° ano — 22 bimestre — Plano de desenvolvimento — 32 sequéncia didatica

1. Quantos vértices tem essa figura?
8 vértices.

2. Qual a quantidade de arestas?
12 arestas.

3. Qual a quantidade de faces?
6 faces.

4. Qual das imagens a seguir melhor representa a planificagdo dessa figura?

llustragdes elaboradas pelo autor

Espera- se que os alunos percebam que o item que melhor representa a planificagao de um
bloco retangular é a segunda figura (figura da direita).

Ao término da atividade, pedir aos alunos que entreguem as questdes resolvidas.

Avaliagao

Ao receber as respostas dos alunos, analisar se souberam diferenciar cada um dos sdélidos.
Caso ainda haja duvidas, propor mais uma vez a atividade, porém agora com grupos menores.

A avaliagao devera ocorrer em todos 0s momentos propostos, por meio da observagao e
dos registros individuais. Entre os objetivos da avaliagdo, destaca-se que ela deve fornecer
informagdes sobre a aprendizagem dos alunos: os conhecimentos adquiridos, os raciocinios
desenvolvidos, os valores incorporados e o dominio de certas estratégias. Ao mesmo tempo é
uma possibilidade de avaliar a pratica pedagdgica.

Ampliagao

Propor atividades individuais semelhantes as que foram trabalhadas nesta sequéncia para
que os conceitos utilizados sejam revisitados.
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PlanificagOes para serem usadas no desenvolvimento da Aula 1

llustracéo elaborada pelo autor
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A R R R SR SR SR SR S e e e

llustragéo elaborada pelo autor
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llustragé@o elaborada pelo autor
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llustragéo elaborada pelo autor
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llustracéo elaborada pelo autor

llustragéo elaborada pelo autor
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llustragéo elaborada pelo autor
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llustragé@o elaborada pelo autor
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42 sequencia didatica:
Planificacao de sélidos geométricos

Nesta sequéncia, propde-se a realizagdo de um jogo chamado Bingo das Planificagdes.
O objetivo é fazer os alunos identificarem as informacgdes para reconhecer a figura correta.

Relacao entre BNCC, objetivos e conteudos

Figuras geométricas espaciais: reconhecimento, representagoes,

Objeto de conhecimento P o e
planificagoes e caracteristicas

e (EFO5MA16) Associar figuras espaciais a suas planificagoes
Habilidade (prismas, piramides, cilindros e cones) e analisar, nomear e comparar
seus atributos.

e Associar figuras geométricas espaciais as suas planificagoes.
Objetivos de aprendizagem | e Caracterizar figuras geométricas espaciais.
e Desenvolver o olhar espacial geométrico.

e Solidos arredondados
Conteudos e Sodlidos ndo arredondados
e Planificagao

Materiais e recursos

Folhas com a planificacdo de figuras geométricas espaciais

Imagens de objetos que lembram as figuras geométricas espaciais

Cartao de bingo

Blocos de madeira ou de acrilico que lembram figuras geométricas espaciais
Objetos do dia a dia que lembram figuras geométricas espaciais

Desenvolvimento

e Quantidade de aulas: 2 aulas

Iniciar a aula perguntando aos alunos quais figuras geométricas eles conhecem. Anotar na
lousa as figuras mencionadas por eles. Continuar a conversa perguntando se eles sabem quais
sao as caracteristicas principais dessas figuras e as diferengas principais entre elas.

Apos essa conversa inicial, entregar a eles algumas planificagées de figuras geométricas
espaciais impressas em folhas de papel sulfite. Sugere-se trabalhar com figuras como o cubo,
o bloco retangular, a piramide (de base quadrada), o tetraedro (pirdmide de base triangular), o
cone e o cilindro. A seguir, algumas dessas planificagoes.
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@,

O

Organizar a turma em grupos, cada um com no maximo cinco alunos, e entregar uma folha
com quatro ou cinco planificagoes de figuras espaciais a cada um. Para obter um resultado
melhor com a atividade, cuidar para que recebam planificagdes diferentes. Pedir que anotem
em uma folha a parte as informagdes que considerarem importantes para identificar as figuras.
Por exemplo, a figura é formada por quatro triangulos e um quadrado (descri¢do referente a
piramide de base quadrada).

Explicar que o nome do jogo é Bingo das Planificagdes. Colocar de antemao os blocos de
madeira ou acrilico dentro de uma caixa e, neste momento, retirar um deles. Os alunos devem
verificar se tém consigo a planificacdo que lembra esse objeto e marca-la. Vence o grupo que
assinalar corretamente primeiro todas as planificacdes da folha.

Pedir aos alunos que levem para a proxima aula um objeto que lembre uma das figuras
geomeétricas espaciais estudadas na primeira aula.

llustragdes elaboradas pelo autor

Avaliagao

Deve-se observar e avaliar os alunos durante todas as etapas do jogo, principalmente no
momento em que se exige a identificacdo dos blocos que lembram figuras geométricas
espaciais e sua identificagdo com as planificagdes que existem em sua folha, que faz as vezes
do cartao de bingo.

113



Matematica — 52 ano — 2° bimestre — Plano de desenvolvimento — 42 sequéncia didatica

Iniciar a aula perguntando se resta alguma duvida quanto ao que foi abordado na aula
anterior. Depois de sanar as duvidas, dar continuidade a aula pondo sobre a mesa os objetos
levados pelos alunos.

Pedir que anotem em uma folha de caderno os seguintes dados sobre cada uma das
figuras dispostas na mesa.

e Numero de vértices.
e Numero de arestas.
e Numero de faces.

O objeto faz lembrar qual figura geométrica?

As respostas devem ser compartilhadas com toda a turma.

Promover mais uma rodada da conversa, perguntar se ha divida e retomar o que for
preciso. Depois, desenhar na lousa um quadro com as caracteristicas das figuras geométricas
com as quais os alunos tiveram contato. Um exemplo:

Figura geométrica | Arestas Vértices Faces

Cubo 12 8 6

Bloco retangular 12 8 6

Piramide de base 8 5 5
quadrada

Tetraedro 6 4 4

Prlsma de base 9 6 5
triangular

Perguntar aos alunos o que acharam do Bingo das Planificacdes e insistir com eles para
saber quais foram as maiores dificuldades.

Pedir que entreguem as anotacdes feitas no caderno e questiona-los para saber se resta
alguma duvida na identificagdo do nimero de faces, arestas e vértices.

Avaliagao

E importante prestar atenc&o ao raciocinio dos alunos e & sua capacidade de identificacdo
das figuras geométricas espaciais por meio da planificagdo. Outro instrumento de avalicdo sédo
as anotagdes que eles fizeram no caderno, que é de grande auxilio para identificar quais sé@o as
dificuldades deles. A percepc¢ao e contabilizagdo correta dos elementos que compde a figura,
como as arestas, vértices e faces, permitem identificar se o aluno desenvolveu adequadamente
a habilidade proposta.

Para trabalhar duvidas

Provavelmente alguns alunos ainda se confundem ao contar as faces, as arestas e os
vértices das figuras espaciais. Por isso, retomar as planificagdes, os objetos apresentados e
aqueles que os alunos trouxeram para esclarecer essas questdes e promover uma contagem
conjunta com a classe. Se possivel, usando um projetor, mostrar imagens dessas figuras a
turma.
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Proposta de acompanhamento da aprendizagem

Avaliacao de Matematica: 22 bimestre

Nome:

Turma: Data:

1. O Museu do Louvre, localizado em Paris, na Franga, € um dos maiores museus do mundo
e abriga uma imensa colegao de obras de arte. A seguir, uma foto da parte externa do
museu.

Iceink/Shutterstock.com

e Na foto ha uma estrutura que lembra uma figura geométrica espacial chamada:
(A) prisma de base triangular.
(B) cubo.
(C) piramide.
(D) cone.

2. Emuma loja, a compra de um produto foi parcelada da seguinte maneira: uma entrada no
valor de RS 30,00 mais cinco parcelas de RS 42,00. Qual é a expressdo numérica que
corresponde ao valor total a ser pago?

(A)30+5x42
(B) 5+30+42
(C)30x5+42
(D)30x42+5
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3. Observe a representacdo das figuras geométricas espaciais e relacione-as com seu
respectivo nome.

(a) Prisma de base octogonal

p

- (b) Prisma de base pentagonal

(c) Prisma de base hexagonal

(d) Prisma de base triangular

llustragdes elaboradas pelo autor

e Assinale a alternativa que apresenta a relagao entre as duas colunas de maneira correta:
(A) I-b; II-d; Ill-c; IV-a
(B) I-a; 1I-b; 1I-c; IV-d
(C) I-a; ll-c; lNI-b; 1V-d
(D) I-c; ll-a; lll-d; IV-b
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4. Complete a expressdo numérica a seguir utilizando apenas os sinais de adigéo, subtracgéo,
multiplica¢ao ou divisao.

21 _]35[ 5

21[ 17
\V4

14

e Qual alternativa apresenta a ordem correta dos sinais, na primeira e segunda linhas?
(A) na primeira linha + e x, na segunda linha +
(B) na primeira linha + e +, na segunda linha x
(C) na primeira linha - e +, na segunda linha -
(D) na primeira linha + e +, na segunda linha +

5. Aimagem abaixo representa a planificacdo de uma figura geométrica espacial.

llustrag@o elaborada pelo autor

e Qual dos objetos a seguir lembra a figura geométrica correspondente a essa planificagao?

(A) (B)

Enculescu Marian Vladut/Shutterstock.com Alexey Borodin/Shutterstock.com
‘ -

(C) (D)

Brovko Serhii/Shutterstock.com VectorTimes/Shutterstock.com
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6.

Calcule o valor do dividendo no algoritmo sabendo que é igual ao produto do quociente e
o divisor, adicionado ao resto.

’7 Dividendo
H

-4

9 7
02 '
Quociente

Resto

Divisor

(A) 49
(B) 98
(C) 16
(D) 51

O quadro a seguir pode ser utilizado para facilitar o calculo da multiplicagdo dos numeros
da primeira linha pelos da primeira coluna. O resultado da multiplicagdo pode ser
expresso pela quantidade de figuras de quadradinhos pintados: 3 x 4 ou 4 x 3 = 12, entao
ha 12 figuras de quadradinhos pintados. No quadro a seguir, pinte a quantidade figuras de
quadradinhos que corresponde a 11 x 8.

10

11

12

118



Matematica — 52 ano — 2° bimestre — Plano de desenvolvimento — Proposta de acompanhamento da aprendizagem

8. Observe os objetos a sequir:

,

Chones/Shutterstock.com

e Esses objetos lembram quais figuras geométricas espaciais?

Alhovik/Shutterstock.com

9. Analisando as representacées da planificagdo do cubo e do bloco retangular a seguir, cite

diferengas entre as duas figuras geométricas espaciais

llustragdes elaboradas pelo autor

4
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10.

Jodo gostaria de comprar um eletrodoméstico, mas a compra nao pode exceder o valor
de RS 670,00. Ele pesquisou e encontrou duas lojas vendendo o mesmo produto a pregos
diferentes. Em uma das lojas o produto era vendido em 12 prestagbes de RS 55,00; na
outra, estava em oferta por 24 prestagdes de RS 30,00. Qual das lojas oferece o melhor
preco e qual preco esta dentro do orgamento de Joao?

11.

Carlos comprou uma televisdo de RS 1.650,00 e dividiu esse valor em 15 parcelas iguais e
sem acréscimos. Quanto ele pagou em cada parcela?

12.

Analisando um prisma de base octogonal, qual é o valor numérico da expressao se
adicionarmos a quantidade de vértices com a quantidade de faces e desse resultado
subtrairmos a quantidade de arestas?

13.

Joana tem uma miniatura do Cristo Redentor, monumento que fica na cidade do Rio de
Janeiro, com 19 cm de altura. Sabe-se que a escala da miniatura é 1 : 200, em
centimetros. Quantos metros tem o Cristo Redentor? Lembre-se que 100 cm
correspondema 1 m.
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14. Desenhe a figura que pode ser associada as bases do seguinte prisma:

llustracéo elaborada pelo autor

15. Em um supermercado, determinado produto com embalagem com formato de cubo foi
empilhado da seguinte maneira:

Vladimir Prusakov/Shutterstock.com

e Determine o volume do empilhamento, considerando a embalagem do produto como unidade.
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Proposta de acompanhamento da aprendizagem

Avaliacao de Matematica: 22 bimestre

Nome:

Turma: Data:

1. O Museu do Louvre, localizado em Paris, na Franca, € um dos maiores museus do mundo e
abriga uma imensa colecao de obras de arte. A seguir, uma foto da parte externa do museu.

Iceink/Shutterstock.com

e Na foto ha uma estrutura que lembra uma figura geométrica espacial chamada:
(A) prisma de base triangular.
(B) cubo.
(C) piramide.
(D) cone.

Habilidade trabalhada: (EFO5MA16) Associar figuras espaciais a suas planificagdes
(prismas, pirdamides, cilindros e cones) e analisar, nomear e comparar seus atributos.
Resposta: Alternativa C. A estrutura lembra uma piramide de base quadrada, um poliedro
que tem 5 faces, 8 arestas e 5 vértices.

Distratores: Nenhuma das demais alternativas representa uma figura que possa ser
interpretada como uma piramide.
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2. Emuma loja, a compra de um produto foi parcelada da seguinte maneira: uma entrada no
valor de RS 30,00 mais cinco parcelas de RS 42,00. Qual é a expressdo numérica que
corresponde ao valor total a ser pago?

(A)30+5x42

(B) 5+30+42

(C)30x5+42

(D)30x42+5

Habilidade trabalhada: (EFOSMAQ8) Resolver e elaborar problemas de multiplicagao e
divisdo com numeros naturais e com numeros racionais cuja representacao decimal é finita
(com multiplicador natural e divisor natural e diferente de zero), utilizando estratégias
diversas, como calculo por estimativa, calculo mental e algoritmos.

Resposta: Alternativa A, porque € a unica que representa corretamente a forma de
pagamento descrita no enunciado: sera pago um valor inicial de RS 30,00 + 5 prestacdes de
30+12=42,00,0useja: 30 + 5x 42.

Distratores: As demais alternativas estao erradas porque nao seguem as instrucdes do

enunciado e procuram fazer uso dos dados numéricos apresentados de maneira
inadequada.

3. Observe a representacdo das figuras geométricas espaciais e relacione-as com seu
respectivo nome.

(a) Prisma de base octogonal

(b) Prisma de base pentagonal

(c) Prisma de base hexagonal

(d) Prisma de base triangular

llustragdes elaboradas pelo autor
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4.

Assinale a alternativa que apresenta a relagao entre as duas colunas de maneira correta:
(A) I-b; II-d; Ill-c; IV-a
(B) I-a; 1I-b; 1I-c; IV-d
(C) I-a; Il-c; lI-b; 1V-d
(D) I-c; ll-a; 1I-d; IV-b

Habilidade trabalhada: (EFO5MA16) Associar figuras espaciais a suas planificagoes
(prismas, piramides, cilindros e cones) e analisar, nomear e comparar seus atributos.
Resposta: Alternativa A. E importante que os alunos compreendam que a nomenclatura dos
prismas pode ser definida de acordo com a figura geométrica plana que representa sua
base.

Distratores: Todas as outras alternativas fazem relagdes erradas entre o nome da
representacao do prisma e a figura representada. Ao assinalar alguma dessas alternativas,
o aluno evidencia nao compreender a relagao entre a nomenclatura do prisma e o formato
de sua base, indicando a necessidade de retomar os estudos dos poligonos.

Complete a expressao numeérica a seguir utilizando apenas os sinais de adi¢ao, subtragao,
multiplicagao ou divisao.

21 ]35[ |5

21017
\V4

14

Qual alternativa apresenta a ordem correta dos sinais, na primeira e segunda linhas?
(A) na primeira linha + e x, na segunda linha +
(B) na primeira linha + e +, na segunda linha x
(C) na primeira linha - e +, na segunda linha -
(D) na primeira linha + e +, na segunda linha =+

Habilidade trabalhada: (EFOSMAOQ8) Resolver e elaborar problemas de multiplicacéo e
divisdo com numeros naturais e com numeros racionais cuja representacao decimal é finita
(com multiplicador natural e divisor natural e diferente de zero), utilizando estratégias
diversas, como calculo por estimativa, calculo mental e algoritmos.

Resposta: Alternativa C, porque € a uUnica alternativa que completa corretamente a
expressdo (21 — 35+ 5 =21 — 7 = 14). E importante que os alunos se lembrem da ordem
em que devem ser realizados os calculos em uma expressdo numeérica.

Distratores: A alternativa A esta errada, porque com os sinais indicados o resultado da
expressao seria 196, e ndo 14. A alternativa B esta errada, porque com os sinais indicados o

resultado da expressao seria 5,6. Os sinais indicados na alternativa D levam para o
resultado 61, portanto esta errada.
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5. Aimagem abaixo representa a planificacdo de uma figura geométrica espacial.

llustragéo elaborada pelo autor

e Qual dos objetos a seguir lembra a figura geométrica correspondente a essa planificagdao?

(A) (B)

Enculescu Marian Vladut/Shutterstock.com Alexey Borodin/Shutterstock.com
-

(©) (D)

Brovko Serhii/Shutterstock.com VectorTimes/Shutterstock.com

Habilidade trabalhada: (EFO5MA16) Associar figuras espaciais a suas planificacbes
(prismas, pirdmides, cilindros e cones) e analisar, nomear e comparar seus atributos.
Resposta: Alternativa C. A figura tridimensional planificada representa um cone, o objeto
mais parecido é o chapéu de festa.

Descritor: Caso os alunos se confundam com a aparéncia da figura obtida a partir da
planificagao apresentada, uma possibilidade é entregar a eles planificagdes de cones para
que eles montem.

6. Calcule o valor do dividendo no algoritmo sabendo que é igual ao produto do quociente e
o divisor, adicionado ao resto.

’7 Dividendo

-l 7 — Divisor
-49 7
02 Y
Quociente
Resto
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7.

(A) 49
(B) 98
(C) 16
(D) 51

Habilidade trabalhada: (EFO5MAO08) Resolver e elaborar problemas de multiplicagédo e
divisdo com numeros naturais e com numeros racionais cuja representacao decimal é finita
(com multiplicador natural e divisor natural e diferente de zero), utilizando estratégias
diversas, como calculo por estimativa, calculo mental e algoritmos.

Resposta: Alternativa D. Interpretando o enunciado chega-se a operagao: 7 x 7 + 2 = 51.
Distratores: A alternativa A esta errada porque corresponde apenas ao resultado da
multiplicacao entre o divisor e o quociente. Na alternativa B, temos a multiplicacao entre o
divisor e o quociente e o resultado foi multiplicado pelo resto. A alternativa C esta incorreta,
pois o resultado é a soma do quociente, divisor e resto.

0 quadro a seguir pode ser utilizado para facilitar o calculo da multiplicagdo dos nimeros
da primeira linha pelos da primeira coluna. O resultado da multiplicacdo pode ser
expresso pela quantidade de figuras de quadradinhos pintados: 3 x 4 ou 4 x 3 = 12, entdo
ha 12 figuras de quadradinhos pintados. No quadro a seguir, pinte a quantidade figuras de
quadradinhos que corresponde a 11 x 8.

10

11

12
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Habilidade trabalhada: (EFO5MAO08) Resolver e elaborar problemas de multiplicagédo e
divisdo com numeros naturais e com nimeros racionais cuja representacao decimal é finita
(com multiplicador natural e divisor natural e diferente de zero), utilizando estratégias
diversas, como calculo por estimativa, calculo mental e algoritmos.

Resposta: Espera-se que os alunos pintem 88 figuras de quadradinhos, que corresponde ao
resultado da multiplicagao 8 x 11, da seguinte maneira:

8. Observe os objetos a seguir:

Chones/Shutterstock.com Alhovik/Shutterstock.com

e Esses objetos lembram quais figuras geométricas espaciais?

Habilidade trabalhada: (EFO5MA16) Associar figuras espaciais a suas planificagdes
(prismas, pirdmides, cilindros e cones) e analisar, nomear e comparar seus atributos.
Resposta sugerida: Os objetos lembram uma esfera e um cone, respectivamente. Alguns
alunos poderao dizer que os objetos lembram o circulo ou bola e o triangulo; se isso
acontecer, fazer uma comparagao entre um circulo e uma esfera e um cone e um triangulo,
enfatizando as diferencgas entre as figuras planas e as figuras espaciais.
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9. Analisando as representacées da planificagdo do cubo e do bloco retangular a seguir, cite
diferengas entre as duas figuras geométricas espaciais.

P,

T

T

o

ST

llustragdes elaboradas pelo autor

Habilidade trabalhada: (EFO5MA16) Associar figuras espaciais a suas planificacoes
(prismas, piramides, cilindros e cones) e analisar, nomear e comparar seus atributos.
Resposta sugerida: Espera-se que os alunos identifiquem que ambos tém o mesmo nimero
de faces, arestas e vértices, mas o cubo tem todas as arestas com a mesma medida, o que
nao ocorre com esse bloco retangular. Além disso, enquanto o cubo tem todas as faces
idénticas, esse bloco retangular tem apenas as faces opostas idénticas.

10. Jodo gostaria de comprar um eletrodoméstico, mas a compra ndo pode exceder o valor
de RS 670,00. Ele pesquisou e encontrou duas lojas vendendo o mesmo produto a pregos
diferentes. Em uma das lojas o produto era vendido em 12 prestagdes de RS 55,00; na
outra, estava em oferta por 24 prestacdes de RS 30,00. Qual das lojas oferece o melhor
preco e qual prego esta dentro do orgamento de Joao?

Habilidade trabalhada: (EFO5MAQ8) Resolver e elaborar problemas de multiplicagao e
divisdo com numeros naturais e com numeros racionais cuja representagao decimal é finita
(com multiplicador natural e divisor natural e diferente de zero), utilizando estratégias
diversas, como calculo por estimativa, calculo mental e algoritmos.
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Resposta sugerida: Primeira loja: 12 x 55 = 660; RS 660,00; segunda loja: 24 x 30 = 720; RS
720,00. Logo, a primeira loja apresenta o preco mais vantajoso e dentro do orcamento de
Jodo. 0 aluno deve interpretar o enunciado e realizar as operagdes necessarias para
descobrir o valor total do produto em cada loja, analisando qual € a compra mais vantajosa
e comparando com o valor méaximo que Jo&o pode gastar (RS 670,00).

11. Carlos comprou uma televisdo de RS 1.650,00 e dividiu esse valor em 15 parcelas iguais e
sem acréscimos. Quanto ele pagou em cada parcela?

Habilidade trabalhada: (EFOSMAQ8) Resolver e elaborar problemas de multiplicacdo e
divisdo com numeros naturais e com numeros racionais cuja representacao decimal é finita
(com multiplicador natural e divisor natural e diferente de zero), utilizando estratégias
diversas, como calculo por estimativa, calculo mental e algoritmos.

Resposta sugerida: Espera-se que os alunos resolvam o problema por meio de uma divisao:
1650+ 15=110; RS 110,00. Estimular o aluno a escrever uma resposta com o raciocinio
desenvolvido por ele.

12. Analisando um prisma de base octogonal, qual é o valor numérico da expresséo se
adicionarmos a quantidade de vértices com a quantidade de faces e desse resultado
subtrairmos a quantidade de arestas?

Habilidade trabalhada: (EFO5MA16) Associar figuras espaciais a suas planificagoes
(prismas, piramides, cilindros e cones) e analisar, nomear e comparar seus atributos.
Resposta sugerida: Sabendo que um prisma de base octogonal tem 16 vértices, 10 faces e
24 arestas, deve-se fazer: 16 + 10 — 24 = 2. Se os alunos tiverem dificuldade de resolver
essa questao, solicitar que desenhem um prisma de base octogonal e depois identifiguem
os vértices, as faces e as arestas, para entao realizar os calculos pedidos no enunciado.

13. Joana tem uma miniatura do Cristo Redentor, monumento que fica na cidade do Rio de
Janeiro, com 19 cm de altura. Sabe-se que a escala da miniatura é 1 : 200, em
centimetros. Quantos metros tem o Cristo Redentor? Lembre-se que 100 cm
correspondema 1 m.
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Habilidade trabalhada: (EFO5SMA12) Resolver problemas que envolvam variagao de
proporcionalidade direta entre duas grandezas, para associar a quantidade de um produto
ao valor a pagar, alterar as quantidades de ingredientes de receitas, ampliar ou reduzir
escala em mapas, entre outros.

Resposta sugerida: Utilizando a ideia de escala, sabe-se que cada centimetro da miniatura
equivale a 200 cm; logo, o tamanho do Cristo Redentor é 3 800 cm (19 x 200 = 3 800), o que
equivale a 38 metros (3 800 : 100 = 38). Outra possibilidade de resposta: 19 x 2 = 38; 38 m.

14. Desenhe a figura que pode ser associada as bases do seguinte prisma:

N -
llustracéo elaborada pelo autor

Habilidade trabalhada: (EFO5MA16) Associar figuras espaciais a suas planificagdes
(prismas, pirdmides, cilindros e cones) e analisar, nomear e comparar seus atributos.
Resposta: Espera-se que os alunos desenhem uma figura que lembre as bases do prisma
de base hexagonal que foi apresentado, ou seja, um hexagono.

llustracéo elaborada pelo autor
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15. Em um supermercado, determinado produto com embalagem com formato de cubo foi
empilhado da seguinte maneira:

Vladimir Prusakov/Shutterstock.com

e Determine o volume do empilhamento, considerando a embalagem do produto como
unidade.

Habilidade trabalhada: (EFO5MA21) Reconhecer volume como grandeza associada a
s6lidos geométricos e medir volumes por meio de empilhamento de cubos, utilizando,
preferencialmente, objetos concretos.

Resposta sugerida: Espera-se que os alunos fagam os seguintes calculos: Na primeira
camada (de baixo) tem-se: 5 x 5 = 25; na segunda: 4 x 4 = 16; na terceira: 3 x 3 =9; na
quarta: 2 x 2 = 4; na quinta: 1 cubo. Logo, o volume do empilhamento é:25+16+9+4+1 =
55; 55 embalagens.
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Esta ficha de acompanhamento sugerida é apenas uma das muitas possibilidades. E
importante ter em mente que a avaliagdo nao deve ser entendida como um fim em si mesmo,
mas como uma das muitas ferramentas a servico de uma compreensao dos avancos e das

necessidades de cada aluno, respeitando o periodo de aprendizagem de cada um.

Legenda
Total =TT Em evolugao = EE Nao desenvolvida = ND

Nome:

Turma: Data:

Questao | Habilidades 1T EE ND Anotagoes
(EFO5MA16) Associar Associa e nomeia | Associa a figura N&o consegue
figuras espaciais a suas corretamente a espacial associar nem

1 planificagbes (prismas, figura espacial apresentada, mas nomear a figura
pirdmides, cilindros e cones) | apresentada. ndo consegue espacial
e analisar, nomear e nomea-la apresentada.
comparar seus atributos. corretamente.

EFO5MAO08) Resolver e Reconhece as Reconhece as Nao reconhece as
elaborar problemas de operagdes operagdes operagdes
multiplicacéo e divisdo com necessdrias para | necessarias para necessdrias para
ndmeros naturais e com resolver o resolver o resolver o
ndmeros racionais cuja problema e problema, mas ndo | problema.

2 representacao decimal é efetua os efetua os calculos
finita (com multiplicador célculos corretamente.
natural e divisor natural e corretamente.
diferente de zero), utilizando
estratégias diversas, como
célculo por estimativa,
célculo mental e algoritmos.

(EFO5MA16) Associar Reconhece e Reconhece as N&o reconhece nem
figuras espaciais a suas nomeia figuras nomeia as figuras
planificagbes (prismas, corretamente as geométricas geométricas

3 piramides, cilindros e cones) | figuras espaciais, mas ndo | espaciais.

e analisar, nomear e geométricas consegue
comparar seus atributos. espaciais. nomea-las

corretamente.
(EFOSMAO08) Resolver e Completa e Completa a N&o consegue
elaborar problemas de resolve a expressao completar a
multiplicacéo e divisdo com expressao numeérica, mas nao | expressao
ndmeros naturais e com numérica resolve as numérica.
ndmeros racionais cuja utilizando as operagdes

4 representagao decimal é operagoes corretamente
finita (com multiplicador corretamente.
natural e divisor natural e
diferente de zero), utilizando
estratégias diversas, como
calculo por estimativa,
calculo mental e algoritmos.

132




Matematica — 5° ano — 2° bimestre — Plano de desenvolvimento — Proposta de acompanhamento da aprendizagem

(EFO5MA16) Associar
figuras espaciais a suas

Reconhece e
nomeia a figura

Reconhece a
figura geométrica

Nao reconhece a
figura geométrica

planificagdes (prismas, geométrica espacial, mas espacial nem
S pirdmides, cilindros e cones) | espacial nao consegue consegue
e analisar, nomear e relacionando-a a nomea-la. nomea-la.
comparar seus atributos. um objeto do dia a
dia.
(EFO5MA08) Resolver e Identifica as Identifica as N&o identifica as
elaborar problemas de operagoes operagdes operagdes
multiplicagao e divisdo com necessarias para necessarias para | necessarias para
ndmeros naturais e com resolver o resolver o resolver o
ndmeros racionais cuja problema e efetua | problema, mas problema.
6 representacao decimal é os calculos efetua os
finita (com multiplicador corretamente. cdlculos de forma
natural e divisor natural e incorreta.
diferente de zero), utilizando
estratégias diversas, como
calculo por estimativa,
calculo mental e algoritmos.
(EFO5MA08) Resolver e Compreende a Compreende o N&o compreende
elaborar problemas de situagdo-problema | enunciado, mas 0 que é solicitado
multiplicacéo e divisdo com | ecalculaa erra o calculode | no enunciado.
ndmeros naturais e com multiplicagédo multiplicagao.
ndmeros racionais cuja corretamente.
7 representacao decimal é
finita (com multiplicador
natural e divisor natural e
diferente de zero), utilizando
estratégias diversas, como
calculo por estimativa,
calculo mental e algoritmos.
(EFO5MA16) Associar Reconhece e Reconhece as N&o reconhece
figuras espaciais a suas nomeia as figuras | figuras nem nomeia as
planificagdes (prismas, geométricas geométricas figuras
8 pirdmides, cilindros e cones) | espaciais, espaciais, mas geométricas
e analisar, nomear e relacionando-as a | nao sabe espaciais.
comparar seus atributos. objetos do dia a relaciona-las a
dia. objetos do dia a
dia.
(EFO5MA16) Associar Reconhece as Reconhece as N&o reconhece
figuras espaciais a suas planificagdes e planificagdes, as planificagoes
planificagdes (prismas, identifica as mas néo e ndo identifica
9 pirdmides, cilindros e cones) | principais identifica as as diferengas
e analisar, nomear e diferencas entre diferencas entre entre elas.
comparar seus atributos. as figuras elas.
geomeétricas
espaciais.
(EFO5MAO08) Resolver e Identifica as Identifica as Né&o consegue
elaborar problemas de operagdes operagdes identificar as
multiplicagéo e divisdo com necessdrias para necessdrias para | operagdes
ndmeros naturais e com resolver o resolver o necessdrias para
ndmeros racionais cuja problema e realiza | problema, mas resolver o
10 representacdo decimal é os calculos nao consegue problema.
finita (com multiplicador corretamente. realizar os
natural e divisor natural e célculos
diferente de zero), utilizando corretamente.

estratégias diversas, como
calculo por estimativa,
calculo mental e algoritmos.

133




Matematica — 5° ano — 2° bimestre — Plano de desenvolvimento — Proposta de acompanhamento da aprendizagem

(EFO5MAO08) Resolver e Identifica a Identifica a N&o consegue
elaborar problemas de operagao operagao identificar a
multiplicagéo e divisdo com | necessdria para necessdria para operagao
numeros naturais e com resolver o resolver o necessaria para
ndmeros racionais cuja problema e realiza | problema, mas resolver o
11 representacao decimal é o calculo ndo realiza o problema.
finita (com multiplicador corretamente. calculo
natural e divisor natural e corretamente.
diferente de zero), utilizando
estratégias diversas, como
calculo por estimativa,
calculo mental e algoritmos.
(EFO5MA16) Associar Reconhece as Reconhece as Nao reconhece
figuras espaciais a suas caracteristicas da | caracteristicasda | as
planificagbes (prismas, figura geométrica | figura geométrica caracteristicas
pirdmides, cilindros e cones) | espacial em espacial em da figura
e analisar, nomear e questdo, identifica | questdo, mas nédo geométrica
comparar seus atributos. as operagoes identifica as espacial em
12 necessarias para operagdes questao.
resolver o necessarias para
problema e resolver o
executa os problema ou ndo
calculos executa os
corretamente. calculos
corretamente.
(EFO5MA12) Resolver Identifica as Identifica as N&o identifica as
problemas que envolvam operagdes operagdes operagdes
variagdo de necessarias para necessarias para necessdrias para
proporcionalidade direta resolver o resolver o resolver o
entre duas grandezas, para problema e realiza | problema, mas problema.
13 associar a quantidade de um | os calculos nao realiza os
produto ao valor a pagar, corretamente com | calculos
alterar as quantidades de base na ideia de corretamente com
ingredientes de receitas, proporcionalidade. | base na ideia de
ampliar ou reduzir escala em proporcionalidade.
mapas, entre outros.
(EFO5MA16) Associar Identifica a figura | Identifica a figura Nao consegue
figuras espaciais a suas geométrica e geométrica, mas identificar a
14 planificagdes (prismas, desenha a figura ndo desenha a figura
pirdmides, cilindros e cones) | que pode ser figura que pode geométrica.
e analisar, nomear e associada as suas | ser associada as
comparar seus atributos. bases. suas bases.
(EFO5MA21) Reconhecer Identifica as Identifica as Né&o consegue
volume como grandeza operagdes operagdes identificar as
associada a sélidos necessdrias para necessdrias para operagdes
geométricos e medir determinar o determinar o necessdrias para
volumes por meio de volume do volume do determinar o
15 empilhamento de cubos, empilhamento empilhamento volume do
utilizando, pelo critério pelo critério empilhamento.

preferencialmente, objetos
concretos.

estabelecido na
situagdo-problema
e executa os
célculos
corretamente.

estabelecido na
situagdo-problema,
mas nao executa
os calculos
corretamente.

134




Matematica — 52 ano — 2° bimestre — Plano de desenvolvimento — Proposta de acompanhamento da aprendizagem

Ficha de acompanhamento individual

A ficha de acompanhamento individual € um instrumento de registro
onde podemos verificar e avaliar de forma individual, continua e diaria, a
evolucdo da aprendizagem. Ela serve para que nds, professores,
possamos acompanhar o progresso de cada um de nossos alunos.

BRASIL. Ministério da Educacgao. Programa de Apoio a Leitura e Escrita: PRALER.
Brasilia, DF: FNDE, 2007. Caderno de Teoria e Pratica 6: Avaliagdo e projetos na sala de

aula, p. 20.
Legenda
Total =TT Em evolugao = EE Nao desenvolvida = ND Nao observada = NO
Nome:
Turma: Data:
Data Habilidade 1T EE ND NO Anotagoes
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