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Plano de desenvolvimento:
Fracao, decimal, estatistica
e probabilidade

No eixo de numeros sera abordada a representacao de fracdes como parte de um inteiro ou
de uma quantidade, destacando os elementos de uma fracdo, ou seja, numerador e
denominador, e a composicao de valores monetarios com numeros decimais.

Na unidade tematica Probabilidade e Estatistica serdo abordadas leitura, interpretagao das
informacdes em grafico de barras e identificacdo de eventos aleatérios cotidianos,
classificando-os em: mais provavel, menos provavel, possivel ou impossivel de ocorrer.

Numeros na forma de fragao.

Fragcbes de uma quantidade.

Sistema monetario brasileiro.

Adicao e subtragdo com numeros decimais.

Estatistica: tabela simples e de dupla entrada, graficos de barras e de colunas e pictogramas.
Nogdes de probabilidade.

e Numeros racionais: fragdes unitarias mais usuais
Objeto de conhecimento (1 1T 1 1 1 1 j

2'3'4'5'10 100

e (EFO4MAQ9) Reconhecer as fragdes unitarias mais

: T 1 1 1
Habilidade (E' 3'2°5 10 100
medida menores do que uma unidade, utilizando a reta
numeérica Como recurso.

j como unidades de

Relagdo com a pratica e A proposta é levar os alunos a compreender as ideias
didatico-pedagdgica relacionadas a fragdes unitarias ou ndo unitarias.
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e Numeros racionais: representagao decimal para

Objeto de conhecimento . . -
escrever valores do sistema monetario brasileiro

e (EF04MAT10) Reconhecer que as regras do sistema de

numeragao decimal podem ser estendidas para a
Habilidade representagao decimal de um numero racional e
relacionar décimos e centésimos com a representagao
do sistema monetario brasileiro.

Relagao com a pratica e A proposta é relacionar décimos e centésimos com a
didatico-pedagdgica representacao do sistema monetario brasileiro.

e Leitura, interpretagao e representagdo de dados em
tabelas de dupla entrada, graficos de colunas simples e
agrupadas, graficos de barras e colunas e graficos
pictoricos.

Objeto de conhecimento

e (EF04MAZ27) Analisar dados apresentados em tabelas

simples ou de dupla entrada e em graficos de colunas
Habilidade ou pictéricos, com base em informacgdes das diferentes
areas do conhecimento, e produzir texto com a sintese
de sua andlise.

e A proposta é levar o aluno a interpretar, comparar e
organizar, por meio da leitura, informagdes em graficos
de colunas simples e em tabelas simples.

Relagdo com a pratica
didatico-pedagdgica

Objeto de conhecimento e Analise de chances de eventos aleatorios.

e (EF04MA26) Identificar, entre eventos aleatérios
cotidianos, aqueles que tém maior chance de ocorréncia,
reconhecendo caracteristicas de resultados mais
provaveis, sem utilizar fragdes.

Habilidade

e A proposta é abordar a resolugao de problemas pela
classificagao de eventos aleatérios como mais provavel,
menos provavel, possivel ou impossivel de ocorrer.

Relagdo com a pratica
didatico-pedagodgica

Visualizar o trabalho do bimestre como um todo permite ao professor atribuir continuidade
as aulas, sempre retomando com os alunos o que foi trabalhado na aula anterior, informando
qual sera o proximo tema e relacionando todas as propostas de trabalho com os eixos centrais
apresentados no bimestre, numeros na forma de fragao e na forma decimal, composi¢ao de
valores monetarios e operagcdes com numeros decimais, estatistica por meio de leitura,
interpretacdo, comparagdes e organizacdo das informacdes em graficos (colunas, barras e
pictogramas) e resolver problemas com nogdes de probabilidade, classificando eventos como
mais provavel, menos provavel, possivel ou impossivel de ocorrer.

Como o publico-alvo sédo alunos do 4° ano do Ensino Fundamental, cada atividade deve ser
realizada no periodo estipulado para que as habilidades trabalhadas tenham tempo de ser
consolidadas. Assim, é interessante escrever na lousa, sempre no inicio da aula, uma rotina ou
utilizar qualquer outro recurso da preferéncia do professor para organizar as tarefas que serao
realizadas na proépria aula e ao longo do bimestre.

ApGs as combinagdes iniciais, retomar, com a ajuda dos alunos, o conteudo abordado,
anotando na lousa os topicos principais. Para desenvolver as habilidades propostas nesse
bimestre, o professor deve partir da sensibilizagcdo dos alunos da classe, propondo uma
atividade que os incentive a participar da aula e trabalhar em grupo.
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Para desenvolver a habilidade EFO4MAQ9, que objetiva o reconhecimento de fracdes
unitdrias e ndo unitarias e a utilizacdo da reta numérica para fazer comparagdes entre elas o
professor pode promover uma roda de conversa com os alunos sobre a ideia de fracao,
vinculando o campo numérico e o geométrico ao utilizar fracdes para representar superficies
divididas igualmente com algumas partes consideradas. Em seguida, pode desenhar na lousa
figuras geométricas planas, tais como poligonos regulares, propicias para lidar com a ideia de
fracao, colorindo partes delas e explicando os elementos de uma fragao, ou seja, numerador
(indica quantas partes sdo consideradas) e denominador (indica em quantas partes iguais o
inteiro é dividido) e como as fragdes sao escritas por extenso.

Para o desenvolvimento da habilidade EFO4MA10, o professor pode levar miniaturas de
moedas e/ ou cédulas, distribui-las a grupos de até cinco integrantes e promover uma atividade
de simulacdo de compra e venda na sala de aula. Organizar parte dos alunos como
consumidores (realizam o pagamento e compdem valores monetdrios conforme o prego dos
produtos vendidos) e parte deles como vendedores (conferem o valor recebido e devolvem o
troco, fazendo adig¢des e subtragdes de nimeros decimais, quando necessario).

A habilidade EF04MA27, que tem como objetivo leitura, interpretacdo e representagao de
dados em tabelas e graficos de colunas e de barras e pictogramas, deve ser desenvolvida com
dados reais, que possam gerar debate e produgdes textuais.

Na habilidade EFO4MA26, que objetiva o desenvolvimento da nogédo de probabilidade em
situagbes comuns e a classificagdo de eventos aleatérios em mais provavel, menos provavel,
possivel ou impossivel de ocorrer. Essa habilidade pode ser trabalhada pelo docente com
atividades em grupo, considerando situagées em que os alunos prevejam/estimem o resultado
final, com base apenas em um resultado parcial. As competicdes compostas de rodadas sao
adequadas para o desenvolvimento dessa habilidade. Por exemplo, se a competicao tem
quatro rodadas, os alunos podem prever ja na terceira rodada os possiveis vencedores, um
empate ou a impossibilidade de algum dos participantes vencer. O professor pode pedir que o
registro dos dados seja feito em tabelas ou em graficos.

Durante as atividades propostas, destacar com os alunos a importancia de prestar atencao
as orientagdes do professor, assim como aos comentarios e as duvidas dos colegas.
Informa-los que os conhecimentos sao desenvolvidos conjuntamente pela turma, o que torna a
troca tdo importante.

Para garantir que momentos de distragdo nao atrapalhem o planejamento, é importante
retomar a lista de atividades para que os alunos compreendam a exigéncia do prazo.

Esse tipo de interacdo também permite aos alunos entender que a aula ndo ocorre pelo
distanciamento entre professor e alunos, mas pela interagao entre eles. Assim, o primeiro deve
incentivar a construgao coletiva das reflexdes. As atividades individuais também podem exigir
esse tipo de troca, ajudando o aluno a aprimorar a capacidade de trabalhar sozinho e, ao
mesmo tempo, pensar no leitor de sua produgao ou no colega que dara continuidade a seu
trabalho.

Sempre que possivel, dar inicio ao conteudo partindo da realidade do aluno ou de uma
atividade pratica que promova o aprendizado do tépico e possibilite a interagao entre professor
e alunos. Procurar sempre retomar o conteddo desenvolvido na aula anterior, relacionando-o
ainda com o conteudo a ser abordado. Assim, sera possivel identificar os alunos que estao
com dificuldade.

E aconselhavel formar duplas de alunos que dominam o contetido e outros em dificuldade.
Se a maioria tiver dificuldade, selecionar os alunos que ja entenderam o conteuddo e convida-los
a monitorar os que ainda ndao o compreendem. A permuta de alunos nas duplas e na monitoria
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deve ser feita quando se nota que a mudancga de conteudo provoca dificuldade em alunos que
dominavam o conteudo anterior.

e Escola Digital. Plataforma com objetos digitais de aprendizagem (ODA) organizados e
classificados por disciplina e ano escolar, bem como outros materiais pedagégicos (planos
de aula e atividades). Disponivel em: <www.escoladigital.org.br>. Acesso em: 12 jan. 2018.

¢ Nova Escola. Site da Associagdo Nova Escola. Apresenta planos de aula de Matematica e

de diversas disciplinas, organizados por ano escolar, e também orientagdes pedagodgicas.
Disponivel em: <https://novaescola.org.br>. Acesso em 12 jan. 2018.
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Projeto integrador: O Universo e o planeta Terra

e Conexdo com: MATEMATICA, CIENCIAS, HISTORIA e LINGUA PORTUGUESA

Este projeto propde a criagdo de histéria em quadrinhos pelos alunos e a troca desses
quadrinhos entre eles. Espera-se que, ao conhecer a mitologia de criagdo do mundo de alguns
povos e as influéncias dos astros em seu cotidiano, os alunos elaborem sua prépria versao da
criagao do mundo e do Universo e as registrem na linguagem de HQ.

A origem do Universo e a formagao do planeta Terra e do Sistema Solar sdo temas que
instigam desde criangas a cientistas. Esses temas foram abordados pela mitologia e pelas
historias fantasticas por diversos povos e civilizagdes.

A questao da origem do universo e do nosso préprio planeta foi alimento para a criagao de
muita mitologia e historias fantasticas pelos mais diversos povos e civilizagdes. Algumas
histérias sdo mais conhecidas que outras, mas praticamente todo povo possui uma histéria de
origem do universo e do nosso mundo.

Os astros influenciam o dia a dia de diversas maneiras, seja por meio do Sol, da Lua ou do
movimento do planeta Terra. Nosso calendario também é organizado com base na observagao
dos movimentos dos astros e de seus ciclos.

O objetivo deste projeto é propor aos alunos atividades que os instiguem a identificar e a
refletir sobre a influéncia dos astros no cotidiano, fomentando o conhecimento deles sobre
astronomia e levando-os a conhecer mitologias sobre a criagdo do Universo e do mundo, a fim
de proporcionar-lhes maior repertério e conhecimento sobre culturas diversas.

Conhecer estas historias, ajuda ndao apenas que o aluno exercite sua criatividade e
imaginagdo como também da a ele acesso as mais diferenciadas culturas, o que engrandece
seu conhecimento e repertorio.

Entender a formacgao dos planetas, principalmente da Terra.

Conhecer mitos de diversos povos.

Pesquisar, coletar e inferir dados sobre os planetas, clima e temperatura.
Organizar, sintetizar e classificar as informacdes pesquisadas.

Produzir histérias em quadrinhos.

Organizar um evento de trocas de histérias em quadrinhos.

1. Valorizar e utilizar os conhecimentos historicamente
construidos sobre o mundo fisico, social e cultural para entender
e explicar a realidade (fatos, informacgdes, fendmenos e
processos linguisticos, culturais, sociais, econémicos, cientificos,
Competéncias desenvolvidas tecnoldgicos e naturais), colaborando para a construgdo de uma
sociedade solidaria.

2. Exercitar a curiosidade intelectual e recorrer a abordagem
propria das ciéncias, incluindo a investigagao, a reflexao, a
analise critica, a imaginagao e a criatividade, para investigar
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causas, elaborar e testar hipéteses, formular e resolver
problemas e inventar solugdes com base nos conhecimentos das
diferentes areas.

4. Utilizar conhecimentos das linguagens verbal (oral e escrita)
e/ou verbo-visual (como Libras), corporal, multimodal, artistica,
matematica, cientifica, tecnoldgica e digital para expressar-se e
partilhar informacgdes, experiéncias, ideias e sentimentos em
diferentes contextos e, com eles, produzir sentidos que levem ao
entendimento mutuo.

Historia

(EF04HI01) Reconhecer a histéria como resultado da acéo do ser
humano, no tempo e no espago, com base na identificagao de
mudancas ocorridas ao longo do tempo.

(EF04HI11) Identificar, em seus lugares de vivéncia e em suas
histérias familiares, elementos de distintas culturas (europeias,
latino-americanas, afro-brasileiras, indigenas, ciganas, mesticas
etc.), valorizando o que é préprio em cada uma delas e sua
contribuigdo para a formagao da cultura local e brasileira.

Lingua Portuguesa

(EF35LP07) Planejar, com a ajuda do professor, o texto que serd
produzido, considerando a situagdo comunicativa, os
interlocutores (quem escreve/para quem escreve); a finalidade ou
o proposito (escrever para qué); a circulagdo (onde o texto vai
circular); o suporte (qual é o portador do texto); a linguagem,
organizagao, estrutura; o tema e assunto do texto.

(EF35LP08) Buscar, em meios impressos ou digitais, informacoes
necessarias a producgao do texto (entrevistas, leituras etc.),
organizando em tépicos os dados e as fontes pesquisadas.
(EFO4LP19) Produzir textos sobre temas de interesse, com base
em resultados de observagdes e pesquisas em fontes de
informacdes impressas ou eletrénicas, incluindo, quando
pertinente, imagens e graficos ou tabelas simples, considerando
a situagao comunicativa e o tema/assunto do texto.

(EFO4LP38) Interpretar histérias em quadrinhos e tirinhas
relacionando imagens, palavras e recursos graficos (baldes,
onomatopeias, tipos de letras etc.).

(EFO4LP40) Criar narrativas ficcionais, desenvolvendo enredos,
personagens e cenarios, utilizando técnicas diversas como a
linguagem descritiva, narrativas em primeira e terceira pessoas e
didlogos.

Habilidades relacionadas*

Matematica

(EFO4MA23) Reconhecer temperatura como grandeza e o grau
Celsius como unidade de medida a ela associada e utiliza-lo em
comparagoes de temperaturas em diferentes regides do Brasil ou
no exterior ou, ainda, em discussdes que envolvam problemas
relacionados ao aquecimento global.

Ciéncias

(EF04CI11) Associar os movimentos ciclicos da Lua e da Terra a
periodos de tempo regulares e ao uso desse conhecimento para
a construcao de calenddrios em diferentes culturas.

*A énfase nas habilidades aqui relacionadas varia de acordo com o tema e as atividades desenvolvidas no projeto.
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Os alunos irdo conhecer a mitologia de criagdo do mundo por meio da visao de alguns
povos, como também as influéncias dos astros em nossas vidas, a partir disso, criardo sua
propria versao da criagao do mundo e do universo através de histérias em quadrinhos, ao final
realizarao uma feira de trocas de seus quadrinhos.

Copia de ilustragoes

Folhas de papel sulfite A4

Globo terrestre

Lapis de grafite, lapis de cor ou canetas hidrograficas
Massa de modelar

Revistas em quadrinhos usadas

Tesoura com pontas arredondadas e cola

e Tempo de produgao do projeto: 1 més/4 semanas/2 aulas por semana
e Numero de aulas sugeridas para o desenvolvimento das propostas: 8 aulas

Conversar com os alunos sobre o tema da Astronomia questionando-os inicialmente se
conhecem histérias sobre a origem do Universo ou sobre tudo o que nele existe. E possivel que
apresentem a historia biblica, do livro do Génese, ou falem sobre a teoria do Big Bang. Nesse
momento, é importante que se expressem livremente de maneira organizada, um por vez, a fim
de que sejam ouvidos e escutem a fala dos colegas. E importante que a conversa ocorra em
um ambiente de respeito as diversas opinides, mesmo quanto a narrativa religiosa.

Durante a conversa, perguntar aos alunos se conhecem exemplos de como os astros,
mesmo estando longe, podem influenciar a vida dos seres humanos e do planeta Terra.
Espera-se que identifiquem, por exemplo, a influéncia do Sol no aquecimento e na iluminagao
da Terra, ou sobre a Lua e sua influéncia nas marés.

Abordar também o tema das estagbes climaticas a fim de os alunos identificarem as
caracteristicas de cada estagdo e que relacionem as estagdes com a maior incidéncia de
luminosidade e calor. Para isso, é interessante desenhar um quadro na lousa com as estagoes
e suas caracteristicas e pedir aos alunos que o completem com as informagdes necessarias. O
quadro a seguir serve como modelo:
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Estagao do ano Temperatura Luminosidade Caracteristicas
(Incidéncia de luz)

Primavera Amena Média Flores, muitas frutas

Verao Alta Maior Muitas chuvas

Outono Amena Média Vegetagao secando

Inverno Baixa Menor Tempo seco

Para finalizar a conversa, explicar aos alunos que diversos povos abordaram as estagdes
do ano, os astros e os fendmenos naturais por meio da mitologia. Se desejarem, eles podem
realizar uma pesquisa prévia sobre o tema em livros e em sites da internet a fim de
contribuirem para a aula seguinte, quando sera abordado esse tema.

Contar histérias é uma pratica muito antiga, que faz parte de diversas culturas,
proporcionando encanto, momentos de reflexdo, estimulos a imaginagao e, em especial, a
transmissao de conhecimento e experiéncias de uma geragao a outra.

Nesta aula, contar para os alunos histérias de diferentes culturas sobre a origem do
Universo, dos planetas e da criagao da vida; por exemplo, das culturas greco-romana, nérdica,
egipcia, celta, africana, e também as culturas indigena e afro-brasileira. Como sugestao,
pesquisar em livros, sites da internet ou outras fontes que estiverem a disposicgao.

Antes de contar as histérias, organizar a sala de aula com os alunos: afastar carteiras e
cadeiras, possibilitando aos alunos sentar-se em circulo, como em uma roda de contagao de
histdrias. Se na escola houver um espago na biblioteca ou em outro ambiente destinado a
leitura ou a contagao de historia, € interessante realizar a atividade nesse espago. Um espacgo
ao ar livre também pode ser uma boa opcgao.

Contar aos alunos algumas das mitologias de criagdo conhecidas e, se possivel, aquelas
pesquisadas. E interessante que apresentem personagens e paisagens, facilitando as
atividades a serem realizadas posteriormente. Verificar se eles estdo interessados nas
narrativas e se compreendem seu encadeamento. Finalizada a contagéao de histéria, perguntar
aos alunos sobre o que foi apresentado por meio de questdes como estas:

e Quem sdo os personagens principais?
e Como aconteceu a criagdo do mundo?
e Vocé conhece alguma historia parecida?

Apoés a contacao de histéria, distribuir aos alunos folhas de papel sulfite e pedir-lhes que a
recontem por meio de desenhos e de um resumo por escrito. O objetivo é incentivar os alunos a
escutar, interpretar e ressignificar o que compreenderam. Os desenhos e 0s resumos
produzidos por eles serdo utilizados na sexta aula deste projeto.
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Sugestoes de materiais complementares para os alunos

e DORLING KINDERSLEY. Mitos e lendas para criangas. Sdao Paulo: Publifolha, 2012. Séao
apresentados aspectos dos mitos, do folclore e das lendas de diversos povos transmitidos
ao longo das geragdes.

e NARANJO, J. Casa das estrelas: o Universo contado pelas criangas. Sao Paulo: Foz, 2013. O
autor, que também ¢é professor, apresenta uma compilacdo de definigdes sobre diversos
assuntos feitas por seus alunos.

Perguntar aos alunos ha quanto tempo o planeta Terra foi formado. Espera-se que eles
respondam que foi ha muito tempo e, caso ndao apresentem alguma datacgao, explicar-lhes que
o surgimento da Terra ocorreu ha, aproximadamente, 4,6 bilhdes de anos. A seguir,
questiona-los: “E como a Terra surgiu?”.

Apo6s todos apresentarem suas consideragdes e com base nas respostas dos alunos,
explicar-lhes que havia uma grande nuvem de poeira e gas em uma vasta regiao do espaco
quando pedacos de rocha espacial colidiram e se agregaram, formando uma massa maior.
Quando os pequenos pedagos comegaram a se unir, formaram uma nuvem de pedras
espaciais que comecgaram a girar. A grande quantidade de matéria gasosa que ficou no centro
originou o Sol, e a matéria que foi jogada para a periferia formou anéis de poeira. Cada anel deu
origem a um planeta. Em resumo: o planeta Terra — como os outros planetas do Sistema Solar
—formaram-se a partir de pedagos de rocha que “sobraram” apdés a formagao do Sol. Se
possivel, apresentar aos alunos alguns videos disponiveis na internet e livros sobre a formacao
do planeta Terra.

Para finalizar a aula, orientar os alunos na confeccao de modelos de dois estagios da
formacao do planeta Terra com massa de modelar; no primeiro estagio, o modelo representara
o globo ainda em estado de formacao e, no segundo estdgio, o planeta Terra no presente, com
a maior parte da superficie coberta por oceanos. O objetivo é fazer os alunos identificarem as
principais caracteristicas e diferencas entre esses dois estagios e as compreenderem.

Como a tematica da formacgao do planeta Terra pode apresentar duvidas, por ser um tema
abstrato, € importante orientar os alunos durante as atividades, fornecendo também, se
possivel, outros materiais de apoio, como os sugeridos acima.

Apos os alunos compreenderem a datagao e a formagao do planeta Terra, fornecer-lhes
uma copia da ilustragao abaixo. Perguntar-lhes se ja observaram alguma ilustragdo como essa;
em caso afirmativo, onde a observaram, o que acham que ela representa e se identificam
algum dos elementos.

191



4° ano — 4° bimestre — Plano de desenvolvimento — Projeto integrador: Matematica, Ciéncias, Histéria e Lingua
Portuguesa

Estudio Ampla Arena
Representagdo de alguns componentes do Sistema Solar, sem indicagdo das o6rbitas dos planetas, nem dos
tamanhos ou, ainda, das distancias entre os planetas e o Sol. Cores fantasia. llustragdo sem escala. Tamanhos e
cores nao correspondem a realidade.

Em seguida, copiar na lousa a tabela abaixo e solicitar aos alunos que a registrem no
caderno. Ao copiar a tabela na lousa, somente apresentar o conteudo da primeira linha e da
primeira coluna. Essa tabela apresenta dados sobre os oito planetas do Sistema Solar, e os
alunos deverao pesquisar em livros, revistas ou sites na internet sobre as informagdes que
faltam e preenché-las com os dados obtidos na pesquisa.

Planeta Caracteristicas do planeta Temperatura Posi¢ao no
média aproximada | Sistema Solar em
(°C) relagao ao Sol
Mercurio | Move-se muito rapidamente 400 10
Vénus E 0 objeto mais brilhante no céu noturno, 462 20

depois da Lua

Terra Planeta em que habitamos, com % da 14 3¢
superficie coberta de agua

Marte Cor vermelha -63 40

Jupiter Maior planeta -108 52

Saturno Apresenta anéis -139 62

Urano Penultimo planeta, percebido em tons de -193 7°
azul

Netuno Planeta mais distante e percebido em tons -210 8¢
de azul
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Na tabela-modelo acima, estdo algumas sugestées de respostas. Caso os alunos
encontrem em suas pesquisas o nome de Plutao, explicar-lhes que nao apresenta tamanho
minimo para ser considerado um planeta; é menor que a Lua terrestre, e foi colocado em outra
categoria em 2006, passando a ser chamado de planeta-anao.

Faca uma atividade matematica com as temperaturas dos planetas. Apds completarem as
informacgdes sobre as temperaturas, talvez surjam duvidas sobre as temperaturas negativas.
Construa uma simples linha como abaixo para situa-los quanto as temperaturas:

-50°C -40°C -30°C -20°C -10°C 0°C 10°C 20°C 30°C 40°C 50°C
I | I I I I | I | | I
congelamento
+ baixas da agua + quentes
temperaturas negativas temperaturas positivas

Observando as temperaturas dos planetas, apresentadas na tabela e também utilizando a
régua de temperaturas, pecga para os alunos responderem qual é o planeta mais quente (Vénus)
e o mais frio (Netuno) do nosso sistema solar. Depois disso, os alunos devem calcular qual a
diferenca de temperatura entre o planeta mais préoximo do Sol (Mercurio) para o nosso planeta
(Terra), que nesse caso é de 386 °C (400 — 14 = 386).

Essa aula tem como objetivo apresentar caracteristicas dos planetas do Sistema Solar,
reconhecendo a temperatura como grandeza e o grau Celsius como unidade de medida.

Para esta aula é recomendavel o uso do globo terrestre e de uma lanterna para a simulagao
da luminosidade durante o dia e o periodo de escuridao a noite.

Explicar aos alunos que o globo terrestre é uma representagdo do planeta Terra. Em
seguida, perguntar-lhes se acham que nosso planeta esta em movimento. Caso a resposta seja
negativa, questionar sobre a alternancia entre o dia e a noite e explicar-lhes que esse fenémeno
decorre do movimento de rotagao (giro) da Terra.

Depois, mostrar aos alunos as consequéncias do movimento de rotagdo. Pedir a ajuda de
dois alunos, um para segurar o globo terrestre e outro para ficar responsavel pela iluminagao.
Apagar a luz da sala de aula e solicitar ao aluno que ligue a lanterna; explicar a turma que a
lanterna simula a luminosidade do Sol. Depois, girar o globo terrestre e indicar que as regidoes
onde a luz é projetada correspondem as regides da Terra onde ha luz do dia, enquanto as
regides nao iluminadas correspondem aquelas onde é noite.

ApoOs essa simulagdo, explicar aos alunos que ha outros movimentos importantes
realizados pelo planeta Terra: o movimento de translagao, que consiste na volta completa que a
Terra realiza em torno do Sol. Esse movimento também tem consequéncias, e eles podem
observa-las no seu cotidiano. Perguntar-lhes se sabem as consequéncias de a Terra contornar
o Sol. Aguarde os alunos apresentarem as respostas deles e, em seguida, simular esse
movimento. Solicitar a um aluno que voluntariamente represente o Sol. Ele pode estar com a
lanterna na mao e posicionar-se no meio de um espago circular onde outro aluno, segurando o
globo, da voltas em torno do aluno que representa o Sol.

Durante essa simulagao, orientar os alunos a observar o eixo de inclinagao do globo, para
que as estagdes do ano sejam corretamente representadas. As ilustracdes do esquema a
seguir podem auxilia-los na realizagao da atividade; sdo representados o movimento de rotagao
da Terra e 0 movimento de translagao desse planeta.
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trgrowth/Shutterstock.com
Representagdo dos movimentos de rotagao e translagao realizados pelo planeta Terra. llustragdo sem escala.
Tamanhos e cores nao correspondem a realidade.

Explicar aos alunos que o satélite natural da Terra, a Lua, faz um movimento de rotagao na
mesma velocidade que nosso planeta (por isso sempre observamos o mesmo lado da Lua).
Perguntar-lhes se eles conhecem a consequéncia para nosso planeta do movimento da Lua ao
redor da Terra. Explicar aos alunos que a Lua, em razdo da atragcdo gravitacional, influi na
massa liquida dos oceanos da Terra, ocasionando as marés alta e baixa em nosso planeta.
Fornecer aos alunos coépias das ilustragoes a seguir, que representam a influéncia da Lua nas
marés.

Tasty Bytes/Shutterstock.com
Representagao da influéncia da Lua nas marés do planeta Terra. llustragdo sem escala. Tamanhos e cores ndo
correspondem a realidade.
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Esta aula tem como objetivo fazer com que os alunos por meio da conscientizagdo de
aspectos cotidianos, as vezes ignorados, sao influenciados pelos movimentos da Terra, como
as mudancas entre o dia e a noite, as esta¢des do ano, as marés etc.

Para a confecgédo das histdrias em quadrinhos, é interessante apresentar aos alunos algum
quadrinho, se possivel, em tamanho maior que o natural e o fixar na lousa. Solicitar a eles que
todos observem o quadrinho e, a seguir, perguntar se ja leram alguma outra histéria em
quadrinhos, qual seu(s) personagem(ns) preferido(s) e do que mais gostam nessas histodrias.
Apds os alunos exporem seus comentarios, perguntar-lhes: quem lhes apresentou essas
histérias — se foram os pais ou responsaveis, algum parente, amigo ou professor — e se eles
tém o habito de fazer leituras compartilhadas.

Voltar ao recorte exposto na lousa e perguntar aos alunos quais sao as caracteristicas das
histérias em quadrinhos; espera-se que identifiquem os desenhos, os pequenos textos, as
conversas apresentadas em forma de baldes, as cenas separadas por quadros e a ocorréncia
de onomatopeia, figura de linguagem em que, por meio de palavras, procura-se reproduzir sons.
E possivel que essa Ultima caracteristica ndo seja identificada rapidamente pelos alunos. Caso
isso ocorra, incentiva-los a emitir algum som e registrar na lousa de que forma poderia ser
escrito. Registrar na lousa as respostas dos alunos.

Orientar os alunos a observar essas caracteristicas na elaboragdo de uma histéria em
quadrinhos que sera produzida por eles. Distribuir a eles folhas de papel sulfite e solicitar-lhes
que observem o desenho e o resumo que fizeram na Aula 2, além das informagdes
apresentadas durante as aulas sobre a formagao da Terra e dos outros planetas. Esse material
servira de base para a elaboragao pelos alunos. Destacar a importancia da criatividade e da
imaginagao na produgao.

Estipular com eles um padrao de formato para a histéria em quadrinhos. Sugestao: tirinha
de 5 ou 6 quadros (espagos de desenho e de texto).

Explicar aos alunos que os quadrinhos serao trocados entre eles em um evento, para que
todos possam apreciar o trabalho dos colegas. Se possivel, solicitar aos alunos que no dia do
evento de trocas eles tragam revistas em quadrinhos lidas por eles e que gostariam de trocar
com os colegas. Caso tenham revistas em quadrinhos e desejem troca-las com os colegas, os
alunos devem trazer uma autorizagao por escrito dos pais ou responsaveis para fazer a troca.

Combinar com os alunos uma data para a realizagao do evento.

Esta aula tem por objetivo que os alunos ndao apenas conhegam um pouco mais sobre as
caracteristicas das histérias em quadrinhos, mas também que interpretem, relacionem, criem e
desenvolvam a sua criatividade e imaginagao.

Na data combinada para a realizagao do evento, ajudar os alunos a organizar a sala de aula,
dispondo as carteiras em U.

Cada aluno poderd expor em uma mesa sua producdo (HQs) e outras revistas em
quadrinhos que trouxe para a troca. Uma sugestao € organizar os alunos em dois grupos: um
fara a exposicdao das produgdes e outro observara os trabalhos dos colegas e procurara
opcgdes de troca de HQs. Depois, inverter a atividade dos grupos para que todos tenham as
mesmas chances de conhecer o trabalho dos colegas e de fazer trocas interessantes.
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Orientar os alunos sobre a importancia de andarem tranquilamente pela sala, falar baixo
para nao atrapalhar a conversa dos colegas e as outras atividades em andamento na escola e
estipular que a troca deva ser de um para um, isto é, troca-se uma histdria ou revista com outra
historia ou revista.

Se houver alguma discordancia, atuar de maneira que os alunos cheguem a um consenso.
Uma sugestao é propor-lhes que, depois da leitura, haja nova troca de revista ou historia em
quadrinhos.

Os objetivos da realizagao do evento de trocas das revistas em quadrinhos e das producdes
dos alunos sao: estimular a interagao entre eles e a observacao de regras de comportamento e
das producgdes dos colegas, verificando as habilidades e os conhecimentos mobilizados sobre
o surgimento do Universo e a formacao da Terra, os mitos de criagdo, a criatividade e a
imaginacao.

Verificar a participagdo de cada aluno nas diversas atividades que ocorreram durante o
projeto. Fazer uma avaliagdo dos seus trabalhos de forma coletiva, identificar as principais
dificuldades que os alunos tiveram e de que maneira foram contornadas. Verificar se os alunos
refletiram sobre a formagdo da Terra e dos outros planetas, e a compreensao das diferentes
narragdes mitologicas sobre esses temas em diferentes culturas ao longo do tempo.

Aula | Proposta de avaliagao

1 Verificar a compreensdo do tema e a participagao do aluno.

2 Avaliar a compreensao dos mitos e a produgao de desenhos e do texto.

3 Avaliar a compreensdo sobre os apontamentos cientificos e a produgdo com massa de
modelar.

Avaliar a compreensdo sobre as caracteristicas dos planetas, as comparagdes e os
calculos produzidos.

Verificar a compreensdo dos movimentos abordados e a participagado dos alunos.

Avaliar a participagao na observacgao e a producao das histdrias em quadrinhos.

Verificar e avaliar a participagao no dia do evento de trocas.

Autoavaliagdo do aluno e avaliagdo do professor. Verificar os acertos e as dificuldades no
projeto.

0 (Njo|jo| b

Fazer uma avaliacao final do projeto a fim de identificar quais foram as dificuldades e os
meios utilizados para supera-las. Caso nao tenham sido resolvidas, identificar por que nao o
foram e elaborar estratégias a serem aplicadas em outros momentos ou em outros projetos.
Verificar a adequacdo do cronograma em funcdo das atividades propostas; aperfeigoar o
cronograma, se adequado, ou verificar possiveis modificagcdes e melhorias, se inadequado.

e HAWKING, S. Uma breve historia do tempo. Rio de Janeiro: Intrinseca, 2015. Por meio de
questdes sobre o Universo, o tempo, as dimensdes e outros temas instigadores, o autor
apresenta possiveis respostas de maneira reflexiva e analitica.

PANEK, R. De que é feito o Universo? Tradugdo de Alexandre Cherman. Rio de Janeiro:
Zahar, 2014. O autor aborda a composi¢gao do Universo e o que ainda ha, possivelmente,
para ser descoberto.
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12 sequéncia didatica:
Fracao de uma quantidade

Sera abordada, por meio desta sequéncia didatica, a representacao de fragdes como parte
de um inteiro ou parte de uma quantidade, destacando os elementos de uma fragao, ou seja, 0

numerador (indica quantas partes foram consideradas) e o denominador (indica em quantas
partes iguais o inteiro foi dividido).

Relagao entre BNCC, objetivos e conteudos

Numeros racionais: fragdes unitarias mais usuais
Objeto de conhecimento (1 1111 1]

e (EF04MAO09) Reconhecer as fragdes unitarias mais usuais (% %
Habilidade 1 1 1

- 7 — J - e -
4 5 10 100
unidade, utilizando a reta numérica como recurso.

j como unidades de medida menores do que uma

e Compreender as ideias relacionadas a fragdes unitarias ou ndo
Objetivos de aprendizagem unitarias.
e Ler, escrever e representar fragoes.

e Numeros na forma de fragao.

Contetdos e FragOes de uma quantidade.

Materiais e recursos

e Lapis e borracha
e Figuras divididas em partes iguais
e Folha de atividade

Desenvolvimento

e Quantidade de aulas: 2 aulas

Inicialmente, promover uma roda de conversa com os alunos sobre a ideia de fragdes,
estabelecendo vinculos entre o campo numérico e o geométrico ao utilizar fragdes para
representar partes de superficies. Iniciar esta sequéncia didatica pelas fragdes com numerador
igual a 1 (fragbes unitarias).

Desenhar na lousa algumas das figuras geométricas planas (ver a seguir algumas
sugestoes) divididas em partes iguais, mas sem destacar partes, ou seja, ndo hachurar partes
da figura. Montar o seguinte esquema na lousa:
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Figura geométrica plana

Em quantas partes iguais a figura
foi dividida

Imagens elaboradas pelo autor

Completar o quadro com a ajuda dos alunos, pedindo a eles que expliquem as respostas
que estdao dando. E importante deixar claro para eles que as figuras geométricas planas

apresentadas estao divididas em partes iguais.

Apds preencher o quadro, hachurar uma parte de cada uma das figuras geométricas e criar
mais uma coluna no quadro, a direita, em que sera colocada a quantidade de partes que foram
hachuradas. E importante procurar ndo hachurar sempre a parte mais a esquerda (ou a parte de
cima) das figuras, para que os alunos compreendam que pode ser considerada qualquer parte

que se escolher para representar uma fragao.

Preencher a nova coluna do quadro com a ajuda dos alunos, escrevendo quantas partes da
figura foram hachuradas, conforme se pode ver a seguir:
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Figura geométrica plana Em quantas partes iguais a | Quantas partes da figura foram
figura foi dividida pintadas (consideradas)
2 1
3 1
4 1
2 1

Apo6s o preenchimento do quadro, explicar os elementos de uma fragao relacionando-os as
representacgdes feitas no quadro, ou seja, 0 numerador indica quantas partes de um inteiro
foram consideradas e o denominador indica em quantas partes iguais o inteiro foi dividido.
Mostrar como as fragdes sdo representadas, ou seja:

Numerador
Denominador

Assim que a explicagdo estiver concluida, criar outra coluna no quadro, que servira para
anotar a fragao correspondente a parte pintada da figura geométrica. Pedir aos alunos que o
ajudem a completar com os dados necessarios.

O quadro deve ficar como mostrado a seguir:
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Figura geométrica plana | Em quantas partes | Quantas partes da figura Fragao que
iguais a figura foi foram pintadas representa a parte
dividida (consideradas) pintada da figura
2 1
3 1

R 4 1
N

E importante que, durante a explicacdo, os alunos percebam que a parte hachurada, em
todos os casos, € menor que a figura geométrica inteira; dessa forma, eles devem concluir que
essas fragdes sdo menores do que o todo.

Caso a escola tenha laboratério de informatica, levar os alunos para o laboratério e acessar
com eles o objeto educacional digital “Saiba qual é a metade disso” (disponivel em:
<https://novaescola.org.br/arquivo/jogos/saiba-qual-e-a-metade-disso/>. Acesso em: 17 jan.
2018). Trata-se de um jogo em que o participante deve posicionar uma forma geométrica de tal
modo que satisfaga uma indicacgao relacionada a fragdes, consolidando essas nogdes.

Avaliagao

A avaliagao desta aula pode ser feita em relagdo a dois aspectos: o da interagao do aluno
no desenvolvimento da aula e o desenvolvimento da habilidade estipulada para a sequéncia
didatica. E importante avaliar a compreensdo do aluno sobre o que é e como se escreve uma
fragdo, uma vez que esse entendimento sera fundamental para diversos estudos que virdao
posteriormente. A montagem do quadro é uma ferramenta avaliativa importante, por isso é
fundamental que todos os alunos participem do seu preenchimento.

Na Aula 1, foram utilizadas figuras geométricas planas para trabalhar com fragdes de
numerador igual a 1 (fragdes unitarias). A Aula 2 terd como objetivo mostrar fragdes com
numerador maior do que 1 e menor do que o denominador (fragdes proprias e ndo unitarias).
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Para isso, retomar o quadro da aula anterior, mas desta vez completando-o com
informacdes a respeito das partes das figuras que ndo foram consideradas, seguindo o mesmo
processo da Aula 1.

Figura geométrica plana Em quantas Quantas partes da Fragao que representa
partes iguais a figura NAO foram a parte NAO pintada
figura foi pintadas (consideradas) da figura
dividida
2 1 1
2
3 2 2
3
4 3 2
4
2 1 !
2

E importante que, durante a explicac&o, os alunos percebam que a parte ndo hachurada, em
todos os casos, € menor que a figura geométrica inteira; dessa forma, eles devem concluir que
essas fragdes sdo menores do que o todo, ou seja, a figura geométrica plana desenhada.

Apo6s a montagem do quadro, é importante trabalhar com aplicagbes praticas das fragdes.
Assim, pedir aos alunos que se juntem em duplas para trabalhar as atividades que serado
entregues a eles.

A seguir um exemplo de folha de atividade que pode ser entregue aos alunos. E importante
que cada exercicio seja adaptado ao cotidiano dos alunos.
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1. A mé&e de Roberto pediu pizza para um jantar especial da familia. Veja abaixo a pizza
pedida, que foi dividida em partes iguais.

Café

e Sabendo que Roberto comeu dois pedagos da pizza, responda as questoes:

(A) Em quantos pedacos a pizza foi dividida?
12 pedacos.

(B) Escreva uma fragdo que indique a parte da pizza que Roberto comeu.

2

12

2. Mariana tem um terreno e ela o dividiu em cinco partes iguais, ficando como a imagem
abaixo:

Imagem elaborada pelo autor

e Dessas cinco partes, ela ficara com uma para si, vendera trés e dara uma para seu filho.
Com base nessas informagdes:

(A) Escreva uma fragdo que represente quanto do terreno ficara para Mariana.

!
5
(B) Escreva uma fragdo que represente quanto do terreno Mariana vendera.

3
5
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(C) Escreva uma fragao que represente quanto do terreno Mariana dara para seu filho.
1
5

3. Felipe fez uma prova de Matematica e tirou nota 9. Sabendo que a prova tinha 10 questdes
e que cada questao valia 1 ponto na nota, indique:

(A) Uma fragdo que corresponda a parte das questdes que Felipe acertou.
9
10
(B) Uma fragdo que corresponda a parte das questdes que Felipe errou.
1

10

4. Gabriela tinha 54 figurinhas e decidiu que daria % delas para uma amiga. Quantas

figurinhas Gabriela dara?
Gabriela dara 18 figurinhas.

Avaliagao

A avaliagao desta aula pode ser feita em relagao a dois aspectos: o da interagao do aluno
no desenvolvimento da aula e o desenvolvimento da habilidade estipulada para a sequéncia
didatica. E importante avaliar a compreensdo do aluno sobre o que é e como se escreve uma
fracdo, uma vez que esse entendimento sera fundamental para diversos estudos que virdo
posteriormente.

A montagem do quadro é uma ferramenta avaliativa importante, por isso é fundamental que
todos os alunos participem de seu preenchimento. Nessa atividade é possivel avaliar se o
aluno consegue representar as fragdes como parte de um inteiro ou parte de uma quantidade e
classificar os elementos de uma fragao, ou seja, o numerador e o denominador, com e sem a
ajuda de figuras.

Para trabalhar duvidas

Caso algum aluno apresente dificuldade na realizacdo da atividade, é importante retomar o
conteudo, estimulando os alunos que ndo apresentaram dificuldades a auxiliarem os colegas
durante a atividade. E importante que os alunos em dificuldade consigam resolver sozinhos as
atividades, sem que o professor ou os colegas deem a resposta.

Ampliagao

Caso julgue que os alunos estao prontos, uma ampliagao possivel é trabalhar com fragdes
cujo numerador seja igual ao denominador, fazendo com que os alunos percebam que, neste
caso, a fragao representa todo o inteiro e ndo s6 uma parte. Para isso, retomar os exemplos do
quadro das Aulas 1 e 2, mas desta vez hachurar (considerar) todas as partes das figuras
desenhadas.
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22 sequéncia didatica:
Numeros decimais e o0 nosso sistema monetario

Nesta sequéncia, serdo abordadas a composigao de valores monetarios, utilizando moedas,
e a adigdo e a subtragdo com numeros decimais.

Relacao entre BNCC, objetivos e conteudos

Numeros racionais: representacao decimal para escrever valores do

Objeto de conhecimento X L o
sistema monetario brasileiro

e (EF04MA10) Reconhecer que as regras do sistema de numeragéo
decimal podem ser estendidas para a representagao decimal de um
numero racional e relacionar décimos e centésimos com a
representagao do sistema monetario brasileiro.

Habilidade

e Relacionar décimos e centésimos com a representagao do sistema

Objetivo de aprendizagem monetario brasileiro.

e Sistema monetdrio do Brasil

Conteudos o ~ . o
e Adicao e subtragdo com numeros decimais

Materiais e recursos

Lapis grafite

Borracha

Computadores com acesso a internet

Reproducgdes de cédulas e moedas de real em papel
Folhas de papel sulfite

Cola

Cola e tesoura com pontas arredondadas

Desenvolvimento

e Quantidade de aulas: 2 aulas

Alguns dias antes da aula, pedir aos alunos que separem folhetos de mercado que
contenham produtos & venda com preco e os levem para a escola, no dia desta aula. E
importante que esses valores sejam baixos e possam ser pagos facilmente com moedas e
cédulas (ndo utilizar pregos de combustivel, que usam trés casas decimais).

No dia da aula, levar miniaturas de moedas e cédulas do sistema monetario brasileiro.
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CEDULAS DO SISTEMA MONETARIO BRASILEIRO

CEDULA

VALOR

2 reais

5reais

10 reais

20 reais

50 reais

100 reais

Casa da Moeda do Brasil
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MOEDAS DO SISTEMA MONETARIO BRASILEIRO
MOEDA VALOR

1 centavo

5 centavos

10 centavos

25 centavos

50 centavos

1 real

Casa da Moeda do Brasil

Pedir aos alunos que observem os precos dos produtos e expliqguem como sao escritos. A
expectativa é que eles percebam que os precos tém representagao racional, ou seja, uma parte
inteira e a outra decimal.

Formar grupos de até cinco alunos, entregar a cada uma das equipes as cédulas, as moedas,
os folhetos com produtos e precos e as folhas de papel sulfite e propor a atividade a seguir.

e Recortar os produtos com prego nos folhetos e cola-las no papel sulfite.

e Escrever por extenso o valor do produto, por exemplo: seis reais e vinte e cinco centavos
(RS 6,25).

e Dizer quais cédulas e moedas usariam para pagar aquele produto (pedir que utilizem a
menor quantidade possivel de cédulas e moedas).

Os grupos podem utilizar as miniaturas distribuidas para essa atividade. No final, pedir aos
grupos que identifiquem as folhas com o nome dos integrantes e recolhé-la, pois serao usadas
na proxima aula.

Avaliagao

A atividade em si é um instrumento para avaliar se o aluno compreende o funcionamento
do sistema monetario brasileiro, identifica cédulas e moedas e compde com esse dinheiro
valores expressos na forma decimal.

Para trabalhar duvidas

Caso algum aluno tenha dificuldade para realizar a atividade, retomar o conteudo e
estimular os alunos que dominam a habilidade a auxiliar os colegas durante a atividade.

206



Matematica — 4° ano — 4° bimestre — Plano de desenvolvimento — 22 sequéncia didatica

E importante deixar claro para os alunos que, na escrita de um valor monetario na forma
RS XX, XX, os nimeros a esquerda da virgula representam os reais inteiros e os nimeros a
direita da virgula representam os centavos (que vdo de 00 até 99, uma vez que 100 centavos
correspondem a 1 real).

Solicitar aos alunos que formem os mesmos grupos da aula anterior e devolver a eles a
folha de atividade. Pedir que somem todas as quantias que colaram nas folhas, seguindo esta
regra: real é adicionado a real e centavo é adicionado a centavo. Por exemplo:

Produto1 RS 12,75 12 reais e 75 centavos
Produto 2 RS 5,49 S5reais e 49 centavos
Produto3 R$37,99 37reais e 99 centavos
Total 54 reais e 223 centavos

Feitos os calculos, levar os alunos a perceber que todos os produtos tém prego com duas
casas apos a virgula. Comentar que essa é a forma adotada no sistema monetario brasileiro,
como em de muitos paises: se ha mais de 99 centavos, a quantidade de centavos deve ser
convertida na unidade monetaria, no nosso caso, em real.

No exemplo acima, os 223 centavos correspondem a 2 reais e 23 centavos. Pedir aos
alunos que fagam a conversao desse modo para obter o valor total dos produtos que colaram
no papel sulfite. Nesse exemplo, RS 56,23.

A finalidade desse exercicio é fazé-los perceber que 100 centavos equivalem a 1 real. Dessa
maneira, as moedas menores podem ser usadas para compor valores iguais ou superiores a 1
real. Explicar que a moeda de RS 0,01 (1 centavo) deixou de ser produzida no Brasil e hoje é
muito raro vé-la no comércio, mesmo estando em circulagao.

A seguir, com os alunos formando duplas, iniciar uma atividade avaliativa, transmitindo a
cada dupla as questdes a seguir.

Observe as moedas a sequir:

Casa da Moeda do Brasil

1. Qual é o valor monetario composto pelas moedas acima?
Espera-se que os alunos respondam que o valor monetario é de RS 1,91.

2. Quantas moedas de RS 0,01 s&o necessarias para compor o valor da questdo 1?
Espera-se que os alunos entendam que 100 moedas de 1 centavo (RS 0,01) equivalem a
RS 1,00 e que 90 moedas do mesmo valor correspondem a RS 0,90, de modo que sdo
necessarias 191 moedas de RS 0,01 para totalizar RS 1,91.

3. Explique se é possivel pagar com precisio o valor da questdo 1 somente com moedas de
R$0,10.
Espera-se que os alunos concluam que nao, comprovando que sao necessarias 19 moedas
de 10 centavos (R$0,10) e uma moeda de 1 centavo (RS 0,01) para totalizar o valor
monetario.
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Para complementar o estudo do tema, pedir aos alunos que acessem por computador o
objeto educacional digital de Matematica “Comprando brinquedos”, sobre a relagao de décimos
e centésimos no sistema monetario brasileiro, disponivel em: <https://novaescola.org.br/
arquivo/jogos/comprando-brinquedos> (acesso em: 22 jan. 2018). Trata-se de um jogo que
simula uma situagcdo de compra em uma loja de brinquedos, levando os alunos a selecionar
brinquedos, observar o preco em reais e comp6é-lo usando moedas de 1 real, 10 centavos e 1
centavo. E oportuno fazer intervencdes, solicitando que os alunos utilizem a menor quantidade
possivel de moedas ou a maior quantidade possivel de moedas.

Avaliagao

A atividade trabalhada explicita claramente o aproveitamento e a produtividade dos alunos.
Assim, apresenta-se uma oportunidade de avaliar os alunos quanto a relagdo dos numeros
decimais e o sistema monetario brasileiro, como ocorre na equivaléncia de 100 centavos e 1
real, paralelo feito & equivaléncia de 100 centésimos e 1 inteiro. E importante também avaliar a
participacao individual e coletiva dos alunos no desenvolvimento das atividades propostas.

Para trabalhar duvidas

Se houver dificuldade na realizagdo da atividade, estimular os alunos que dominam essa
habilidade a auxiliar os colegas.
Em seguida, com os alunos em duplas, iniciar este problema para superar as duvidas.

e Quantas moedas de RS 0,10 sdo necessdrias para pagar produtos que custam RS 1,10,
RS 0,70, RS 3,40, RS 14,75, RS 8,50, sem ter de receber troco em valor monetério?
Resposta: Espera-se que os alunos percebam que, para ndo haver troco em pagamentos com
moedas de 10 centavos, os valores precisam terminar em zero. Assim, eles devem concluir
que RS 14,75 s6 podem ser pagos com 148 moedas de RS 0,10, mas com troco de RS 0,05.
Ja para compor RS 1,10, RS 0,70, RS 3,40 e RS 8,50 sdo necessdrias, respectivamente, 11, 7,
34 e 85 moedas de RS 0,10.
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32 sequencia didatica:
Grafico de colunas e tabelas

Nesta sequéncia didatica, serdo abordadas a leitura e a interpretagdo das informagdes de
um grafico de colunas agrupadas.

Relacao entre BNCC, objetivos e conteudos

Leitura, interpretacao e representagao de dados em tabelas de dupla
Objeto de conhecimento entrada, graficos de colunas simples e agrupadas, graficos de barras e
colunas e graficos pictéricos

e (EF04MA27) Analisar dados apresentados em tabelas simples ou de
dupla entrada e em graficos de colunas ou pictéricos, com base em
informacgdes das diferentes areas do conhecimento, e produzir texto
com a sintese de sua analise.

Habilidade

e Ler, interpretar, comparar e organizar informagoes em graficos de

Objetivos de aprendizagem cqunag. , - -
e Produzir texto com sintese de andlise dos dados de graficos de
colunas.
e Grafico de colunas.
Conteudos e Tabela de dupla entrada.

e Producgao de texto.

Materiais e recursos

e Lapis grafite

e Borracha

e Gréfico de colunas

e Régua e Malha quadriculada
Desenvolvimento

e Quantidade de aulas: 2 aulas

Comecar a aula conversando com os alunos para saber quanto eles conhecem de graficos
e tabelas. Se necessario, apresentar exemplos desses instrumentos para que possam mostrar
seu conhecimento sobre o assunto.

Em seguida, organizar grupos de até quatro alunos e entregar a eles um grafico de colunas
agrupadas, que mostram dados de um mesmo elemento em determinado intervalo de tempo. E
importante que os graficos contenham dados verdadeiros, a fim de que os alunos os
interpretem com base na realidade e criem um texto a respeito deles.

Ver a seguir um exemplo de grafico que pode ser utilizado, retirado de um jornal de grande
circulagao.
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0 QUE MUDOU NO CARRINHO DE COMPRAS
Em kg por pessoa ao ano | 2003 2009 |
24,5
L 14,6 12.4 12,7
9,1 9,1
Arroz Feijao Refrigerante
de cola

Taruma
Fonte: MENCHEN, D. Brasileiro come menos arroz e bebe mais “refri”. Folha de
S.Paulo. Sao Paulo, 17 dez. 2010. Fornecido pela Folhapress.

Nesta aula, o objetivo é conversar com os alunos sobre os elementos do grafico (titulo,
eixos, legendas) e as informagdes transmitidas, textuais ou numéricas, além de outros
aspectos que os alunos mencionem.

Terminada a conversa, solicitar aos alunos que transportem as informagdes do grafico para
uma tabela, que podera ficar parecida com o exemplo a sequir:

O que mudou no carrinho de compras
(em kg por pessoa ao ano)

2003 2009
Arroz 24,5 14,6
Feijao 12,4 9,1
Refrigerante de cola 9,1 12,7

Fonte: MENCHEN, D. Brasileiro come menos arroz e bebe mais “refri”.
Folha de S. Paulo. Sao Paulo, 17 dez. 2010. Fornecido pela Folhapress.

Terminada a transposi¢cao dos dados, pedir aos grupos que apresentem suas tabelas e
digam quais foram as ideias, as estratégias e as dificuldades que tiveram.

Recolher os graficos e as tabelas assim que os alunos as tiverem identificado, pois serao
utilizados na préxima aula.

Avaliagao

Na prépria atividade é possivel avaliar se o aluno conseguiu interpretar graficos de colunas
agrupadas e identificar seus elementos.

A participacao dos alunos na conversa inicial e na producao da tabela em grupo é outro
ponto passivel de avaliacdao, bem como a apresentacao posterior dos trabalhos.
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Para trabalhar duvidas

Retomar a atividade, comegando pela interpretacdo dos elementos do grafico e de seus
dados com a ajuda dos alunos. Fazer perguntas como:
e Qual é o titulo do grafico?
e 0O que representa a altura das colunas nesse grafico?
e 0O querepresenta a cor de cada coluna do grafico? Ela esta ligada a algum outro elemento?
e 0 que significa a presenga de duas colunas lado a lado com numeros diferentes sobre elas?
E assim por diante.

Reunir os grupos da aula anterior e devolver a eles os graficos e as tabelas que produziram.

A primeira aula se concentrou no entendimento do grafico e na transposicdo dos seus
dados para uma tabela de dupla entrada. Nesta segunda aula, a intengdo é que os alunos
extraiam fatos dos dados numéricos. Para isso, pedir a eles que interpretem o que acontece
com cada item em ambos os periodos (no exemplo presente, os anos de 2003 e 2009),
utilizando o grafico e a tabela.

E provavel que os alunos notem que alguns valores de consumo diminuiram (arroz e feijdo),
enquanto outros aumentaram (refrigerante de cola). Pedir a eles que respondam em qual das
duas representacgdes, grafico ou tabela, foi mais facil observar essa informagao e por qual razao.

ApOs essa etapa, realizar um debate com a sala destacando quais as caracteristicas dos
produtos cujo consumo diminuiu e dos produtos cujo consumo aumentou. Conduzir a conversa
de tal modo que os alunos percebam que arroz e feijdo sao alimentos mais saudaveis do que
refrigerante, produto industrializado que pode fazer mal a saude.

Ao final, solicitar aos grupos que sintetizem em um texto a andlise do grafico e da tabela,
tanto do ponto de vista matematico quanto do ponto de vista social. Em seguida, pedir que
leiam sua criagdo para a sala. Recolher o texto dos alunos no final da aula.

Avaliagao

Com esta atividade é possivel avaliar se o aluno consegue interpretar, pela leitura de
graficos e tabelas, informagdes que vao além de dados numéricos e traduzem aspectos de
determinada realidade.

Avaliar também a participacdo dos alunos na conversa inicial e na produgao do texto. A
leitura solicitada apds a conclusao da atividade também serve de elemento avaliativo.

Ampliagao

A fim de ampliar a abordagem da habilidade a ser desenvolvida nesta sequéncia didatica,
sugere-se pedir aos alunos que fagam uma pesquisa em sala de aula a respeito do esporte
preferido dos alunos da turma do 42 ano. Os dados da pesquisa podem ser organizados em
uma tabela de dupla entrada, conforme modelo a seguir.
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Esporte preferido pelos alunos do 4° ano

Esporte Meninas Meninos

Fonte: Dados obtidos com a turma do 4° ano.

A tabela de dupla entrada permite uma anadlise da preferéncia entre meninas e meninos da
turma de 4° ano pesquisada.

Em seguida, solicitar aos alunos que construam um grafico de colunas agrupadas, usando
régua em malha quadriculada, para representar os dados da tabela.

Orientar os alunos a criar um titulo para o grafico, identificar os eixos vertical e horizontal e
inserir legendas e a fonte da pesquisa.
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42 sequencia didatica:
Nocoes de probabilidade

Esta sequéncia didatica aborda a identificacdo de eventos aleatérios cotidianos e sua
classificagdo como mais provavel, menos provavel, possivel ou impossivel de ocorrer.

Relagao entre BNCC, objetivos e conteudos

Objeto de conhecimento Analise de chances de eventos aleatorios.

o (EF04MAZ26) Identificar, entre eventos aleatérios cotidianos, aqueles
Habilidade que tém maior chance de ocorréncia, reconhecendo caracteristicas
de resultados mais provaveis, sem utilizar fragoes.

e Classificar eventos familiares aleatérios em mais provavel, menos

Objetivos de aprendizagem ! , . !
provavel, possivel ou impossivel de ocorrer.

Conteudos e Nogdes de probabilidade.

Materiais e recursos
e Lapis grafite

e Borracha
e Um dado comum de seis faces para cada grupo

Desenvolvimento

e Quantidade de aulas: 2 aulas

Organizar a turma em grupos pequenos, com 3 ou 4 integrantes, e entregar a cada um deles
um dado. Se nao dispuser de tantos dados, eles podem ser confeccionados com base nesta
planificacao:

® . 0 o i
1 1 I
® | ' @ 000
® & 0 o :
1
1
1
1
1
1
1
I

Leonardo Conceigao

Pedir aos alunos que fagam diversos arremessos do dado — 20, por exemplo — e anotem
todos os resultados em uma lista, um quadro ou de qualquer outro modo com que se sintam a
vontade. E importante fazer um grande numero de arremessos para obter uma boa quantidade
de informacgdes e estudar as probabilidades.
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Apds os arremessos, pedir aos alunos que contem a quantidade de vezes que cada face
saiu virada para cima e organizem essas informag¢des em um grafico de colunas e em uma
tabela.

Espera-se que, em razao dos muitos arremessos, a quantidade de vezes que cada face
virou para cima seja muito proxima entre si, ou seja, a distribuicdo sera aproximadamente
uniforme e nenhuma face devera ter um valor muito maior ou menor que as outras (mesmo que
isso possa ocorrer). Com essas quantidades equiparaveis, pode-se pedir aos alunos que
classifiguem quais dos eventos a seguir € mais provavel que ocorra:

1. Sair um nimero menor ou igual a 2 ou sair um nimero maior do que 2.
Resposta esperada: Ha maior chance de sair um numero maior do que 2.

2. Sair um nimero menor ou igual a 5 ou sair um nimero maior do que 5.
Resposta esperada: Ha maior chance de sair um numero menor ou igual a 5.

Além disso, pedir que classifiqguem em impossivel ou certo os seguintes eventos:

3. Sair um nimero menor que 7.
Evento certo.

4. Sair um nimero maior que 6.
Evento impossivel.

Podem ser feitas outras perguntas relativas a langamentos, sempre visando a nogéao de
possibilidade de o evento ocorrer. Respondidas as questdes, pedir aos alunos que expliquem
seu raciocinio para chegar a resposta correta e perguntar se utilizaram o grafico ou a tabela
para analisar melhor as informagdes colhidas.

Avaliagao

A atividade em si ja basta para aferir se o aluno classifica corretamente os eventos
aleatérios em mais provavel, menos provavel, possivel, certo ou impossivel de ocorrer.

Avaliar a habilidade dos alunos para compor graficos e tabelas com informagdes colhidas
em eventos aleatorios.

Iniciar a aula organizando equipes de até quatro alunos. Entregar a eles um dado e propor
uma competicdo de langamentos em que vencera aquele que marcar exatamente 15 pontos
em até trés arremessos. Sugere-se registrar o andamento do jogo em um quadro na lousa,
deixando os resultados visiveis para todos, conforme o modelo a seguir. Todos os grupos
deverao realizar dois langamentos consecutivos e registrar o resultado de sua equipe no
quadro. Veja um exemplo de quadro:

214



Matematica — 42 ano — 4° bimestre — Plano de desenvolvimento — 42 sequéncia didatica

Equipe 1° Ianqamgnto 20 Ianqamgnto 3° Ianqamgnto
(pontuagao) (pontuagao) (pontuagao)
A 5 6
B 4 6
C 4 2
D 3 2
E 1 2

Interromper a competicdo apds o segundo langamento e fazer perguntas para averiguar a
nogao da possibilidade de determinados eventos ocorrerem. Por exemplo:

1. Para quais equipes é possivel vencer a competicéo de langcamento de dados? E possivel
haver empate?

Levando em consideracao o exemplo do quadro, espera-se que os alunos percebam que os

possiveis vencedores da competicao serdo as equipes A ou B, podendo haver empate entre

elas; se no terceiro langamento a equipe A obtiver 4 pontos e a equipe B, 5 pontos.

2. Para quais equipes é impossivel vencer a competicdo de langamento de dados?

Com base no exemplo, espera-se que 0s alunos percebam ser impossivel as equipes C,D e
E vencerem a competicdo. Mesmo que tirem a pontuacdo maxima de 6 pontos no terceiro
lancamento, ndo atingirdo os 15 pontos.

Orientar os alunos a classificar os eventos aleatérios em mais provavel, menos provavel,
possivel ou impossivel de ocorrer. Estipular um tempo (de até 5 minutos, por exemplo) para
que respondam as perguntas. Esclarecer que a atividade de estimar a chance de determinado
evento ocorrer (a possibilidade maior de vitéria das equipes A e B) se encerra ai, apesar de
possivelmente o terceiro langamento nao definir o vencedor: se A e B nao tirarem no dado,
respectivamente, 4 pontos e 5 pontos, nenhuma equipe tera atingido os 15 pontos exatos.

Pedir as equipes que fagam o terceiro langamento e anotem seu resultado no quadro da
lousa. Com isso, os alunos podem verificar que a estimativa pode ou nao se confirmar para o
caso da equipe vencedora.

Avaliagao

A atividade permite que o professor avalie a habilidade dos alunos de estimar a
possibilidade de ocorrerem ou nao eventos futuros por meio de experimentos aleatorios. Nesse
sentido, é importante acompanhar e avaliar todo processo do jogo, desde a participagdo em
equipe, o registro no quadro da lousa e a discussao das possiveis equipes vencedoras.

Para trabalhar duvidas

Retomar o conteudo e incentivar os alunos que ja dominam a classificacdo de eventos
aleatérios cotidianos a auxiliar os colegas.
Propor entao a seguinte situagao-problema:
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e Estd havendo uma eleigdo para representante da turma do 4° ano (ou outra situagao
passivel de ocorrer na escola, no bairro ou na cidade). Sdo 40 alunos e todos deverao votar
em um dos trés candidatos. Até o momento foram apurados os seguintes votos:

Candidatos Ldcia Jodo Marina
Votos 18 12 5

a) Quantos votos faltam para encerrar a eleicao do representante da turma?
5 votos.

b) Para quais candidatos é impossivel vencer a eleicdo como representante da turma?
Lucia ja esta eleita, porque a diferenca dela para o segundo colocado, Joao, é de 6 votos,
quantidade acima dos 5 votos restantes. Assim, é impossivel Jodo e Marina serem eleitos.

Explicar aos alunos que a adi¢ao dos votos dados indicada o numero de votos que ainda
faltam para decidir a eleigdo, tendo por meta o numero de 40 alunos. O préximo passo é
verificar se o resultado final da eleicdo depende ou ndo dos votos restantes, permitindo prever
a possibilidade total ou parcial ou a impossibilidade de determinados candidatos se elegerem.

Ampliagao
A fim de ampliar a possibilidade de desenvolvimento da habilidade EFO4MA26, sugere-se
apresentar aos alunos dados em graficos de colunas simples, para que possam prever a

possibilidade de ocorréncia de determinado evento, como na pesquisa a seguir realizada com
os alunos do 4¢ ano.

Esportes preferidos dos alunos do 42 ano
Quantidade

de alunos 12

A

10

Futebol Voleibol Basquete Natagédo Judod
Esportes

llustrag@o elaborada pelo autor
Fonte: Dados obtidos com a turma do 4¢ ano.
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Em seguida, faca as seguintes perguntas:

e Do que trata a pesquisa?
Trata dos esportes preferidos dos alunos do 42 ano, entre cinco tipos de esporte.

e Se cada aluno do 4° ano votou em apenas um tipo de esporte, quantos alunos votaram?

30 alunos. Espera-se que adicionem os votos dados a cada esporte, observando as colunas
correspondentes.

e Qual esporte esta em primeiro lugar na preferéncia dos alunos?
Futebol.

e Se houvesse mais 5 votos a serem contabilizados, algum outro esporte poderia ocupar o
primeiro lugar na pesquisa? Por qué?
Resposta esperada: E possivel a mudancga do resultado se houver mais 5 votos. O primeiro
lugar, além do futebol, podera ser do voleibol (caso receba, dos votos restantes, 3 votos a
mais que o futebol) ou do basquete (caso receba os 5 votos restantes). Também é possivel
que o futebol e o voleibol empatem em primeiro lugar na pesquisa.

Encerrada a atividade, pedir aos alunos que elaborem outras perguntas a respeito do

grafico para que um colega as resolva. Informar que eles podem supor que havera mais votos e
fazer novas previsoes.
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Proposta de acompanhamento da aprendizagem

Avaliagao de Matematica: 4° bimestre

Nome:

Turma: Data:

1. Veja alista de ingredientes da receita de pdo que Fernanda quer preparar.
Pao de leite

Ingredientes:

l litro de leite
2

2 xicaras de farinha de trigo
4 ovos
1 colher de fermento em po

e  Observe o primeiro ingrediente da receita. O que o nimero — representa? Explique.

2. Patricia preparou um bolo para sua festa de aniversario e o dividiu em 10 pedagos iguais.
Claudia e Francisco comeram juntos 5 pedacgos de bolo, e Patricia e sua mae comeram juntas 4
pedacgos. Marque um X na fragdo que representa o que sobrou do bolo.

a)%
b)%
c)%
d)%
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3. Veja o quadro abaixo, no qual cada figura foi dividida em partes iguais, e complete-o seguindo o
exemplo.

Fracao da figura considerada

(Parte colorida da figura) Por extenso

Representacao da figura

Um quarto

NN

E
A
¢
~

llustragdes elaboradas pelo autor.
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4. Ligue cada ficha a representagéo correspondente em cada grupo (figuras em azul em relagéo
ao total de figuras).

“N-NoNoNoNoNoNoNON®
@@ O0O000O0O0O0OO0

%dezo - NeoNoNoNoNONONON®
Y- NoNoNoNoNoNoNONO
“N-NoNoNoNoNoNoNONO
) GAGAG KA

%dew ) SRGKEKd ke
IAGAOAG RO A
PAGAGAG A

: T T T IV
5% VIViVIVIVIVIVIV]

llustragdes feitas pelo autor.
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5. Cada figura abaixo foi dividida em 100 partes iguais. Observe as partes coloridas de azul em
cada figura.

llustragdes feitas pelo autor.
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e Marque um X na alternativa que contém as representagdes respectivas, na forma
decimal, das partes coloridas de azul.

a) 0,60;0,25;0,40;0,99
b) 0,60;0,50; 0,39; 0,90

c) 0,60;0,50;0,39;0,99
d) 0,60;0,25;0,39; 0,90

Maria vai receber alguns amigos e quer preparar uma feijoada. Veja abaixo o prego de alguns
ingredientes que ela precisa comprar.

% kg de feijdo preto: RS 2,50
1 kg de arroz: RS 3,60
% kg de carne-seca: RS 6,45

% kg de farinha: RS 1,12

e As cédulas abaixo representam a quantidade de dinheiro que ela tem para fazer a
compra.

PUBLICA FEDERATIVA DO

2010

i

{1 REAIS
Cas a Moeda do Brasil

e Sobrara ou faltara dinheiro? Quanto?

a) Sobrardo RS 6,33.
b) Sobrardo RS 5,33.
c) Faltardo RS 7,33.
d) Faltardo RS 4,33.
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7. Veja a cena abaixo.

Ana, pensei em um
namero, somei a ele
0,48 e depois 0,12 e
resultou em 1. Em que
namero eu pensei?

O numero em que vocé
pensoufoi___

Edson Farias

e Marque um X na alternativa que completa corretamente a resposta de Ana.

a) 040
b) 0,52
c) 0,60
d) 0,88

8. Amanda vai a uma festa e quer escolher na loja uma saia e uma blusa entre as opc¢des abaixo.

AWNTAA

Maradaisy/Shutterstock.com

R$ 27,00 R$ 28,00 R$ 17,00 R$ 22,00 R$ 15,00

e Ela pagard a compra com uma cédula de RS 50,00.

a) Em qual opcao de combinagdo Amanda nao receberd troco?

b) Para as demais combinacdes, quanto Amanda receberd de troco em cada combinacao?
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9. Ana prepara diversos bolos para vender. Veja, no quadro a seguir, a quantidade de ingredientes
que ela compra toda semana.

Ingredientes | Quantidade | Valor em reais
Farinha 3 kg 8,80
Manteiga 400 ¢ 6,70
Ovos 3 duzias 33,00
Fermento 290¢ 7,75
Leite 3L 9,75

e Quanto Ana gasta, em reais, com as compras por semana?

10. Veja no gréfico abaixo a quantidade de bolas produzidas em uma fabrica durante a semana.

(8.0 1
Cada ** equivale a produgdo de 10 bolas e cada 3 equivale a produgao de 5 bolas.

Segunda-feira
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QUANTIDADE DE BOLAS PRODUZIDAS

Fonte: Dados obtidos pela fabrica.

llustrag@o elaborada pelo autor. Fotografia: Great Kit/Shutterstock.

a) Em qual dos dias da semana se produziu a maior quantidade de bolas? Quantas bolas

foram produzidas nesse dia?

b) Quantas bolas sdo produzidas no total durante a semana?

224



Matematica — 4° ano — 4° bimestre — Plano de desenvolvimento — Proposta de acompanhamento da
aprendizagem

11. Veja as informacgdes sobre algumas espécies da Amazonia ameacadas de extingao.

4

Ondrej Prosickil/é?]uttersté.ck.com I\Zarcelo Fernandes/Shutterstock.com Andrea Izzotti/Shutersto‘ckAom
Espécie: Arara-azul Espécie: Macaco-prego Espécie: Peixe-boi
Grupo: Aves Grupo: Mamiferos terrestres Grupo: Mamiferos aquaticos
Massa média: 2 kg Massa média: 4,8 kg Massa média: 300 kg
Altura média: 98 cm Altura média: 48 cm Altura média: 2,5 m

Fonte: Animais da Floresta Amazodnica ameagados de extingéo. Disponivel em:
<http://animais.culturamix.com/informacoes/animais-em-extincao-na-amazonia>.
Acesso em: 17 dez. 2017.

e Agora preencha a tabela com as informacgdes de cada espécie descrita anteriormente.

Algumas espécies ameacgadas de extingao na Amazoénia
Massa
média

Espécie Grupo Altura média

Fonte: Animais da Floresta Amazodnica ameagados de extingéo. Disponivel em:

<http://animais.culturamix.com/informacoes/animais-em-extincao-na-amazonia>.
Acesso em: 17 dez. 2017.
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12. A padaria do bairro onde Rafael reside fez um levantamento da produgéo de p&o durante trés
anos. Veja no grafico o resultado desse levantamento.

Quantidade de paes produzidos por ano

Quantidade de paes 40000

35000

35000

30 000

30000

25000

20 000

20000

15000

10000

5000

2016 2017 2018 B

llustragao elaborada pelo autor.
Fonte: Dados obtidos pela padaria.

a) Quantos paezinhos foram produzidos a mais em 2018 em relagédo a 2017?

b) O que podemos afirmar sobre a producao de paezinhos durante esses trés anos?

226



Matematica — 4° ano — 4° bimestre — Plano de desenvolvimento — Proposta de acompanhamento da
aprendizagem

13. O professor de Educacgdo Fisica registrou em uma tabela a altura de alguns alunos do
4° ano. Veja:

Altura de alguns alunos do 42 ano

Alunos Altura
Joao 1 metro e 10 centimetros
Gabriel 1 metro e 15 centimetros
Mauro 1 metro e 30 centimetros
Silvio 1 metro e 35 centimetros
Joaquim 1 metro e 23 centimetros

Fonte: Dados obtidos pelo professor de
Educacao Fisica.

e Qual é a diferenga de altura, em centimetros, entre o aluno mais alto e 0 mais baixo?

a) 25cm
b) 15cm
c) 12cm
d) 20cm

14. O gréafico a seguir indica a expectativa de vida aproximada, em anos, de algumas racgas de
cachorros.

Expectativa de vida de algumas ragas de cachorros

Raga
Poodle

Pug

Boston Terrier

0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 1 2 13 14 15 16 {57 18 19
Anos de vida

Fonte: Portal do Dog.
Disponivel em: <http://portaldodog.com.br/cachorros/listas/
10-racas-de-cachorros-que-vivem-mais-tempo/2/>. Acesso em: 17 dez. 2017.

e Marque a alternativa que indica uma afirmacao correta que se pode extrair do grafico:
a) Entre as ragas listadas, Pug é a que vive mais.
b) Cachorros da raga Poodle vivem cerca de 5 anos a mais que os da raga Boston Terrier.

c) Entre as ragas listadas, Poodle é a que vive menos.
d) O grafico faz a comparacgao entre cinco ragas de cachorros.

227



Matematica — 4% ano - 4° bimestre — Plano de desenvolvimento — Proposta de acompanhamento da
aprendizagem

15. Bruna e Gabriel estdo jogando dois dados ao mesmo tempo. Em cada langamento, cada um
anota quantos pontos fez, o que corresponde a soma das quantidades indicadas nos dois
dados. O vencedor sera aquele que tiver conseguido marcar exatos 30 pontos em trés
langamentos.

a) Quantos pontos, no maximo, cada jogador pode marcar em um langamento?

b) Quantos pontos, no maximo, cada jogador pode marcar nos trés langcamentos?

c) Bruna e Gabriel concluiram o 2° langamento. Observe as anotagdes deles e responda: é
possivel ou impossivel haver algum vencedor nesse jogo?

Bruna
12 langamento 2° langamento 3¢ langamento
(soma dos dois dados) | (soma dos dois dados) | (soma dos dois dados)
10 8
Gabriel
12 langamento 2° langamento 32 langamento
(soma dos dois dados) | (soma dos dois dados) | (soma dos dois dados)
8 5
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Proposta de acompanhamento da aprendizagem

Avaliacao de Matematica: 4° bimestre

Nome:

Turma: Data:

1. Veja alista de ingredientes da receita de pao que Fernanda quer preparar.
Pao de leite

Ingredientes:

l litro de leite
2

2 xicaras de farinha de trigo
4 ovos
1 colher de fermento em po

e Observe o primeiro ingrediente da receita. O que o numero % representa? Explique.

Habilidade trabalhada: (EFO4MAQ9) Reconhecer as fragdes unitdrias mais usuais (l %

l, l L e . como unidades de medida menores do que uma unidade, utilizando a
45 10 100
reta numérica como recurso.
~ 1 . .
Resposta: Espera-se que os alunos percebam que a fragao > equivale a metade de um

todo; no caso da receita, corresponde a metade de um litro de leite.
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2. Patricia preparou um bolo para sua festa de aniversario e o dividiu em 10 pedacos iguais.
Claudia e Francisco comeram juntos 5 pedacos de bolo, e Patricia e sua mae comeram juntas 4
pedacos. Marque um X na fracdo que representa o que sobrou do bolo.

a) %
b) %
c) %1
d) 10

Habilidade trabalhada: (EFO4MAQ9) Reconhecer as fragdes unitdrias mais usuais (% %

l, l, o e Lj como unidades de medida menores do que uma unidade, utilizando a
45 10 100

reta numérica como recurso.

Resposta: Alternativa d. Espera-se que os alunos compreendam que, como o bolo foi

dividido em 10 partes iguais e foram consumidas 9 partes, sobrou 1 parte do bolo, ou seja,
1

10°

Distratores: As alternativas a, b e ¢ estdo incorretas, porque em todas elas o denominador

esta incorreto: na alternativa a, 5 corresponde a quantidade de fatias que Claudia e
Francisco comeram; na alternativa b, 4 corresponde a quantidade de fatias de bolo que
Patricia e sua mae comeram; na alternativa ¢, 9 corresponde a quantidade de fatias

consumidas do bolo.
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3. Veja o quadro abaixo, no qual cada figura foi dividida em partes iguais, e complete-o seguindo o
exemplo.

Fracao da figura considerada

Representacao da figura (Parte colorida da figura) Por extenso

1
— Um quarto
4 q

A
¢
>

llustragdes elaboradas pelo autor

Habilidade trabalhada: (EFO4MAQ9) Reconhecer as fragdes unitdrias mais usuais (E, 3’

l, l o e . como unidades de medida menores do que uma unidade, utilizando a
4°5 10 100
reta numérica como recurso.
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Resposta: Espera-se que os alunos preencham o quadro identificando as informacdes
disponiveis, seja ela por representacao da figura, por escrita da fragao ou pela escrita por

~ ~ 1 .3 .
extenso da fragdo. Os alunos completarao o quadro com > € um meio; ) e trés quartos;

g e trés oitavos.

4. Ligue cada ficha a representacgéo correspondente em cada grupo (figuras em azul em relagéo
ao total de figuras).

X NoNoNoNoNoNoNoNe
X - NoNoNoNoNoNoNoNe

%dezo - NoNoNoNoNoRONONe!
@@ 00000000
@O 00000000
) GAGAG A AY

%dem ) SR AOAD K
IAGABAG NG A
IAGAGAGAGA

: T I IV
5% VIVIVIVIVIVIVIV,

llustragdes elaboradas pelo autor.

Habilidade trabalhada: (EFO4MAQ9) Reconhecer as fragdes unitdrias mais usuais (% %

l, l, o e . como unidades de medida menores do que uma unidade, utilizando a
4°5 10 100

reta numérica como recurso.
Resposta: Espera-se que os alunos identifiquem a relagao de cada ficha com a fragao de

quantidade correspondente em cada grupo, ou seja, % de 20 corresponde a 2 (na
representacdo, hd 2 estrelas pintadas em um conjunto de 20); % de 50 corresponde a 10

(na representacao, ha 10 bolinhas pintadas em um conjunto de 50); e %de 16 corresponde

a 4 (na representacao, ha 4 coragdes pintados em um conjunto de 16).
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5. Cada figura abaixo foi dividida em 100 partes iguais. Observe as partes coloridas de azul em
cada figura.

llustragdes feitas pelo autor.
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e Marque um X na alternativa que contém as representagdes respectivas, na forma
decimal, das partes coloridas de azul.

a) 0,60;0,25;0,40;0,99
b) 0,60;0,50; 0,39; 0,90
c) 0,60;0,50;0,39;0,99
d) 0,60;0,25;0,39; 0,90

Habilidade trabalhada: (EFO4MA10) Reconhecer que as regras do sistema de numeragao
decimal podem ser estendidas para a representagdao decimal de um numero racional e
relacionar décimos e centésimos com a representacao do sistema monetario brasileiro.
Resposta: Alternativa c. Espera-se que os alunos percebam que os numeros decimais que
representam as partes coloridas de azul nas figuras s&o: 0,60; 0,50; 0,39; 0,99.E importante
que os alunos percebam que cada figura foi dividida igualmente em 100 partes.

Distratores: Na alternativa a, as representagdes 0,25 e 0,40 estdo incorretas. Na alternativa
b, a representacao 0,90 esta incorreta. Na alternativa d, as representacgdes 0,25 e 0,90 estao
incorretas.

6. Maria vai receber alguns amigos e quer preparar uma feijoada. Veja abaixo o preco de alguns
ingredientes que ela precisa comprar.

% kg de feijdo preto: RS 2,50
1 kg de arroz: R$ 3,60

% kg de carne-seca: RS 6,45
% kg de farinha: RS 1,12

e As cédulas abaixo representam a quantidade de dinheiro que ela tem para fazer a
compra.

7

EPUBLICA FEDERATIVA DO ' REPUBLICA FEDERATIVA DO B

Casa da Moeda do Brasil
e Sobraré ou faltara dinheiro? Quanto?

a) Sobrardo RS 6,33.
b) Sobrardo RS 5,33.
c) Faltardo RS 7,33.
d) Faltardo RS 4,33.
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Habilidade trabalhada: (EFO4MA10) Reconhecer que as regras do sistema de numeracao
decimal podem ser estendidas para a representacdao decimal de um numero racional e
relacionar décimos e centésimos com a representacao do sistema monetario brasileiro.
Resposta: Alternativa a. Espera-se que os alunos adicionem os valores de todos os itens
para descobrir o valor total que sera gasto na compra (RS 13,67; 2,50 + 3,60 + 6,45 + 1,12 =
13,67) e, entdo, subtraiam esse valor do valor representado pelas duas cédulas de RS 10
reais, obtendo uma sobra de RS 6,33 20 - 13,67 = 6,33).

Distratores: As alternativas b, ¢ e d estdo incorretas, porque ha erro nos calculos ou na
escolha das operagdes.

7. Veja a cena abaixo.

Ana, pensei em um

numero, somei a ele 0,48 O numero em que vocé
e depois 0,12 e resultou RO pensoufoi___ .
em 1. Em que nimero eu A - v 4

pensei?

Edson Farias

e Marque um X na alternativa que completa corretamente a resposta de Ana.
a) 040
b) 0,52
c) 0,60
d) 0,88

Habilidade trabalhada: (EFO4MA10) Reconhecer que as regras do sistema de numeracao
decimal podem ser estendidas para a representacdao decimal de um numero racional e
relacionar décimos e centésimos com a representagao do sistema monetario brasileiro.
Resposta: Alternativa a. Espera-se que os alunos fagcam a adicdo (0,48 + 0,12 = 0,60) e
subtraiam o resultado 0,60 de 1, obtendo 0,40 (1 — 0,60 = 0,40).

Distrator: A alternativa b esta incorreta, porque representa o resultado da subtragdo 1 -
0,48. A alternativa ¢ esta incorreta, porque representa o resultado da adi¢do 0,48 + 0,12. A
alternativa d esta incorreta, porque representa o resultado da subtragao 1 - 0,12.
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8. Amanda vai a uma festa e quer escolher na loja uma saia e uma blusa entre as opc¢des abaixo.

Maradaisy/Shutterstock.com
RS 27,00 RS 28,00 R$ 17,00 R$ 22,00 R$ 15,00

e Elapagarad a compra com uma cédula de RS 50,00.

a) Em qual opgdo de combinagdo Amanda nao recebera troco?

b) Para as demais combinagdes, quanto Amanda receberd de troco em cada combinag&o?

Habilidade trabalhada: (EFO4MA10) Reconhecer que as regras do sistema de numeragéo
decimal podem ser estendidas para a representacdao decimal de um numero racional e
relacionar décimos e centésimos com a representacao do sistema monetario brasileiro.
Resposta: Para responder ao item a, espera-se que os alunos facam a adicao dos valores e
observem que a unica opcao em que Amanda nao recebera troco é a combinacao da blusa
vermelha (RS 28,00) com a saia vermelha (RS 22,00). No item b, espera-se que os alunos
facam as combinagcdes possiveis e resolvam as operacdes necessarias, obtendo os
seguintes resultados: blusa verde com saia vermelha (troco de RS 1,00); blusa verde com
saia laranja (troco de RS 8,00); blusa vermelha com saia laranja (troco de RS 7,00); blusa
amarela com saia vermelha (troco de RS 11,00); blusa amarela com saia laranja (troco de
RS 18,00).
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9. Ana prepara diversos bolos para vender. Veja, no quadro a seguir, a quantidade de ingredientes

que ela compra toda semana.

Ingredientes Quantidade Valor em reais
Farinha 3 kg 8,80
Manteiga 400 g 6,70
Ovos 3 duzias 33,00
Fermento 290 g 7,75
Leite 3L 9,75

e Quanto Ana gasta, em reais, com as compras por semana?

Habilidade trabalhada: (EFO4MA10) Reconhecer que as regras do sistema de numeragao
decimal podem ser estendidas para a representagcdo decimal de um numero racional e
relacionar décimos e centésimos com a representacao do sistema monetario brasileiro.

Resposta: Espera-se que os alunos adicionem os valores de todos os ingredientes e
concluam que o valor total em reais gasto por semana corresponde a RS 66,00 (8,80 + 6,70

+ 33,00+ 7,75+ 9,75 = 66,00).

10. Veja no gréfico abaixo a quantidade de bolas produzidas em uma fabrica durante a semana.

£

Cada *# equivale & produc&o de 10 bolas e cada * a producéo de 5 bolas.

Bolas produzidas em uma fabrica
<
= .
3 AN AN 1
o Segunda-feira "‘._{_" ".‘5_"“ “,
<
= 1 AN AT AT AT
"E: Terca-feira| % # %8 84 8o &8
I A AN A &) I
Quarta-feira| * ¢ & & & * 9 L&
15 AN AN & 19,
Quintafeira| * ¢ &8 & & -
s & A {'_i"\ £y ;_i_v\ f'i-'\
Sextafera| ®¥ &9 8O & %9 &8 w9

QUANTIDADE DE BOLAS PRODUZIDAS

Fonte: Dados obtidos pela fabrica.

llustragao elaborada pelo autor. Fotografia: Great Kit/Shutterstock.

a) Em qual dos dias da semana se produz a maior quantidade de bolas? Quantas bolas

foram produzidas nesse dia?
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b) Quantas bolas sdo produzidas no total durante a semana?

Habilidade trabalhada: (EF04MA27) Analisar dados apresentados em tabelas simples ou de
dupla entrada e em graficos de colunas ou pictoéricos, com base em informagdes das
diferentes areas do conhecimento, e produzir texto com a sintese de sua analise.
Respostas: Espera-se que os alunos fagam as operagbes necessarias para chegar as
respostas de acordo com os dados apresentados no grafico pictérico. No item a, espera-se
que os alunos percebam que o dia em que se produz a maior quantidade de bolas é
sexta-feira, com um total de 70 bolas (7 x 10 = 70). No item b, espera-se que os alunos
facam a adigao das quantidades de bolas fabricadas em cada dia para descobrir o total de
bolas produzidas na semana: 225 bolas (25 + 50+ 45 + 35 + 70 = 225).

11. Veja as informagdes sobre algumas espécies da Amazonia ameacadas de exting&o.

S

Andrea Izzotti/Shutterstock.co

-
Marcelo Fernandes/Shutterstock.com

m

Ondrej Prosicky/Shutterstock.com

Espécie: Arara-azul Espécie: Macaco-prego Espécie: Peixe-boi

Grupo: Aves Grupo: Mamiferos terrestres Grupo: Mamiferos aquaticos
Massa média: 2 kg Massa média: 4,8 kg Massa média: 300 kg

Altura média: 98 cm Altura média: 48 cm Altura média: 2,5 m

Fonte: Animais da Floresta Amazodnica ameagados de extingdo. Disponivel em:
<http://animais.culturamix.com/informacoes/animais-em-extincao-na-amazonia>.
Acesso em: 17 dez. 2017.

e Agora preencha a tabela com as informacdes de cada espécie descrita anteriormente.

Algumas espécies ameagadas de extingao na Amazoénia

Espécie Grupo Massa média | Altura média

Fonte: Animais da Floresta Amazdnica ameagados de extingéo. Disponivel em:
<http://animais.culturamix.com/informacoes/animais-em-extincao-na-amazonia>.
Acesso em: 17 dez. 2017.
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Habilidade trabalhada: (EFO4MA28) Realizar pesquisa envolvendo varidveis categoéricas e
numeéricas e organizar dados coletados por meio de tabelas e graficos de colunas simples
ou agrupadas, com e sem uso de tecnologias digitais.

Resposta:
Algumas espécies ameacgadas de extingao na Amazonia
Espécie Grupo Massa média Altura média
Arara-azul Aves 2 kg 98 cm
Macaco-prego Mamiferos terrestres 4,8 kg 48 cm
Peixe-boi Mamiferos aquaticos 300 kg 2,5m

Fonte: Animais da Floresta Amazdnica ameagados de extingéo. Disponivel em:
<http://animais.culturamix.com/informacoes/animais-em-extincao-na-amazonia>.
Acesso em: 17 dez. 2017.

12. A padaria do bairro onde Rafael reside fez um levantamento da produgéo de p&o durante trés
anos. Veja no grafico o resultado do levantamento.

Quantidade de paes produzidos por ano

Quantidade de paes 40000 o

35000

35000

30 000

30000

25000

20 000

20000

15000

10000

5000

2016 2017 2018 P

llustragao elaborada pelo autor.
Fonte: Dados obtidos pela padaria.

a) Quantos péaezinhos foram produzidos a mais em 2018 em relagédo a 2017?

b) O que podemos afirmar sobre a produgao de paezinhos durante esses trés anos?
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Habilidade trabalhada: (EF04MA27) Analisar dados apresentados em tabelas simples ou de
dupla entrada e em graficos de colunas ou pictéricos, com base em informacgdes das
diferentes areas do conhecimento, e produzir texto com a sintese de sua analise.
Respostas: No item a, espera-se que os alunos observem as colunas do grafico e que
facam a subtracao da quantidade de paezinhos produzidos em 2017 da produzida em 2018
(35000 - 30 000 = 5 000), chegando ao resultado de 5 000 paes. No item b, espera-se que
os alunos constatem que, durante os trés anos analisados, a producdao de paezinhos
aumentou a cada ano.

13. O professor de Educac3o Fisica registrou em uma tabela a altura de alguns alunos do 4° ano.

Veja:
Altura de alguns alunos do 42 ano
Alunos Altura
Joao 1 metro e 10 centimetros
Gabriel 1 metro e 15 centimetros
Mauro T metro e 30 centimetros
Silvio T metro e 35 centimetros
Joaquim 1T metro e 23 centimetros

Fonte: Dados obtidos pelo professor de
Educacao Fisica.

e Qual é a diferenga de altura, em centimetros, entre o aluno mais alto e o mais baixo?

a) 25cm
b) 15cm
c) 12cm
d) 20cm

Habilidade trabalhada: (EF04MA27) Analisar dados apresentados em tabelas simples ou de
dupla entrada e em graficos de colunas ou pictoéricos, com base em informagdes das
diferentes areas do conhecimento, e produzir texto com a sintese de sua analise.

Resposta: Alternativa a. Espera-se que os alunos analisem a tabela e observem que o o
aluno mais alto possui 1,35 m e que 0 mais baixo possui 1,10 m. Com base nesses dados,
eles conseguem calcular a diferenca entre as alturas (maior e menor), que corresponde a
25 cm.

Distratores: As alternativas b, ¢ e d estdo incorretas, porque ndao foram identificados
corretamente o aluno mais alto e o mais baixo ou, o calculo foi realizado de maneira
equivocada.
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14. O grafico a seguir indica a expectativa de vida aproximada, em anos, de algumas racas de
cachorros.

Expectativa de vida de algumas ragas de cachorros

Raca

Poodle

Pug

Boston Terrier

o
iy
N
w
~
3
o
~
(o]

9 10 11 12 13 14 15 16 7 18
Anos de vida

Fonte: Portal do Dog. Disponivel em: <http://portaldodog.com.br/cachorros/listas/
10-racas-de-cachorros-que-vivem-mais-tempo/2/>. Acesso em: 17 dez. 2017.

e Marque a alternativa que indica uma afirmacgao correta que se pode extrair do grafico:

a) Entre as ragas listadas, Pug é a que vive mais.

b) Cachorros da raca Poodle vivem cerca de 5 anos a mais que os da raca Boston Terrier.
c) Entre as ragas listadas, Poodle é a que vive menos.

d) O gréfico faz a comparacgéao entre cinco ragas de cachorros.

Habilidade trabalhada: (EFO4MA27) Analisar dados apresentados em tabelas simples ou de
dupla entrada e em graficos de colunas ou pictéricos, com base em informagdes das
diferentes areas do conhecimento, e produzir texto com a sintese de sua andlise.

Resposta: Alternativa b. De acordo com o grafico, cachorros da raga Poodle vivem cerca de 18
anos e os da raga Boston Terrier, 13 anos, ou seja, 0 primeiro vive 5 anos a mais (18 — 13 = 5).
Distratores: A alternativa a esta incorreta, porque corresponde a segunda raga que vive
mais, e nao a primeira. A alternativa ¢ esta incorreta, porque indica a raga que vive mais,
nao a que vive menos. A alternativa d indica a quantidade incorreta de ragas comparadas, 5
racgas, e nao 4, que é o numero correto.

15. Bruna e Gabriel estdo jogando dois dados ao mesmo tempo. Em cada langcamento, cada um
anota quantos pontos fez, o que corresponde a soma das quantidades indicadas nos dois
dados. O vencedor sera aquele que tiver conseguido marcar exatos 30 pontos em trés
langamentos.

a) Quantos pontos, no maximo, cada jogador pode marcar em um langamento?
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b) Quantos pontos, no maximo, cada jogador pode marcar nos trés lancamentos?

c¢) Bruna e Gabriel concluiram o 2° langamento. Observe as anotacdes deles e responda: é
possivel ou impossivel haver algum vencedor nesse jogo?

Bruna

12 langamento 2° Jangamento 32 langcamento
(soma dos dois (soma dos dois dados) | (soma dos dois dados)

dados)

10 8
Gabriel

12 langamento 2° langamento 3¢ langamento
(soma dos dois (soma dos dois dados) | (soma dos dois dados)

dados)

8 5

Habilidade trabalhada: (EFO4MA26) Identificar, entre eventos aleatérios cotidianos, aqueles
que tém maior chance de ocorréncia, reconhecendo caracteristicas de resultados mais
provaveis, sem utilizar fragoes.

Resposta: No item a, espera-se que os alunos percebam que em um unico langamento cada
jogador pode marcar no maximo 12 (doze) pontos (6 + 6 = 12). No item b, pode marcar no
maximo 36 (trinta e seis) pontos (3 x 12 = 36). No item ¢, espera-se que eles analisem que é
possivel Bruna vencer o jogo, pois, ao arremessar os dois dados, a soma pode resultar em
12 (doze), ou seja, a quantidade necessdria para ela atingir os 30 pontos, uma vez que ela ja
marcou 18 pontos (10 + 8 = 18; 30 — 18 = 12). Para Gabriel é impossivel, pois ele precisa de
17 (dezessete) pontos no 32 arremesso (8 + 5 = 13; 30 — 13 = 17), e a quantidade maxima
de pontos que ele pode marcar no Ultimo langamento é 12 (doze).
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Esta ficha de acompanhamento sugerida é apenas uma das muitas possibilidades. E
importante ter em mente que a avaliagao nao deve ser entendida como um fim em si mesma,
mas como uma das muitas ferramentas a servico de uma compreensado dos avangos e das
necessidades de cada aluno, respeitando o periodo de aprendizagem de cada um.

Legenda
Total =TT Em evolugado = EE Nao desenvolvida = ND
Nome:
Turma: Data:
Questao | Habilidades TT EE ND Anotagoes
(EFO4MAQ9) Identifica a fragédo N&o identifica

Reconhecer as
fracdes unitarias

1]

mais usuais l —
3

1T 1 1 o 1 j
4°5°10 100
como unidades de
medida menores do
gue uma unidade,
utilizando a reta
numeérica como
recurso.

1
E como a metade

de 1 inteiro.

Identifica que %

€ uma fragao,
mas nao
reconhece que
corresponde a
metade de um
inteiro.

1
ue — e uma
e s

fracao.

(EFO4MA09)

Reconhece as

Reconhece as

Nao reconhece

Reconhecer as operagodes operagodes as operagoes
fragOes unitarias necessarias para necessarias para | necessarias
) (1 1 |resolvero resolver o para resolver o
mais usuais [E 3’ | problemaefazos | problema, mas problema.
calculos nao consegue
2 l l i e Lj corretamente. fazer os calculos
4 5 10 100 corretamente.
como unidades de
medida menores do
que uma unidade,
utilizando a reta
numeérica como
recurso.
(EFO4MAQ9) Representa Representa Nao
Reconhecer as corretamente as corretamente as | representa
3 fracdes unitarias fracdes e fragdes, mas corretamente
) (1 1 consegue apresenta as fragdes
mais usuais (E 3" | escrevé-las por dificuldade em nem consegue
extenso. escrevé-las por escrevé-las por
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1T 1 1 o 1 j
4510 100
como unidades de
medida menores do
que uma unidade,
utilizando a reta
numérica como
recurso.

extenso.

extenso.

(EFO4MA09)

Reconhece a

Reconhece a

Nao identifica

Reconhecer as representacao de representacao de | afracao
fracdes unitarias quantidades por quantidades por | correspon-
) (1 1 | meiodefracbese | meiode fragdes, | dente acada

mais usuais (E 3" | relaciona mas néo quantidade
corretamente cada | identifica a fragao | representada.

l' l l e Lj fracao a correspondente a

4 5 10 100 quantidade cada quantidade

como unidades de correspondente. representada.

medida menores do

gue uma unidade,

utilizando a reta

numeérica como

recurso.

(EFO4MAT10) Reconhece as Reconhece N&o reconhece

Reconhecer que as | representagdes algumas as representa-

regras do sistema decimais e faz a representagdes ¢des decimais.

de numeragao contagem correta. | decimais.

decimal podem ser
estendidas para a
representagao
decimal de um
numero racional e
relacionar décimos e
centésimos com a
representagéo do
sistema monetario
brasileiro.

(EFO4MAT10)
Reconhecer que as
regras do sistema
de numeragao
decimal podem ser
estendidas para a
representagao
decimal de um
numero racional e
relacionar décimos e
centésimos com a
representagao do
sistema monetario
brasileiro.

Reconhece as
operagodes
necessarias para
resolver a situagao-
-problema e faz os
calculos
corretamente.

Reconhece as
operagodes
necessarias para
resolver a
situagao-problem
a, mas faz os
célculos de forma
incorreta.

Nao reconhece
as operagoes
necessarias
para resolver a
situagao-
-problema.

(EFO4MA10)
Reconhecer que as
regras do sistema

Reconhece as
operagodes
necessarias para

Reconhece as
operagodes
necessarias para

Nao reconhece
as operagoes
necessarias
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de numeracao
decimal podem ser
estendidas para a
representacao
decimal de um
numero racional e
relacionar décimos e
centésimos com a
representagao do
sistema monetério
brasileiro.

resolver a
situacao-problema
e faz os calculos
corretamente.

resolver a
situagao-
-problema, mas
faz os calculos de
forma incorreta.

para resolver a
situagao-
-problema.

(EFO4MAT10)
Reconhecer que as
regras do sistema
de numeragao
decimal podem ser
estendidas para a

Reconhece as
operacodes
necessarias para
resolver a
situagao-problema
e faz os célculos

Reconhece as
operacodes
necessarias para
resolver a
situacao-
-problema, mas
faz os calculos de

Nao reconhece
as operagoes
necessarias
para resolver a
situagéo-
-problema.

8 representagao corretamente.
decimal de um forma incorreta.
numero racional e
relacionar décimos e
centésimos com a
representagéo do
sistema monetario
brasileiro.
(EFO4MAT10) Reconhece as Reconhece as Nao reconhece
Reconhecer que as operagodes operagodes as operagoes
regras do sistema necessarias para necessarias para | necessarias
de numeragao resolver a resolver a para resolver a
decimal podem ser | situacao-problema | situagao- situagéo-
estendidas para a e faz os cdélculos -problema, mas -problema.
9 representagao corretamente. faz os calculos de
decimal de um forma incorreta.
numero racional e
relacionar décimos e
centésimos com a
representagédo do
sistema monetario
brasileiro.
(EFO4AMA27) Interpreta Interpreta os Nao consegue
Analisar dados corretamente os dados interpretar os
apresentados em dados apresentados no | dados do
tabelas simples ou apresentados no grafico pictérico, | grafico
de dupla entrada e grafico pictéricoe | mas nao pictérico.
em graficos de faz os calculos consegue fazer
10 colunas ou necessarios para os calculos
pictoricos, com base | resolver a necessarios para
em informagdes das | situagdo-problema. | resolver a
diferentes areas do situagao-
conhecimento, e -problema.

produzir texto com a
sintese de sua
analise.
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(EFO4MAZ28)
Realizar pesquisa
envolvendo variaveis
categodricas e
numeéricas e

Organiza
corretamente os
dados em tabela.

Organiza
parcialmente os

dados em tabela.

Nao consegue
organizar os
dados em
tabela.

11 organizar dados
coletados por meio
de tabelas e graficos
de colunas simples
ou agrupadas, com e
sem uso de
tecnologias digitais.
(EFO4MAZ27) Analisa e interpreta | Analisa e N&o interpreta
Analisar dados corretamente os interpreta os os dados
apresentados em dados dados apresentados
tabelas simples ou apresentados no apresentados no | no grafico nem
de dupla entrada e grafico e faz as grafico, mas ndo | reconhece as
em graficos de operagdes consegue fazer operagoes

12 colunas ou necessarias para as operagoes necessarias
pictéricos, com base | resolver a necessarias para | pararesolver a
em informagdes das | situagdo-problema. | resolver a situacao-
diferentes areas do situagao- -problema.
conhecimento, e -problema.
produzir texto com a
sintese de sua
analise.
(EFO4AMA27) Extrai informagbes | Extrai Nao
Analisar dados de tabela simples e | informagdes de compreende
apresentados em opera com 0s tabela simples, as
tabelas simples ou dados obtidos. mas nao opera informacodes
de dupla entrada e com os dados apresentadas
em graficos de obtidos. na tabela.

13 colunas ou
pictéricos, com base
em informagdes das
diferentes areas do
conhecimento, e
produzir texto com a
sintese de sua
analise.
(EFO4MAZ27) Analisa e interpreta | Analisa e Nao interpreta
Analisar dados corretamente os interpreta os dados
apresentados em dados parcialmente os apresentados
tabelas simples ou apresentados no dados no grafico.
de dupla entrada e grafico. apresentados no
em graficos de grafico.

14 colunas ou

pictoricos, com base
em informacgdes das
diferentes areas do
conhecimento, e
produzir texto com a
sintese de sua
analise.
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15

(EFO4MAZ26)
Identificar, entre
eventos aleatérios
cotidianos, aqueles
que tém maior
chance de
ocorréncia,
reconhecendo
caracteristicas de
resultados mais
provaveis, sem
utilizar fragdes.

Compreende a
situacao-problema
e, por meio de
célculos, identifica
qual evento é
possivel que
ocorra e qual é
impossivel.

Compreende a
situacao-problem
a, mas nao
identifica qual
evento é possivel
que ocorra e qual
€ impossivel.

Nao consegue
compreender a
situacgao-probl
ema, nem
identificar qual
evento é
possivel que
ocorra e qual é
impossivel.
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Ficha de acompanhamento individual

A ficha de acompanhamento individual € um instrumento de registro
onde podemos verificar e avaliar de forma individual, continua e diaria, a
evolugdo da aprendizagem. Ela serve para que noés, professores,
possamos acompanhar o progresso de cada um de nossos alunos.

BRASIL. Ministério da Educagéo. Programa de Apoio a Leitura e Escrita: PRALER.
Brasilia, DF: FNDE, 2007. Caderno de Teoria e Pratica 6: Avaliagéo e projetos na sala de

aula, p. 20.
Legenda
Total =TT Em evolugao = EE Nao desenvolvida = ND Nao observada = NO
Nome:
Turma: Data:
Data Habilidade TT EE ND NO Anotagoes
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