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Plano de desenvolvimento:
Estatistica e probabilidade
e figuras geometricas
planas

Neste bimestre serdo exploradas as unidades tematicas Geometria e Probabilidade e
estatistica. A representacdo e organizagdo de dados em tabelas, bem como a leitura e
interpretacdo das informagbes apresentadas nesse formato estardo presentes ao longo das
atividades, juntamente com a leitura e interpretagdo de dados apresentados em graficos de
colunas. Desafios, situagdes-problema e jogos fardao parte das exploragdes, juntamente com as
reflexdbes acerca da variagdo dos resultados em eventos aleatorios, identificando-os como

“provaveis”, “muito provaveis”, “improvaveis”, “possiveis” e “impossiveis”, além de reconhecimento,
comparacgao e nomeacgao de figuras geométricas planas e seus atributos.

e Tabelas simples e de dupla entrada
e Graficos de colunas e de barras
e Nocdes de probabilidade
e Figuras geométricas planas
e Linhas retas e curvas
Objeto de conhecimento Andlise da ideia de aleatério em situagoes do cotidiano
e (EFO2MA21) Classificar resultados de eventos
Habilidade cotidianos aleatérios como “pouco provaveis”, “muito
provaveis”, “improvaveis” e “impossiveis”.
e Para favorecer a compreensao dos alunos acerca dos
eventos cotidianos aleatérios, explorar diferentes jogos
e brincadeiras que permitam percepg¢des acerca da
Relagdo com a pratica probabilidade de um evento ocorrer e, a partir dessa
didatico-pedagdgica andlise, classifica-lo como “muito provavel”, “pouco
provavel”, “improvavel” ou “impossivel”. Os alunos
precisam ser estimulados a pensar nos motivos da
impossibilidade de algo acontecer ou, ainda, identificar
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as informacdes e os dados que nos permitem
classificar um evento como muito provavel. Nesta
etapa, é importante fazé-los perceber que, mesmo
tendo a exatidao como uma caracteristica basica, a
Matematica também é utilizada para fazer previsbes
(estimativas).

Objeto de conhecimento

Coleta, classificagao e representacgao de dados em tabelas
simples e de dupla entrada e em graficos de colunas

Habilidades

e (EF02MA22) Comparar informagdes de pesquisas
apresentadas por meio de tabelas de dupla entrada e
em graficos de colunas simples ou barras, para melhor
compreender aspectos da realidade proxima.

e (EFO02MA23) Realizar pesquisa em universo de até 30
elementos, escolhendo até trés variaveis categoricas de
seu interesse, organizando os dados coletados em
listas, tabelas e graficos de colunas simples.

Relagdo com a pratica
didatico-pedagodgica

e Para que os alunos percebam a importancia e a
finalidade das tabelas e dos graficos, é interessante
fazé-los ler e identificar dados numeéricos
representados de diferentes maneiras, por exemplo,
ilustrados em um texto descritivo, em um infografico e
em uma tabela, e convida-los a localizar com agilidade
alguma informagédo e compara-la com outra também
disponibilizada. A percepcao da relagdo (interseccao)
entre os dados apresentados na linha e na coluna das
tabelas e nos eixos dos graficos deve ser estimulada.

Objeto de conhecimento

Figuras geométricas planas (circulo, quadrado, retangulo e
triangulo): reconhecimento e caracteristicas

Habilidade

e (EFO2MA15) Reconhecer, comparar e nomear figuras
planas (circulo, quadrado, retangulo e triangulo), por
meio de caracteristicas comuns, em desenhos
apresentados em diferentes disposi¢des ou em solidos
geométricos.

Relagdo com a pratica
didatico-pedagdgica

e E importante que os alunos percebam que a geometria
esta presente no cotidiano e que desenvolvam o
pensamento geométrico, fundamental para a analise
das relagdes e, portanto, para o desenvolvimento da
criticidade.  Explorar o  reconhecimento  das
semelhancas e diferengas entre as formas e os
elementos que as compdem podera favorecer nao
apenas o desenvolvimento do pensamento geométrico
como colaborar com o desenvolvimento do
pensamento aritmético e algébrico. Os alunos devem
ser estimulados a conjecturar, experimentar, registrar e
comunicar estratégias e resultados obtidos.
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Ao planejar as aulas de Matematica, é importante levar em consideragdo nao apenas os
objetivos que se quer alcangar, mas os conhecimentos e as habilidades da turma e as
possiveis estratégias que poderao favorecer a compreensdao do desenvolvimento do
pensamento dos alunos.

Neste bimestre, os alunos serdo estimulados a desenvolver o pensamento geométrico com
base em exploragdes concretas que permitam a identificacdo de semelhancgas e diferencas
entre objetos, os atributos e elementos que compdem cada um deles, como a presenga de
linhas retas e curvas, a quantidade de lados e ainda as diferentes maneiras de representa-los.

Propor atividades envolvendo a manipulacao de sélidos geométricos para identificagao das
figuras planas que os compdem, a utilizagdo da dobradura para identificar a transformacgao de
representagcdes de figuras geométricas planas, a construgao de representacdes de figuras
geomeétricas a partir da organizacao de elasticos em um geoplano ou de palitos na montagem
de figuras.

Durante as exploragdes, incentivar os alunos a compartilhar hipéteses e conjecturas iniciais
fazendo uso de diferentes registros de representagdao, como a representacao figural e
numérica. A roda de conversa e o painel de solugdes poderao ser utilizados como recursos
didaticos.

A comunicagdo nas aulas de Matematica e o desenvolvimento do vocabulario especifico
devem estar presentes no planejamento e desenvolvimento das propostas. E importante
reservar um tempo da aula para o compartilhamento de ideias entre os alunos, o registro das
descobertas matematicas e a visitacao permanente aos registros.

Neste bimestre, busca-se, também, o desenvolvimento da ideia de aleatério em situagdes
do cotidiano, a representacdao de dados em tabela simples e de dupla entrada, bem como a
leitura e interpretacao de graficos de colunas.

Para essas exploragdes, é importante utilizar situagbées do cotidiano nas quais a aplicagao
desses conceitos e objetos de conhecimento favorega o entendimento, a representacéo e a
organizagao de informagdes. Construir uma tabela para organizar os pregos cobrados por certo
produto em diferentes comércios ou para registrar as brincadeiras preferidas dos alunos e
elaborar uma gincana é um exemplo das inumeras possibilidades de exploragao desse recurso.

Além das pesquisas feitas pelos proprios alunos, que levarado a construgédo de tabelas e, se
julgar possivel, de graficos, a apresentacdo de tabelas e graficos divulgados em jornais,
revistas e sites mostrara a eles como esse conhecimento é importante para a interpretacao e a
compreensao de informacdes divulgadas em diferentes meios de comunicacgao. Isso validara
ainda mais o conhecimento adquirido ao longo do bimestre.

e SMOLE, Katia Stocco; DINIZ, Maria Ignez; MILANI, Estela. Cadernos do Mathema: jogos de
matematica de 12 a 52 ano. Porto Alegre: Artmed, 2016.
O livro apresenta ao professor inumeros jogos matematicos. Além das regras, 0s jogos
apresentam informacbes acerca das aprendizagens envolvidas e reflexdes importantes
para a construgdo do pensamento matematico.
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JEONG, Jo Eun. Minha viagem arquiteténica com o vovo. Sdo Paulo: Callis, 2011.

Nesta histéria, Roni tem um avoé que € um grande arquiteto, e juntos eles realizam um
passeio arquitetonico pela cidade. Juntamente com o leitor, Roni descobre as construgdes e
suas formas geométricas. Aproveitar a oportunidade para propor uma visita aos espacgos da
escola ou seus arredores para descobrir as formas geométricas utilizadas nas diferentes
construgdes.

SO, Yu Yeong. A aranha e a loja de balas. Sao Paulo: Callis, 2012.

O livro apresenta de forma divertida e bem-humorada o conceito de probabilidade com base
em informacdes coletadas em uma loja de balas. A histéria podera auxiliar os alunos a
compreender probabilidade e estatistica nas diferentes situagdes do cotidiano.
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Projeto integrador: As estrelas que desenham o céu

e Conexdo com: MATEMATICA, CIENCIAS, GEOGRAFIA, HISTORIA e LINGUA PORTUGUESA

Este projeto integrador procura evidenciar o papel da astronomia. Para isso, professor e
alunos observarao a influéncia da astronomia em sua vida e organizardao um evento intitulado
Noite de observagcdo dos astros. Por fim, os alunos vao realizar uma exposi¢cdao para os
familiares, com diversos trabalhos sobre o tema.

Os planetas, estrelas, satélites naturais e outros corpos celestes muitas vezes passam
despercebidos, mas eles influenciam muito nossa vida. Podemos citar varios momentos em
que isso ocorre: o0 movimento aparente do Sol; os periodos marcados pelo dia e pela noite; as
marés influenciadas pela forga gravitacional da Lua; as estrelas, que ainda guiam pessoas ao
redor do planeta; os raios solares e muitos outros fendbmenos de escala astrondmica que
modificam a vida na Terra em pequenas e grandes escalas.

Muitas pessoas nao tém oportunidade de parar por um tempo e observar os astros,
principalmente a noite, periodo ideal para esse tipo de observagdo. Muitas vezes, a vida nas
grandes cidades, envolta em iluminagéo artificial, inibe a observagao noturna, e ndo ha muitos
locais apropriados para essa atividade, como um observatério astrondmico. Existem
profissionais que trabalham observando o espaco, por meio do estudo da astronomia.

Este trabalho integrador se justifica em razdo da pouca reflexdo sobre o papel dos astros
em nosso dia a dia. Saber mais sobre astronomia é também conhecer mais sobre a Terra e
sobre nossa vida no planeta.

¢ Incentivar o papel investigativo da ciéncia por meio da astronomia.

Pesquisar os fenbmenos astrondmicos mais simples do cotidiano, como a rotagao da
Terra.

Investigar para saber onde e como a astronomia surgiu.

Produzir um dicionario astronémico ilustrado para ser exposto a comunidade escolar.
Propiciar um momento de reflexao sobre os astros, raro para muitas pessoas.

Organizar o evento Noite de observagéo dos astros para a comunidade escolar.

1. Valorizar e utilizar os conhecimentos historicamente
construidos sobre o mundo fisico, social e cultural para entender
e explicar a realidade (fatos, informacgdes, fendmenos e
processos linguisticos, culturais, sociais, econémicos, cientificos,
tecnoldgicos e naturais), colaborando para a construgao de uma
Competéncias desenvolvidas sociedade solidaria.

2. Exercitar a curiosidade intelectual e recorrer a abordagem
propria das ciéncias, incluindo a investigagao, a reflexao, a
analise critica, a imaginacao e a criatividade, para investigar
causas, elaborar e testar hipéteses, formular e resolver
problemas e inventar solu¢des com base nos conhecimentos das
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diferentes areas.

4. Utilizar conhecimentos das linguagens verbal (oral e escrita)
e/ou verbo-visual (como Libras), corporal, multimodal, artistica,
matematica, cientifica, tecnoldgica e digital para expressar-se e
partilhar informacgdes, experiéncias, ideias e sentimentos em
diferentes contextos e, com eles, produzir sentidos que levem ao
entendimento mutuo.

Geografia:

(EFO2GEO04) Reconhecer semelhangas e diferencas nos habitos,
nas relagdes com a natureza e no modo de viver de pessoas em
diferentes lugares.

Histéria:

(EFO2HI06) Identificar e organizar, temporalmente, fatos da vida
cotidiana, usando nogdes relacionadas ao tempo (antes, durante,
ao mesmo tempo e depois).

Lingua Portuguesa:

(EFO2LPO06) Identificar finalidades da interag&o oral, em
diferentes contextos comunicativos (solicitar informacgdes,
apresentar opinides, informar, relatar experiéncias etc.).
(EFO2LP14) Inferir, em textos curtos, informagdes implicitas de
facil identificagao.

(EFO2LP24) Criar cartazes simples, utilizando linguagem
persuasiva e elementos textuais e visuais (tamanho da letra,
leiaute, imagens) adequados ao género textual, considerando a
situagdo comunicativa e o tema/assunto do texto.

Habilidades relacionadas*

Matematica:

(EFO2MA10) Descrever um padrao (ou regularidade) de
sequéncias repetitivas e de sequéncias recursivas, por meio de
palavras, simbolos ou desenhos.

Ciéncias:

(EF02CI07) Descrever as posi¢des do Sol em diversos horérios do
dia e associa-las ao tamanho de sua propria sombra e da sombra
de diferentes objetos.

* A énfase nas habilidades aqui relacionadas varia de acordo com o tema e as atividades desenvolvidas no
projeto.

Os alunos conhecerdao mais as influéncias dos astros em nosso dia a dia, organizardao uma
observagao astrondmica aberta a comunidade e depois fardo uma exposigao cientifica com
suas observagdes e trabalhos.

Lapis de cor, lapis grafite, canetas pretas ou canetas hidrocor
Cartolinas

Folhas A4

Caneta de ponteira laser para apontar astros
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e Computador
e Projetor
e Dicionario

e Tempo de producao do projeto: 1 més/4 semanas/2 aulas por semana
e Numero de aulas sugeridas para o desenvolvimento das propostas: 7 aulas

O primeiro momento servira como introdugao do tema para os alunos. Iniciar o encontro
discutindo a palavra "astronomia". Incentivar a discussao entre os alunos sobre o0 que essa
palavra poderia significar; em seguida, orienta-los a consultar o significado da palavra em um
dicionario escolar de lingua portuguesa. Apos os alunos encontrarem o significado da palavra
no dicionario, eles devem compara-lo com o significado que haviam pensado anteriormente.
Eles se assemelham? A palavra “astronomia” ja fornecia algum indicio a seu respeito? Os
alunos ja a conheciam?

Pedir aos alunos que construam uma tabela simples para organizar algumas informacgoes
sobre os astros mais lembrados por eles.

Desenhar a tabela na lousa e preenché-la, enfatizando as caracteristicas de cada astro:

ASTRO CARACTERISTICAS
Sol aquece e ilumina
Lua ilumina o céu noturno
Estrelas brilham no céu noturno
Planetas brilham no céu noturno

A partir dessa tabela, destacar como esses elementos astronémicos estao presentes na
vida de cada um e como eles influenciam o nosso cotidiano. Perguntar aos alunos: Em que
posicao o Sol é visivel no céu quando nasce? E quando o dia estd mais quente? E quando ele se
pde? E a Lua? Ela aparece e desaparece no céu em que momentos?

Informar aos alunos sobre o projeto e seus objetivos, como também sobre o cronograma, a
organizagao do evento Noite de observagao dos astros na escola e, ao final, sobre a exposicao
com os trabalhos que eles desenvolveram ao longo do projeto.

Nesta segunda aula, em conjunto com os alunos, investigar alguns astros que muitas vezes
nao conseguimos enxergar. Quais sao eles? Os planetas?

Se disponivel, utilizar um computador para projetar imagens dos oito planetas do Sistema
Solar: Mercdurio, Vénus, Terra, Marte, Jupiter, Saturno, Urano e Netuno.

ApOds apresentar aos alunos as imagens dos planetas, explicar-lhes que podemos enxergar
somente cinco deles no céu noturno a olho nu, isto é, sem o auxilio de equipamentos. Esses
planetas sdo: Mercurio, Vénus, Marte, Jupiter e Saturno. Explicar aos alunos que encontrar
esses planetas no céu exige um pouco de pratica, mas o ideal é buscar um local bem escuro
(distante dos centros urbanos iluminados).
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Para terminar esta primeira aula, os alunos iniciardo a primeira atividade pratica: fazer um
desenho do Sistema Solar com seus oito planetas. Pega-lhes que numerem de 1 a 8 os
planetas e escrevam o nhome de cada planeta abaixo do desenho correspondente. Também é
possivel elaborar uma lista com o nome desses planetas organizados de acordo com o
tamanho, formando uma sequéncia do menor planeta para o maior.

Verificar, ao final da atividade, se os alunos compreenderam a sequéncia dos planetas e se
escreveram corretamente o nome de cada um.

Questionar os alunos acerca dos nomes dos planetas. Perguntar-lhes se conhecem a
origem desses nomes. Contar aos alunos que os planetas foram nomeados na Antiguidade, em
reveréncia aos deuses da mitologia greco-romana, e esses nomes atravessaram os séculos,
em todo o Ocidente.

Aproveitar uma aula, no inicio da manha ou ao final da tarde, e sair ao patio ou em algum
outro lugar aberto para observagao do planeta Vénus, também chamado de estrela-d'alva. Esse
planeta é o primeiro a aparecer no final da tarde, antes de escurecer, e o ultimo a desaparecer
do céu ao amanhecer, no dia seguinte. Se nao for possivel visualizar o planeta Vénus durante o
periodo escolar, propor aos alunos que tentem visualiza-lo no céu quando estiverem em casa.

Comentar com os alunos que a observagao do céu também serve de guia para orientagao
geografica. Incentivar uma discussao entre eles acerca do assunto. Como isso é possivel? Por
que nos localizamos geograficamente olhando para o céu? Quais sdo as informagdes que os
astros nos fornecem?

Mostrar aos alunos uma imagem do Cruzeiro do Sul e explicar-lhes que sua posi¢ao no céu
é correspondente ao hemisfério geografico Sul; seu formato é composto de cinco estrelas.

Polo celeste Sul

Estudio Ampla Arena
O Cruzeiro do Sul e sua movimentagao ao longo do ano. Esse esquema € uma representagao. As dimensodes e as
distancias dos astros indicados nao sao proporcionais entre si, e as cores sao aproximadas.

Assim como na atividade de observacao do planeta Vénus, os alunos poderao praticar a
busca pelo Cruzeiro do Sul, a noite. Dessa maneira, eles comegam a familiarizar-se com a
observagao do céu.
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Sugestoes de materiais complementares

STOTT, Carole. O mais sensacional guia intergalactico do espago. Sdo Paulo: Companhia
das Letrinhas, 2011. O leitor descobrira outros mistérios do Universo — de que sao feitas as
estrelas e os planetas, os requisitos para tornar-se um astronauta, os veiculos de
exploracao do espaco... E, para acompanha-lo nessa instrutiva viagem, os Ideias-Brilhantes,
pessoas pequenininhas de grandes ideias, passeiam pelas paginas ensinando e fazendo
comentarios curiosos.

NETTO, Edgar Rangel. O mapa do céu. Sao Paulo: FTD, 1996. Por meio de histérias de um
velho pescador, Carlinhos fica sabendo muitas coisas sobre as estrelas e as constelagdes.
O livro traz um encarte com atividades e uma carta celeste para destacar. O livro tem como
objetivo introduzir conhecimentos sobre astronomia e desenvolver o interesse pela
pesquisa cientifica.

E interessante trabalhar de maneira lidica os conceitos da astronomia; assim, os alunos

conseguem compreender melhor os conceitos e familiarizar-se com o estudo do céu de modo
mais eficaz.

Os movimentos astrondmicos do Sol e dos planetas fazem a sucessao dos dias e das

noites e conduzem as nocdes de dias e més do calendario ocidental. A nogao de ano nao é
imediata: ela se estabeleceu depois da definicao do dia, com o desenvolvimento da agricultura,
quando os povos primitivos perceberam os ciclos das estagoes.

Projetar um video ou imagens dos movimentos da Terra, de rotagcdo, tendo como

consequéncia a sucessao dos dias e das noites; o movimento de translagdo, tendo como
consequéncia a duragdo do ano;, e o movimento de revolugdo da Lua, tendo como
consequéncia as suas fases.

Bentinho
Representagdo do movimento de rotagao da Terra. As dimensoes e as distancias retratadas ndo sao proporcionais
entre si, e as cores sao aproximadas.
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Estudio Ampla Arena
Representagdo do movimento de translagao da Terra. As dimensdes e as distancias dos astros indicados ndo sao
proporcionais entre si, e as cores sdo aproximadas.

linha dos

Alan Carvalho
Representagdo do movimento de revolugdo da Lua. As dimensdes e as distancias dos astros indicados ndo sé@o
proporcionais entre si, e as cores sdo aproximadas.

Explicar aos alunos os movimentos do planeta Terra. Mostrar-lhes em uma imagem ou no
video o movimento de rotacao. Perguntar quais sdao as consequéncias desse movimento. Fazer
0 mesmo com o movimento de translagao. Propor também uma explicagao sobre o movimento
de revolugao da Lua.

Pedir-lhes que tragam na aula seguinte desenhos feitos por eles para representar esses
movimentos. Assegurar-se, por meio de um momento de conversa, de que os alunos
compreenderam o que foi trabalhado e se eles tém duvidas.
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Orientar os alunos a criar cartazes e desenhos que ilustrardao a mostra astronémica. Trazer
dicionarios e livros de astronomia para a sala de aula (alguns livros foram indicados na aula 3).
Os alunos vao elaborar um cartaz no formato de dicionario astronémico, explicando os
significados da pesquisa. Eles poderao escolher os verbetes de astros e fendmenos
astronémicos que preferirem.

Embaixo de cada verbete astrondmico citado havera um desenho ilustrando-o, produzido
pelos alunos. Comunicar os pais ou responsaveis dos alunos, convidando-os para a data de
realizacao da observacao noturna. Caso alguém tenha objetos de observacao do céu, como
lunetas, bindculos, telescopios, trazé-los para a observagao em grupo.

Levar os alunos para observar o céu por alguns minutos até que seja possivel enxergar bem
as estrelas — de preferéncia escolham um local escuro da escola e apaguem as luzes
proximas. Observar a variedade de estrelas existentes e a intensidade da luz de cada uma
delas. Comentar que as estrelas tém cores diferentes: as mais faceis de perceber sao as azuis
e as alaranjadas. Observando o céu apenas a olho nu, é dificil distinguir as estrelas dos demais
astros; para isso é necessario usar uma luneta ou binéculo. Os unicos astros que se distinguem
a olho nu sao os planetas, pelo seu brilho e coloragao.

Com uma caneta — ou, se disponivel, uma caneta de ponteira laser —, indicar em um mapa
do céu os astros que sao visiveis. Explicar aos alunos que a noite podemos ver a Lua quando
nao esta na fase nova e também um grande nimero de astros que normalmente chamamos de
estrelas. Outros elementos que podem ser vistos a noite sdao os meteoros ou as chamadas
estrelas cadentes.

Se o local em que estiverem na escola for bem escuro e com uma visdao ampla do céu,
incentivar a observagao de todo o céu. Sera possivel notar que ha uma faixa com mais estrelas;
essa faixa, mais clara, € uma parte da galaxia onde estamos, a chamada "Via Lactea".

Para encerrar, lembrar a todos os presentes que os alunos fardo uma exposigao de alguns
trabalhos sobre astronomia e que todos estao convidados para esse evento final.

Apresentar para a comunidade — em uma data combinada com pais ou responsaveis e com
a gestado escolar — todos os trabalhos que foram produzidos pela turma ao longo do projeto
sobre astronomia. Os cartazes, em formato de dicionario astronémico ilustrado, deverao estar
expostos para que todos tenham acesso, como também os desenhos do Sistema Solar que
foram feitos pelos alunos nas primeiras aulas sobre o tema.

Finalizar o evento expositivo com uma conversa, pautando a observagcdo noturna feita
anteriormente. Criar espago para comentarios e incentivar a repeticdo da atividade de
observacgao.
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Na tabela a seguir foram sistematizadas as propostas de avaliagdo presentes neste
projeto. Sdo sugestdes e devem ser ampliadas e/ou modificadas de acordo com a realidade de
cada turma.

Aula Proposta de avaliagao

1 Verificar a participagao dos alunos em interagdes orais e o preenchimento da tabela.

2 Conferir a participagao dos alunos na elaboragédo do desenho do Sistema Solar.

3 Vgrificar se os alunos compreenderam como é feita a observagéo do Cruzeiro do Sul e de
Vénus.

4 Conferir se os alunos compreenderam como se estabeleceu o calendario a partir do
movimento dos astros.

5 Avaliar a producgao do dicionario astronémico ilustrado.

6 Avaliar a participagao dos alunos no evento de observagao noturna na escola.

7 Avaliar a participagao dos alunos na exposi¢gao com seus trabalhos sobre astronomia.

Verificar se a turma assimilou alguns eventos astronémicos, os nomes de alguns astros, se
foi possivel compreender a relacdo deles com os fendmenos e mudancgas ocorridos no planeta
Terra. Perceber se compreenderam a importancia dos astros na sucessao dos ciclos, como o
dia e a noite, a semana, 0 més, 0 ano, os ciclos lunares, a maré e outros. Quanto ao processo
pedagdgico, descrever quais foram as principais dificuldades na implementacao do projeto, as
causas desses problemas e quais foram as medidas para a superagao. Avaliar também se o
cronograma foi adequado ao projeto e se os objetivos definidos no inicio foram alcancados de
maneira satisfatoria; se ndo foram, explicar as razdes.

e DRISCOLL, Michael. Céu noturno: uma introdugao para criangas. Sao Paulo: Panda Books,
2011. A riqueza de informagdes e imagens permite ao professor de Ciéncias abordar os
conceitos de rotagao e translagao, composicao quimica dos planetas, as fases da lua e os
eclipses. Ja o professor de Geografia pode trabalhar as diferentes visbes do céu pelo
hemisfério norte e hemisfério sul e a composi¢cao do solo dos planetas. A mitologia grega,
que deu origem aos nomes das constelagdes, pode ser debatida na disciplina de Historia e
Filosofia.

e BRETONES, Paulo Sergio (Org.). Jogos para o ensino de Astronomia. Campinas: Atomo,
2013. O autor apresenta uma proposta para auxiliar o ensino de Astronomia, nos niveis
fundamental e médio, oferecendo recursos didaticos na forma de jogos. Como literatura
inédita da area no pais, pode constituir-se em referéncia util para professores e alunos,
trazendo recursos para estudar astronomia de maneira eficaz e prazerosa.
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e MELLO, Duilia de. As aventuras de Pedro, uma pedra espacial. [s. L.]: Smashwords, 2014.
llustragdo de Sheila Vieira. Disponivel em: <http://duiliademello.com/pedro_livro.html>.
Acesso em: 29 dez. 2017. A autora conta a histdria de Pedro, uma pedra espacial, narrando
de maneira ludica a jornada de um meteoro que viaja pelo espago e acaba chegando a
Terra. Pedro aprende mais sobre seu novo planeta e conhece outros meteoros, entre eles
Ping, que caiu na China, e Peter, encontrado nos Estados Unidos.
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12 sequéncia didatica:
Probabilidade

Nesta sequéncia didatica serdao abordados os conceitos de probabilidade em experimentos
aleatérios, em que nao é possivel determinar com certeza o resultado que sera obtido. Também
sera abordada a nomenclatura utilizada para os diferentes possiveis resultados.

Relagao entre BNCC, objetivos e conteudos

Objeto de conhecimento Analise da ideia de aleatério em situagoes do cotidiano
« (EFO02MA21) Classificar resultados de eventos cotidianos aleatérios
Habilidade como “pouco provaveis”, “muito provaveis”, “improvaveis” e
“impossiveis”.

e Compreender que muitos eventos sao aleatorios

Objetivos de aprendizagem e . , . .
¢ |dentificar que é possivel estimar a ocorréncia de um evento

e Andlise da ideia de aleatério

Conteudos . .. .. . -
e Eventos impossiveis, certos, pouco provaveis, muito provaveis

Materiais e recursos

Papel e lapis

Moedas

Dados

Bolinhas brancas e coloridas
Saquinhos opacos

Desenvolvimento

e Quantidade de aulas: 3 aulas

Conversar com os alunos sobre os possiveis resultados ao se langar uma moeda. Distribuir
algumas moedas entre eles e pedir que observem os desenhos de cada face da moeda.
Socializar a informagdo de que uma das faces da moeda é chamada de “cara” e a outra de
“coroa”. Apresentar situagdes diferentes com langamento de moedas e de dados e mediar as
exploragdes com base em questionamentos como:
¢ Ao se langar uma moeda, a chance maior é de se obter cara ou coroa?

e No langcamento de um dado, que valor tem mais chances de ser sorteado?
e Que resultado é impossivel obter ao se langar um dado?

Organizar os alunos em grupos de seis integrantes. Entregar para cada grupo uma moeda e

propor que cada um deles, um de cada vez, jogue a moeda para ver se obtém cara ou coroa.
Orienta-los a registrar os resultados obtidos.
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Em segquida, abrir uma roda de conversa para socializar os resultados. Perguntar aos alunos
qual resultado ocorreu mais vezes e se acreditam que ha mais chances de ocorrer um ou outro
resultado. Repetir o jogo algumas vezes para que possam concluir que as chances de ocorrer
um dos dois resultados é a mesma.

Distribuir para cada grupo um saquinho que nao seja transparente, cinco bolinhas brancas e
cinco bolinhas azuis, todas da mesma massa e tamanho. Propor que coloquem todas as bolas
no saquinho. Perguntar se acreditam que é mais provavel ser retirada do saquinho uma bolinha
branca ou uma bolinha azul. Propor que fagam algumas retiradas do saquinho e anotem os
resultados. Por exemplo, um aluno tira uma bolinha, anota a cor, recoloca a bolinha no
saquinho e passa para o proximo aluno do grupo. Este retira uma bolinha e anota em seus
registros a cor da bola retirada. Propor que repitam a operagao até que cada aluno do grupo
tenha completado cinco retiradas. Ao final, solicitar que observem os registros de cada um no
jogo e tirem conclusdes com base nas informacgdes registradas. Em seguida, incentiva-los a
repetir o mesmo jogo, agora com sete bolinhas brancas e trés azuis. Pe¢a que observem os
registros de cada aluno no segundo jogo e tirem suas conclusdes. Ao final, incentiva-los a
compartilhar os resultados com os demais grupos. Perguntar a eles se, no segundo jogo, as
chances foram as mesmas do primeiro jogo, em relagao as cores das bolinhas.

Avaliagao

A verificagao do aprendizado por meios ludicos cria um ambiente atraente e gratificante,
servindo como estimulo para o desenvolvimento integral do aluno. Por meio desse recurso, é
possivel atingir um objetivo com prazer e dinamismo.

Nesse momento de descontragdo e interagdo social, observar os comentarios entre os
grupos durante os dois jogos para perceber o grau de conhecimento de cada aluno acerca dos
possiveis resultados em cada caso.

Os registros efetuados pelos alunos podem ser utilizados como sondagem para averiguar
seus conhecimentos acerca da comunicagao escrita de raciocinios matematicos.

Propor novamente o jogo com as bolas coloridas. Desta vez, colocar no saquinho de cada
grupo oito bolinhas brancas e duas azuis. Perguntar quantas bolinhas ha, com certeza, no
saquinho. Espera-se que os alunos respondam que certamente ha dez bolinhas no saquinho.
Perguntar qual sera a cor da bolinha sorteada se retirarmos do saquinho uma ao acaso. Os
alunos devem concluir que certamente a bolinha sera branca ou azul, mas que nao é possivel
prever com certeza qual delas sera sorteada. Em seguida, perguntar a turma:

 E mais provavel que a bolinha retirada seja branca ou azul? Por qué?
o E possivel retirar uma bolinha verde? Por qué?

Nesse caso, como ha oito bolinhas brancas e duas bolinhas azuis, espera-se que os alunos
identifiquem que é mais provavel que seja sorteada uma bolinha branca do que uma bolinha
azul. Como nao ha bolinhas verdes no saquinho, o evento “retirar uma bolinha verde” é
impossivel. Por outro lado, o evento “retirar uma bolinha branca ou azul” é certo, pois ha apenas
bolinhas com essas cores.

Depois que terminarem a rodada, organizar os alunos em duplas, distribuir um saquinho
com oito bolinhas brancas e duas bolinhas azuis para cada dupla e propor que joguem cinco
rodadas. Explicar que a regra, agora, é retirar uma bolinha, anotar o resultado e nao devolver a
bolinha para o saquinho. Ao final, perguntar o que observaram em relagao as possibilidades de
resultado a cada rodada.
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A cada jogada, as chances se alteram nesse jogo. Se em certo momento, ja foram sorteadas
sete bolinhas brancas e nenhuma bolinha azul, ha no saquinho uma bolinha branca e duas azuis,
de maneira que na proxima jogada é mais provavel que uma bolinha azul seja sorteada.

Enquanto os alunos jogam, circular pela sala para verificar se as duplas necessitam de
algum auxilio e aproveitar para identificar quais estratégias estao usando.

Assim que todas as duplas terminarem, organizar os alunos em um semicirculo para a
socializacao dos resultados obtidos e de suas conclusdes. Para elaborar uma conclusao final,
registrar na lousa as principais ideias citadas pelos alunos e fazer mediagbes para que
compreendam as possibilidades de resultados em um evento.

Avaliagao
Verificar se os alunos perceberam que é possivel estimar possibilidades de resultado

durante o jogo. Verificar também se perceberam as condigbes diferentes para essas
antecipagdes em cada um dos jogos.

Propor novamente para as duplas o jogo com as oito bolinhas brancas e as duas bolinhas
azuis sem reposicao. Acrescentar agora a recomendacao de que devem fazer a previsao de
resultado antes da jogada. Depois de jogar, devem comparar o resultado da jogada com a
previsao feita: se houver acerto, o jogador marca um ponto; se houver erro, ndo pontua. Ao final,
devem ser somados 0s pontos. Vence o jogo quem obtiver a maior pontuacgao.

Previsao de Cor da bolinha =
Jogada Acerto ou erro Pontuacao
resultado sorteada

Total

Avaliagao
No decorrer da atividade, é possivel acompanhar e anotar as estratégias e raciocinios
mobilizados pelos alunos para fazer as previsdes de resultado. Sera possivel perceber se eles

conseguem utilizar os registros das jogadas anteriores para prever os proximos resultados, se
consideram os resultados do colega na previsao que fazem e como registram isso.

Ampliagao

Para ampliar essas exploracdes, escrever na lousa algumas situacdes-problema que
envolvam possibilidades e pedir aos alunos que registrem o raciocinio que usaram para tirar
suas conclusdes. Em seguida, socializar as estratégias utilizadas entre os alunos. Perguntar,
por exemplo:

Duas criancas estao retirando bolinhas coloridas de um saquinho em que foram colocadas

cinco bolinhas vermelhas e cinco bolinhas azuis:

e Qual é a chance de uma das criangas retirar uma bolinha vermelha?

e Ha mais chances de a crianga retirar uma bolinha vermelha ou uma azul?

e Se o jogo for sem reposi¢cao das bolinhas, depois de retirada uma bolinha vermelha, é

mais provavel que a segunda bolinha retirada seja vermelha ou azul?
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22 sequencia didatica: Linhas retas e linhas curvas

Serdo abordados conceitos de geometria que envolvem situagdes de composicao de
figuras. Também serdo desenvolvidas atividades de contorno de objetos.

Relacao entre BNCC, objetivos e conteudos

Objeto de conhecimento

Figuras geométricas planas (circulo, quadrado, retangulo e triangulo):
reconhecimento e caracteristicas

Habilidade

(EFO2MAT15) Reconhecer, comparar e nomear figuras planas (circulo,
quadrado, retangulo e tridngulo), por meio de caracteristicas comuns,
em desenhos apresentados em diferentes disposi¢coes ou em sélidos
geomeétricos.

Objetivos de aprendizagem

Perceber e reconhecer a composigao de figuras geométricas planas
(circulo, quadrado, retangulo e tridngulo) e apontar suas
caracteristicas

Conteudos

Linhas retas e linhas curvas abertas e fechadas
Contornos
Nocodes iniciais de comprimento

Materiais e recursos

Folha de papel
Lapis preto
Lapis coloridos

Canudos de plastico
Barbante
Fitas coloridas

Revistas

Tinta

Régua

Marcador, pino ou peao

Desenvolvimento

Cola e tesoura com pontas arredondadas

Caixinhas, pratinhos de bolo e toalhinhas retangulares

e Quantidade de aulas: 2 aulas

Apresentar aos alunos quadros, gravuras e ilustragdes com motivos formados por linhas
retas e linhas curvas e mediar as exploragdes com questionamentos como:

e Conhecem outras imagens com linhas e tragcos?

e Que elementos sao parecidos entre as imagens?
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e Quais sao as diferengas entre elas?
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s
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Esta atividade pode ser ampliada nas aulas de Arte. Para isso, apresentar aos alunos
imagens como as apresentadas anteriormente e pedir que os observem atentamente. Em
seguida, indicar que compartilhem suas observagdes e impressdes acerca das estratégias
utilizadas pelos autores.

Propor, entdo, que criem uma gravura inspirada nas imagens utilizando recortes de revistas,
tinta e barbante, conforme ilustrado a seguir.

Distribuir aos alunos, em duplas, pedagos pequenos de barbante e pedir que identifiquem
qual é o mais comprido e qual é o mais curto, apenas pela avaliagao visual. Apds a elaboragao
das estimativas, solicitar que reorganizem os mesmos barbantes em linha reta e em ordem
crescente de comprimento. Orienta-los a colar os barbantes em uma folha compondo
diferentes imagens e formas.

/\/\/\/\J
7 \\\ /_\ =

llustra Cartoon Bentinho

Reservar um tempo para que os alunos possam argumentar, decidir e executar a tarefa.
Abrir uma roda de conversa e estimula-los a contar suas percepg¢des visuais em relagao a
linhas retas e linhas curvas que podem ser identificadas em suas produgdes.

Propor um jogo de percurso em que cada jogador avanga de acordo com o comprimento de
um barbante. Organizar os alunos em grupos de seis. Propor que construam uma pista com
cerca de 60 centimetros de comprimento (o comprimento de duas réguas, por exemplo).
Entregar a cada grupo uma caixinha com pedagos de barbante de comprimentos variados, os
quais, no entanto, ndo devem ultrapassar os 5 centimetros, para que o jogo tenha certa
duragao.

Cada jogador do grupo deve ter uma folha de papel, um lapis e uma régua para marcar o
comprimento do barbante sorteado. Na sua vez, deve pegar um pedago de barbante na
caixinha, sem escolher, esticar o barbante na pista e avangar com seu marcador, pino ou peao
até a extremidade do barbante. A cada rodada, o aluno marca no papel o comprimento dos
barbantes que sorteou — um trago em uma ponta, outro na outra — e devolve o barbante para a
caixinha. O proximo jogador procede da mesma maneira.

Ganha o jogo quem chegar primeiro ao final da pista. No final, convidar os alunos a
observar a marcagao que fizeram dos barbantes sorteados e responder a algumas perguntas,
como:

e Quem tirou o barbante mais longo mais vezes?

e 0O vencedor foi o jogador que tirou o barbante mais longo?

e Existe alguma chance de um jogador tirar o barbante mais longo e ndo vencer o jogo?
e Ha possibilidade de vencer o jogo mesmo sem tirar o barbante mais longo?
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Para que respondam as questodes, propor, se houver necessidade, que reproduzam com os
barbantes as possibilidades que imaginaram.

Avaliagao

Observar se os alunos percebem as diferencas e as semelhangas entre linhas curvas e
linhas retas. Nos momentos de socializagao, verifique se apresentam conclusdes. Durante o
jogo, caminhe pela sala para observar a participagdo dos alunos e as possibilidades de
exploragao das situagdes que surgem. Acompanhe também os registros e as percepgdes sobre
o comprimento dos barbantes. Nesse momento ludico de descontragdo e interagcdo social,
observe os comentarios entre os grupos, durante as tarefas, para identificar a percepgao que
os alunos tém das possibilidades de ocupacao do espago com formas lineares.

Retomar as exploragdes da aula anterior e verificar se os alunos conseguem compreender
0s conceitos explorados.

Entregar a cada aluno um pedaco de barbante, um pratinho de bolo — ou uma caixinha ou
uma toalhinha retangular — e disponibilizar alguns pedagos de fitas coloridas e barbantes,
tesoura e cola. Pedir que escolham um dos objetos para enfeitar sua borda, ou contorno, com
fita colorida ou barbante, e estimem antes, com o pedaco de barbante, a quantidade de material
de que precisarao. Se necessario, intervenha para auxilia-los a medir. Aproveitar o momento
para identificar as estratégias utilizadas por eles para fazer estimativas e medigbes. Perguntar
se é possivel comparar o comprimento do barbante que usaram para medir o comprimento do
material que escolheram para os enfeites.

Enquanto os alunos trabalham, caminhar entre as mesas para conferir como as duplas
estdo procedendo. Assim que terminarem, organizar os alunos em roda para que compartilhem
suas impressoes e exponham seu trabalho.

Para concluir a aula, registrar na lousa as principais ideias citadas pelos alunos e fazer
mediagdes para que compreendam a ideia de linhas retas e linhas curvas e de linhas abertas e
linhas fechadas.

Marco A. Cortez
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Avaliagao

Verificar se as duplas compreenderam a proposta inicial e foram capazes de realizar
estimativas que se aproximaram do valor real. Para isso, deve-se verificar se a quantidade
estimada de material foi suficiente ou ndao para contornar o objeto. As estratégias utilizadas e a

socializagao das ideias poderao fornecer informagdes acerca dos conhecimentos utilizados e
desenvolvidos.

Ampliagao

Os alunos poderao ser convidados a passear pelos ambientes da escola para localizar
linhas retas e linhas curvas nos objetos e composig¢ao do espacgo. Ao final, deverao representar
as descobertas em um grande painel.
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32 sequencia didatica: Formas geométricas planas
Serdo abordados os conceitos de geometria envolvendo situagdes-problema. Também

serdo construidas representacdes de figuras geométricas planas no geoplano ou malha
quadriculada.

Relacao entre BNCC, objetivos e conteudos

Figuras geométricas planas (circulo, quadrado, retangulo e triangulo):

Objeto de conhecimento . L .
reconhecimento e caracteristicas

o (EFO02MA15) Reconhecer, comparar e nomear figuras planas (circulo,
quadrado, retangulo e tridngulo), por meio de caracteristicas comuns,
em desenhos apresentados em diferentes disposi¢coes ou em sélidos
geomeétricos.

Habilidade

e Reconhecimento e caracteristicas de figuras geométricas planas,

Objetivos de aprendizagem como circulo, quadrado, retangulo e triangulo

Conteldos e Figuras geométricas planas

Materiais e recursos

Papel

Lapis preto

Canetas hidrograficas

Geoplano ou malha quadriculada

Papéis coloridos recortados em formas geométricas

Desenvolvimento

e Quantidade de aulas: 2 aulas
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Trazer para a sala de aula gravuras de quadros, figuras de fachadas de prédio, fotografias
que ressaltem figuras geométricas planas (retangulo, quadrado, circulo, tridngulo). Apenas
como ilustragdo, ver abaixo imagens que servem para despertar a percepcao de figuras
geométricas planas pelos alunos: a esquerda, um mosaico com formas geométricas no piso de
um edificio; a direita, uma representagao aérea em perspectiva de uma sala de aula.

Lee Yiu Tung/Shutterstock.com

jet_spider/Shutterstock.com

Abrir uma roda de conversa para que os alunos comentem as imagens apresentadas e
mencionem outras que lembram figuras geométricas planas, sempre chamando a atengéao
deles para figuras ndo percebidas (nas imagens anteriores, por exemplo, existem apenas duas
representagdes de circulos: no canto superior esquerdo da primeira imagem e o relégio na
parede da sala de aula).

Entregar a cada aluno uma folha quadriculada com desenhos de figuras geométricas
planas variadas e pedir que identifiquem e pintem os triangulos. Caminhar pela sala enquanto
os alunos desenvolvem as atividades para identificar as duvidas e possiveis dificuldades.

Disponibilizar papéis coloridos recortados em forma de quadrado, retangulo, circulo e
triangulo. Organizar grupos de trés alunos e propor que elaborem quadros ou painéis
decorativos com uma colagem desses recortes.

Em seguida, solicitar que fagam um mosaico com figuras geométricas planas. Orienta-los a
nao sobrepor as figuras nessa composigao. A intengao € que o mosaico de figuras preencha a
folha. Acompanhar de perto a produgdo dos mosaicos para conhecer as dificuldades, as
hipoteses e as solugbes encontradas pelos alunos.

Quando terminarem, expor os trabalhos e abrir a roda de conversa para que os alunos
compartilhem suas impressodes sobre as possibilidades de composi¢gao em cada situagao.
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Avaliagao

Nesse momento de producgéo e interagao social, observar os comentarios entre os grupos
para identificar, nos dialogos, as percepgdes e as conclusdes que tiraram em relagdo ao
trabalho e as formas utilizadas. Pergunte aos alunos quantos triangulos localizaram na
primeira atividade e se ha formas, tamanhos e cores diferentes entre eles. Na segunda
atividade, pergunte que formas geométricas utilizaram e se consideram ou nao que certas
figuras planas sdo melhores para compor os mosaicos; solicite que justifiquem as respostas.

Levar para a sala geoplanos, de modo que os alunos possam criar com elasticos diferentes
figuras geométricas. Caso nao seja possivel trabalhar com geoplanos, substitui-los por malha
pontilhada ou papel quadriculado. Perguntar aos alunos:

e Ja conheciam o geoplano ou ja haviam trabalhado com malha quadriculada para compor
figuras?

¢ Quais as possibilidades de criar figuras no geoplano ou na malha quadriculada? Quais as
dificuldades?

e 0O que é possivel representar no geoplano ou na malha quadriculada?

Propor alguns problemas.

e Qual é o menor triangulo possivel representar no geoplano ou na malha quadriculada? E o
maior?

e Faca o contorno da figura de um quadrado com trés unidades de lado.

e Represente o contorno de um triangulo com quatro unidades em um dos lados.

e Qual é o maior quadrado que se pode representar?

Jesse Davis/Shutterstock.com Estudiomil

e Compare suas producées com as de um colega. Os quadrados representados ficaram
iguais? Os triangulos representados ficaram iguais?

Desafia-los a representar, em duplas, figuras diferentes, como um circulo, na malha
quadriculada ou no geoplano.
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Enquanto os alunos trabalham, andar entre as mesas para verificar se as duplas descobrem
outras possibilidades para o triangulo e se percebem que nao é possivel um tragado diferente
de quadrado. Socializar as conclusdes.

Para elaborar uma conclusao, registrar na lousa as principais ideias citadas pelos alunos e
mediar para que tirem conclusdes sobre as caracteristicas dessas figuras geométricas.

Avaliagao

Observar se os alunos percebem as possibilidades de criagdo de figuras planas no
geoplano ou no papel quadriculado. Indagar quais sdo as possibilidades e as limitagdes no
trabalho com essa base. Verificar se as duplas atenderam a proposta inicial e tiveram éxito na
construcao das figuras no geoplano ou no papel quadriculado. Com indagagdes, estimula-los a
observar e perceber as caracteristicas das formas que criaram. Pergunte a quantidade de lados
das figuras e se os lados tém comprimentos iguais ou diferentes. Incentive-os a explicar como
podem perceber qual é o maior ou o menor lado da figura, observando os espagos entre os
preguinhos no geoplano ou os quadradinhos da malha quadriculada (unidade).
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Ampliagao

Para ampliar as exploragdes, utilizar dobraduras para fazer e transformar figuras
geomeétricas planas. Por exemplo, perguntar aos alunos como compor com dobradura a figura
de um quadrado — ou também de um tridngulo — com uma folha de papel retangular (sulfite,
por exemplo). Uma maneira de resolver essa questdo é (1) pegar uma das pontas do papel (ou
um dos vértices do retangulo) e leva-lo até a margem contrdria, compondo uma diagonal.
Depois, para marcar o papel, (2) dobra-se o retangulo estreito por cima do tridngulo feito na
primeira dobra, (3) criando uma nova composicdo geométrica. (4) Entdo, leva-se a posicdo
inicial a ponta que havia sido dobrada. (5) Corta-se ou dobra-se para tras o retangulo estreito
superior para chegar ao quadrado (6).

2

v

llustracdes elaboradas pelo autor

A fim de ampliar ainda mais o trabalho com figuras geométricas, dividir a classe em grupos.
Propor que criem uma histéria e fagam as ilustragdes com dobraduras, que depois podem ser
expostas em painéis.
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42 sequencia didatica:
Compondo figuras geométricas planas a partir de
figuras geométricas espaciais

Serao propostas atividades que exploram a percepcao de objetos que lembram figuras
geométricas espaciais e planas, incluindo noc¢des iniciais de perspectiva e projecao.

Relacao entre BNCC, objetivos e conteudos

Figuras geométricas espaciais (cubo, bloco retangular, piramide, cone,
cilindro e esfera): reconhecimento e caracteristicas

Figuras geométricas planas (circulo, quadrado, retangulo e triangulo):
reconhecimento e caracteristicas

Objetos de conhecimento

e (EF02MA14) Reconhecer, nomear e comparar figuras geométricas
espaciais (cubo, bloco retangular, pirdamide, cone, cilindro e esfera),
relacionando-as com objetos do mundo fisico.

Habilidades e (EF02MA15) Reconhecer, comparar e nomear figuras planas (circulo,

quadrado, retangulo e tridngulo), por meio de caracteristicas comuns,

em desenhos apresentados em diferentes disposi¢cdes ou em sélidos
geomeétricos.

e Desenvolver a percepgao e o reconhecimento da posi¢cao de objetos
no espago

Objetivos de aprendizagem | e Representar figuras geométricas espaciais no plano

e Observar, experimentar e representar posi¢goes de objetos em
diferentes perspectivas

e Localizagao de objetos no espago, segundo diferentes pontos de
Conteldos referéncia
e Esboco de plantas e proje¢des simples

Materiais e recursos

Papel

Lapis preto

Tinta guache

Giz

Embalagens e objetos de formatos variados

Papel quadriculado

Tesoura com pontas arredondadas

Fita adesiva

Figuras geométricas espaciais

Objetos que lembrem figuras geomeétricas espaciais

Desenvolvimento

e Quantidade de aulas: 2 aulas
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Organizar grupos de trés alunos, leva-los ao patio da escola e entregar um giz a cada grupo.
Para sensibiliza-los com formas e proje¢des, os alunos deverdao desenhar no chado o contorno
de cada colega de grupo - deitado, em pé (contornando os pés apoiados e a sombra
projetada), sentado com as pernas esticadas ou encolhidas, da maneira que preferirem.

Aproveitar o momento da atividade dos alunos para circular entre os grupos e questiona-los
sobre as possibilidades de contorno e projegao. Ao final, pedir que observem os desenhos e
tentem identificar a posigdo do corpo que os gerou. Em seguida, desafia-los a descobrir as
posicdes registradas nos desenhos dos outros grupos.

Depois, em um local em que seja possivel trabalhar com tinta, entregar objetos variados a
cada grupo e propor que pintem uma das faces dos objetos e a imprimam em papel, como se
fosse um carimbo. Os objetos podem ser embalagens que lembrem bloco retangular, prismas,
cubos, cilindros, piramides. Providenciar, também, objetos irregulares, como batatas cortadas,
e outros com superficies em diferentes planos, como montagens de cubos e paralelepipedos.

Quando finalizarem o trabalho, pedir que observem as regides pintadas e tentem identificar
o nome da figura representada (quadrado, tridngulo, retangulo, circulo) e o objeto que a
produziu (cubo, pirdmide, bloco, cone). Convidar os alunos de um grupo a ver o trabalho das
outras equipes. Reservar um tempo para essa observagao e depois trocar ideias.

Quando terminarem a atividade, ja na sala de aula, pedir que desenhem e pintem contornos
de objetos, mas agora sem usa-los para obter o desenho, e deem o nome de cada um. Neste
momento, permitir a livre expressao organizada dos conhecimentos que possuem sobre o tema
e as descobertas que fizeram nas atividades no patio e com tinta. Expor os trabalhos.

Avaliagao

Os alunos produziram contornos do préprio corpo na primeira parte da atividade. Provo-
ca-los com perguntas para ver se perceberam que a silhueta — um desenho chapado, sem
perspectiva — nao preserva detalhes, cores, profundidade, diferencas de altura. E que o mesmo
ocorre na segunda atividade, em que as figuras espaciais ganham a fung¢ao de carimbos. No
entanto, nessa segunda atividade, s¢ fica registrada no papel a parte do objeto que toca o plano
- diferentemente da projecdo da sombra de uma pessoa em pé ou sentada —, produzindo,
também, uma figura plana, como os contornos e as silhuetas. Instigar os alunos a fim de que
cheguem a essas observagdes e conclusoes.

Na terceira parte da atividade, os alunos deveriam ter compilado as conclusdes que tiraram
nas atividades anteriores para conseguir antecipar o que seria reproduzido a mao livre no
papel. Espera-se que tenham conseguido desenhar as projecdes como indicado, sem precisar
contornar as préprias representacdes de figuras geométricas espaciais.

Para trabalhar duvidas

Nos momentos de descontracao e interagdo, bem como nos de registro grafico, atentar
para os comentarios dos alunos a fim de perceber o grau de conhecimento de cada um a
respeito das possibilidades de representacao, projecao e reconhecimento de imagens sdlidas e
de imagens planas.

Caso restem duvidas nessa fase, pedir aos alunos que realizem sozinhos este exercicio de
reconhecimento das figuras derivadas de determinados sélidos, semelhante ao que fizeram
anteriormente, mas agora relacionando um sélido a sua impressao e dando o nome de um e de
outro.
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1. Ligue os objetos a figura plana que reproduz seu lado pintado. Depois, dé o nome de cada

figura geométrica espacial e plana representada:

Artur Fujita
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Resposta
CUBO CiRCULO
PARALELEPIPEDO QUADRADO
PRISMA DE BASE
TRIANGULAR RETANGULO
CONE X
TRIANGULO

Artur Fugita

Entregar a cada aluno uma embalagem em formato de cubo (como as de cremes
cosméticos) ou bloco retangular (como as de cremes dentais). Orienta-los a fazer uma marca
diferente em cada uma das faces da embalagem — com letras, nimeros ou figuras — e, em
seguida, desmontar a embalagem, conforme ilustrado abaixo. Registrar em papel a posi¢ao de
cada uma das faces, desconsiderando as abas.

Por exemplo, na embalagem com forma de cubo, numerar as faces de 1 a 6; na embalagem
com forma de bloco retangular, escrever as seis primeiras letras do alfabeto nas faces do
objeto e desenhar no papel as faces e suas respectivas posicdes planificadas. As planificacdes
imaginadas deverao ficar parecidas, por exemplo, com os desenhos abaixo.

PLANIFICAGOES

EMBALAGENS EM FORMATO

EMBALAGENS EM FORMATO DE CUBO DE BLOCO RETANGULAR

E 5
D|{C|B|F 6
1123 |4
Al B [(C| D 1123 |4
S
F 6

llustragdes elaboradas pelo autor

Em seguida, deverdo abrir as embalagens-modelo para observar a relagao entre as faces.
Notar que as embalagens em geral tém outros detalhes, como abas para fechamento e
colagem, que, nesse caso, ndao precisam aparecer em uma planificagao.
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Para finalizar a exploracao das planificacoes das figuras geométricas espaciais, pedir aos
alunos que remontem suas embalagens e tentem fazer o mesmo com os desenhos que
fizeram.

Levar para a sala de aula, se possivel, blocos de brinquedo variados e pedir aos alunos que,
em dupla, fagam construcdes com eles.

Estudiomil

Depois de terem feito algumas montagens, solicitar que desenhem, em uma folha
quadriculada, a marca que cada bloco deixa na base. Em seguida, incentiva-los a imaginar e
desenhar a marca que as construg¢des fariam em folhas de papel encostadas em cada lateral e
na parte superior da montagem.

Essa atividade retoma o trabalho efetuado na aula anterior e prepara o olhar para a proxima
atividade, em que os alunos terdao de imaginar quais blocos nao estao visiveis na montagem de
outra dupla, olhada de apenas uma posigao.

Assim que todas as duplas tiverem terminado, organizar os alunos em roda e promover
uma conversa para que a turma compartilhe suas impressoes.

Depois disso, apresentar algumas imagens de estruturas possiveis e pedir que digam
quantas figuras de cubos sdo necessarias para montar cada uma delas, ou quantos blocos ha
em cada camada ou na parte de trds da imagem, fazendo referéncia as atividades anteriores,
em que imaginaram as diversas proje¢des dos blocos.

0.V.D./Shutterstock.com
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Durante essas exploragoes, é importante observar se os alunos relacionam as experiéncias
das atividades anteriores com essas imagens.

Para concluir, registrar na lousa as principais ideias citadas pelos alunos e fazer mediagdes
para explorar as conclusdes que tiraram.

Avaliagao

Verificar se as duplas atenderam a proposta inicial e tiveram éxito na construgao das
estruturas com blocos de montar. Observar se perceberam as relagdes entre os volumes e as
figuras planas. Os registros das marcas deixadas no papel pelas construgdes e as impressoes
destes em diferentes posicbes podem dar indicios do desenvolvimento da percepcdao dos
alunos em relagao a representacgao bidimensional do espago.

Para trabalhar duvidas

Caso algum aluno tenha dificuldade para compreender a quantidade de blocos utilizados
nas montagens, fazer o caminho inverso, tirando bloco por bloco e explicando cada nova
aparéncia da montagem. Se a dificuldade dele for a identificagdo das impressdes e sua relagao
com a figura espacial, desenvolver novas atividades com os carimbos de guache ou mesmo
contornando objetos que lembrem figuras geométricas espaciais.

Lembrar que o cubo tem todas as faces iguais e, portanto, produz impressoées idénticas na
posicdo em que estiverem. Ja uma piramide pode ter base quadrada e as demais faces
triangulares, fazendo surgir impressdes diferentes caso esteja apoiada sobre uma ou outra
face, reforgcando a ideia de que os solidos ndo mudam de nome se estiverem em posig¢ao
diferente.

Outra estratégia € propor a realizagao de novas montagens com blocos, pedindo que se crie
uma base maior e que se va empilhando outros blocos, a fim de o aluno ter uma ideia melhor
do processo de construgao e do numero de blocos necessarios em cada camada.
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Proposta de acompanhamento da aprendizagem

Avaliacao de Matematica: 4° bimestre

Nome:

Turma: Data:

1. Observe a imagem. O garoto representou a planificagdo de um cubo recortando e colando
seis pedacos de papel idénticos. Qual figura geométrica plana lembra cada um desses
pedacos de papel?

Bentinho

(A) Triangulo.
(B) Cilindro.
(C) Quadrado.
(D) Circulo.
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2. As criangas elaboraram composigbes com diferentes figuras geométricas planas. Observe
a imagem a seguir e descubra a quantidade e a diversidade de figuras utilizadas.

ESTUDIOMIL
) Nesta composicao, foram usadas figuras de:

(A) apenas quadrados.

(B) 7 circulos, 5 triangulos e 15 quadrilateros.
(C) 7 circulos, 15 quadrados e 5 triangulos.
(D) 2 retangulos, 2 circulos e 15 quadrados.

3. Os alunos precisavam separar as figuras planas em dois grupos e ndo poderiam utilizar a
cor como critério de classificacao.

Bentinho

o Quais grupos vocé montaria? Por qué?
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4. No futebol, Junior marcou um golaco. Na visdo de Junior, o gol onde ele chutou a bola
lembra qual forma geométrica?

Luis Moura

(A) Um triangulo.
(B) Um quadrado.
(C) Uma circunferéncia.
(D) Um retangulo.

5. Alguns alunos responderam a uma pesquisa que buscou descobrir o evento preferido no
Dia das Criangas. De acordo com as informagdes apresentadas no grafico, qual foi o evento
mais votado e o menos votado, nessa mesma ordem?

EVENTO PREFERIDO DO DIA DAS CRIANGAS

U™y

i
©

QUANTIDADE DE VOTOS

R W £ (O WD D

TEATRO  GINCANA  CINEMA EVENTO

Fonte: Dados ficticios.
Bentinho

(A) Teatro e gincana.
(B) Gincana e cinema.
(C) Gincana e teatro.
(D) Cinema e teatro.
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6. Dois amigos resolveram juntar suas bolinhas de gude azuis e coloridas, conforme mostra a
fotografia abaixo. Em seguida, colocaram todas as bolinhas em um saquinho e um dos
meninos, sem olhar, sorteou uma bolinha para comecar a brincadeira. Qual bolinha é mais
provavel de ser sorteada?

bogdan ionescu/Shutterstock.com

(A) Uma bolinha azul.

(B) Uma bolinha colorida.
(C) Uma bolinha vermelha.
(D) Uma bolinha verde.

7. Observe os valores representados em cada face da figura de cubo planificado que, quando
montado, sera usado como dado. Apés a montagem, os alunos deverao jogar o dado e
verificar o resultado.

302040

88335

llustra Cartoon

) E mais provavel sortear um nimero maior ou menor que 39? Por qué?
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8. Quatro amigos fizeram um gréafico para mostrar a quantidade de irmaos que cada um deles
tem. Observe o grafico de colunas com os resultados obtidos.

QUANTIDADE DE IRMAOS

QUANTIDADEDE 5 4
IRMAOS

PEDRO CARLOS JOAO MIGUEL
CRIANCA
Fonte: Dados ficticios.

Imagem elaborada pelo autor.

e Complete o quadro com o nome da cor, o0 nome de cada uma das criangas e o valor
correspondente a quantidade de irmaos que cada um tem.

Cor Nome Quantidade de irmaos
Azul 3

Carlos
Verde

Miguel
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9. Observe a ilustragdo abaixo.

MW EDITORA E ILUSTRAGOES

o Com os olhos vendados, uma crianga vai retirar um objeto da caixa. Retirar uma bolinha
branca da caixa é um evento:

(A) Muito provavel.
(B) Possivel.

(C) Pouco provavel.
(D) Impossivel.
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10. Observe o grafico construido em uma loja de brinquedos com os dados de vendas do més
de janeiro. Com base nesses dados, o dono da loja pretende comprar mais brinquedos para
repor o estoque. Qual brinquedo ele deve comprar em maior quantidade e em menor
quantidade? Por qué?

BRINQUEDOS VENDIDOS PELA LOJA
QUANTIDADE 20

VENDIDA
16

14

12

10

8

6

4

2

0

CARRINHO AVIAO PIAO TAMBOR

BRINQUEDO
Fonte: Dados ficticios.

Imagem elaborada pelo autor.

11. Gabriel quer desenhar o contorno de uma figura geométrica plana utilizando trés linhas
como a representada a seguir. Qual é essa figura? Por qué?

—

v}

A
®
®
v
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12. Os alunos do 2° ano acompanharam a competi¢cdo de natagdo e, do local onde estavam,

observavam um teldo que mostrava a imagem abaixo.
B

| gy | S |

1l

Eduardo Silva

a) Qual figura geométrica plana lembra o formato dessa piscina?

b) Se as nadadoras tivessem de nadar da borda C para a D, nadariam mais ou menos do que

de A para B? Por qué?
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13. Joana estava observando a mesa e resolveu mudar de posigdo. Ao representar o que viu,
nas duas posicoes, ela utilizaria figuras geométricas planas diferentes? Por qué?

MARCOS DE MELLO

14. Observe as imagens.

DANILLO SOUZA

a) A parte superior da superficie dessas figuras lembra quais figuras geométricas planas?

b) O que hd em comum e o que ha de diferente entre essas trés figuras geométricas planas?
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15. Os alunos confeccionaram uma dobradura na aula de Matematica. Observe a ilustracéo e
descreva as figuras geométricas planas que podem ser identificadas em cada etapa e o
objeto confeccionado.

Aline Sentone
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Proposta de acompanhamento da aprendizagem

Avaliacao de Matematica: 4° bimestre

Nome:

Turma: Data:

1. Observe a imagem. O garoto representou a planificagdo de um cubo recortando e colando
seis pedagos de papel idénticos. Qual figura geométrica plana lembra cada um desses
pedacos de papel?

Bentinho

(A) Triangulo.
(B) Cilindro.
(C) Quadrado.
(D) Circulo.

Habilidade trabalhada: (EFO2MA15) Reconhecer, comparar e nomear figuras planas
(circulo, quadrado, retangulo e tridngulo), por meio de caracteristicas comuns, em desenhos
apresentados em diferentes disposi¢coes ou em solidos geométricos.

Resposta: C, pois a superficie do cubo é formada por seis quadrados idénticos.

Distratores: Nas alternativas A e D, as figuras geométricas planas mencionadas tém
propriedades muito distintas da figura geométrica ilustrada e ndo correspondem as partes
da superficie de um cubo. Na alternativa B, a figura geométrica citada é espacial.
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2. As criangas elaboraram composigbes com diferentes figuras geométricas planas. Observe
a imagem a seguir e descubra a quantidade e a diversidade de figuras utilizadas.

ESTUDIOMIL

) Nesta composicao, foram usadas figuras de:

(A) apenas quadrados.

(B) 7 circulos, 5 triangulos e 15 quadrilateros.

(C) 7 circulos, 15 quadrados e 5 triangulos.

(D) 2 retangulos, 2 circulos e 15 quadrados.
Habilidade trabalhada: (EFO2MA15) Reconhecer, comparar e nomear figuras planas
(circulo, quadrado, retangulo e tridngulo), por meio de caracteristicas comuns, em desenhos
apresentados em diferentes disposi¢cdes ou em solidos geométricos.
Resposta: B, pois os quadrados e os retangulos sdao quadrilateros, que na composicao
totalizam 15 figuras, além das 7 figuras de circulos e 5 figuras de triangulos.
Distratores: A alternativa A esta errada porque ignora as demais figuras, além dos
quadrados. Nas alternativas C e D, a contagem de algumas figuras esta errada.

3. Os alunos precisavam separar as figuras planas em dois grupos e ndo poderiam utilizar a
cor como critério de classificagao.

Bentinho

o Quais grupos vocé montaria? Por qué?
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Habilidade trabalhada: (EFO2MA15) Reconhecer, comparar e nomear figuras planas
(circulo, quadrado, retangulo e tridngulo), por meio de caracteristicas comuns, em desenhos
apresentados em diferentes disposi¢cées ou em solidos geométricos.

Resposta sugerida: Espera-se que os alunos separem as figuras em dois grupos a partir de
um critério claro, por exemplo: um grupo de figuras cujo contorno é composto de linhas
curvas e o outro, de linhas retas.

4. No futebol, Junior marcou um golaco. Na visdo de Junior, o gol onde ele chutou a bola
lembra qual forma geométrica?

A A e

,b‘/

Luis Moura

(A) Um triangulo.

(B) Um quadrado.

(C) Uma circunferéncia.

(D) Um retangulo.
Habilidade trabalhada: (EFO2MA15) Reconhecer, comparar e nomear figuras planas
(circulo, quadrado, retangulo e tridngulo), por meio de caracteristicas comuns, em desenhos
apresentados em diferentes disposi¢coes ou em solidos geométricos.
Resposta: D, pois o gol lembra um retangulo cujos lados correspondem as traves e a linha
sobre o gramado.
Distratores: As alternativas A e C se referem a figuras que ndo sao quadrilateros. A
alternativa B relaciona a figura com um quadrilatero, mas a classificacao esta errada, pois
os “lados” do gol ndo tém todos a mesma medida.

5. Alguns alunos responderam a uma pesquisa que buscou descobrir o evento preferido no
Dia das Criangas. De acordo com as informagdes apresentadas no grafico, qual foi o evento
mais votado e o menos votado, nessa mesma ordem?

207



Matematica — 2° ano — 4° bimestre — Plano de desenvolvimento — Proposta de acompanhamento da
aprendizagem

EVENTO PREFERIDO DO DIA DAS CRIANCAS

| O |

—
U=E

QUANTIDADE DE VOTOS
P W £ (O Y o o0

"‘:tv

e R

* Sy

TENRO  GINCANA  CINEMA EVENTD

Fonte: Dados ficticios.
Bentinho

(A) Teatro e gincana.
(B) Gincana e cinema.
(C) Gincana e teatro.
(D) Cinema e teatro.

Habilidade trabalhada: (EF02MA22) Comparar informagdes de pesquisas apresentadas por
meio de tabelas de dupla entrada e em graficos de colunas simples ou barras, para melhor
compreender aspectos da realidade préxima.

Resposta: C, porque gincana foi o evento mais votado e teatro foi o menos votado.
Distratores: A alternativa A esta errada porque relaciona os eventos na ordem inversa ao
que foi pedido no enunciado. Na alternativa B, somente o evento mais votado esta correto.
Na alternativa D, apenas o evento menos votado esta correto.

6. Dois amigos resolveram juntar suas bolinhas de gude azuis e coloridas, conforme mostra a
fotografia abaixo. Em seguida, colocaram todas as bolinhas em um saquinho e um dos
meninos, sem olhar, sorteou uma bolinha para comecar a brincadeira. Qual bolinha é mais
provavel de ser sorteada?

bogdan ionescu/Shutterstock.com

(A) Uma bolinha azul.

(B) Uma bolinha colorida.
(C) Uma bolinha vermelha.
(D) Uma bolinha verde.
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Habilidade trabalhada: (EFO2MA21) Classificar resultados de eventos cotidianos aleatérios

como “pouco provaveis”, “muito provaveis”, “improvaveis” e “impossiveis”.

Resposta: A, pois, conforme mostra a fotografia, as bolinhas azuis estdo em maior
quantidade do que as coloridas.

Para responder corretamente, é preciso perceber a relagdao entre a maior quantidade de
bolinhas azuis e a probabilidade de uma delas ser a sorteada.

Distratores: A alternativa B esta errada porque € menos provavel que o menino tire uma
bolinha colorida, ja que a quantidade de bolinhas coloridas € menor do que a de azuis. As
alternativas C e D remetem a bolinhas de cores que nao existem na situacao dada, portanto

impossiveis de acontecer.

Observe os valores representados em cada face da figura de cubo planificado que, quando
montado, sera usado como dado. Apés a montagem, os alunos deverao jogar o dado e
verificar o resultado.

30|20 40

8&8 35|

llustra Cartoon

E mais provavel sortear um nimero maior ou menor que 39? Por qué?

Habilidade trabalhada: (EFO2MAZ21) Classificar resultados de eventos cotidianos aleatérios
como “pouco provaveis”, “muito provaveis”, “improvaveis” e “impossiveis”.

Resposta sugerida: As chances sao iguais, pois ha 3 faces que representam os numeros
menores que 39 (10, 20 e 30) e 3 faces que representam os nimeros maiores que 39 (40,

50, 60).
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8. Quatro amigos fizeram um gréafico para mostrar a quantidade de irmaos que cada um deles
tem. Observe o grafico de colunas com os resultados obtidos.

QUANTIDADE DE IRMAOS

QUANTIDADEDE S 4
IRMAOS

PEDRO CARLOS JOAO MIGUEL
CRIANCA
Fonte: Dados ficticios.

Imagem elaborada pelo autor

e Complete o quadro com o nome da cor, o nome de cada uma das criangas e o valor
correspondente a quantidade de irmaos que cada um tem.

Cor Nome Quantidade de irmaos
Azul 3

Carlos
Verde

Miguel

Habilidade trabalhada: (EF02MA22) Comparar informagdes de pesquisas apresentadas por
meio de tabelas de dupla entrada e em graficos de colunas simples ou barras, para melhor
compreender aspectos da realidade préxima.

Resposta:

Cor Nome Quantidade de irmaos
Azul Pedro 3

Laranja Carlos 1

Verde Joao 3
Vermelho Miguel 4
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9. Observe a ilustragdo abaixo.

MW EDITORA E ILUSTRAGOES

. Com os olhos vendados, uma crianga vai retirar um objeto da caixa. Retirar uma bolinha
branca da caixa é um evento:

(A) Muito provavel.

(B) Possivel.

(C) Pouco provavel.

(D) Impossivel.

Habilidade trabalhada: (EFO2MA21) Classificar resultados de eventos cotidianos aleatérios
como “pouco provaveis”, “muito provaveis”, “improvaveis” e “impossiveis”.

Resposta: D, pois nao ha bolinhas brancas na caixa representada na ilustragao.

Distratores: As alternativas A, B e C estao erradas porque nao ha bolinhas brancas na caixa

representada na ilustragao.
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10. Observe o gréafico construido em uma loja de brinquedos com os dados de vendas do més
de janeiro. Com base nesses dados, o dono da loja pretende comprar mais brinquedos para
repor o estoque. Qual brinquedo ele deve comprar em maior quantidade e em menor
quantidade? Por qué?

BRINQUEDOS VENDIDOS PELA LOJA

QUANTIDADE 20 4
VENDIDA

16
14
12

10

CARRINHO AVIAO PIAO TAMBOR

BRINQUEDO

Fonte: Dados ficticios.
Imagem elaborada pelo autor

Habilidade trabalhada: (EFO2MA22) Comparar informacdes de pesquisas apresentadas por
meio de tabelas de dupla entrada e em graficos de colunas simples ou barras, para melhor
compreender aspectos da realidade préxima.

Resposta sugerida: Pelo resultado apresentado no grafico, o brinquedo que o dono da loja
deve comprar em maior quantidade é o aviao, porque foi o brinquedo mais vendido, e o que
ele deve comprar em menor quantidade é o pido, porque foi o menos vendido.
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11. Gabriel quer desenhar o contorno de uma figura geométrica plana utilizando trés linhas
como a representada a seguir. Qual figura é essa? Por qué?

—

< @ @

v}

v

Habilidade trabalhada: (EFO2MA15) Reconhecer, comparar e nomear figuras planas
(circulo, quadrado, retangulo e triangulo), por meio de caracteristicas comuns, em desenhos
apresentados em diferentes disposi¢coes ou em solidos geométricos.

Resposta sugerida: Com trés linhas retas é possivel representar o contorno de um triangulo,
pois essa figura geométrica plana tem trés lados. E possivel que os alunos argumentem
gue nao é possivel representar o contorno de um quadrilatero pois a quantidade de lados
dessas figuras € maior que trés e também nao é possivel representar uma circunferéncia
pois ela é formada por linha curva.

12. Os alunos do 2° ano acompanharam a competi¢cdo de natagio e, do local onde estavam,
observavam um teldo que mostrava a imagem abaixo.
B

Eduardo Silva
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a) Qual figura geométrica plana lembra o formato dessa piscina?

b) Se as nadadoras tivessem de nadar da borda C para a D, nadariam mais ou menos do que
de A para B? Por qué?

Habilidade trabalhada: (EFO2MA15) Reconhecer, comparar e nomear figuras planas
(circulo, quadrado, retangulo e tridngulo), por meio de caracteristicas comuns, em desenhos
apresentados em diferentes disposi¢cdes ou em soélidos geométricos.
Respostas sugeridas: a) A piscina tem formato de retdngulo, com suas bordas
correspondentes aos lados. b) As competidoras nadariam menos se nadassem da borda
lado C para a D, pois a distancia de C a D € menor do que o de A a B.

13. Joana estava observando a mesa e resolveu mudar de posigdo. Ao representar o que viu,
nas duas posicoes, ela utilizaria figuras geométricas planas diferentes? Por qué?

=

MARCOS DE MELLO

Habilidade trabalhada: (EFO2MA15) Reconhecer, comparar e nomear figuras planas
(circulo, quadrado, retangulo e tridngulo), por meio de caracteristicas comuns, em desenhos
apresentados em diferentes disposi¢coes ou em solidos geométricos.

Resposta sugerida: Espera-se que os alunos percebam que um mesmo objeto visto de
angulos diferentes pode lembrar figuras geométricas distintas.
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14. Observe as imagens.

DANILLO SOUZA

a) A parte superior da superficie dessas figuras lembra quais figuras geométricas planas?

b) O que hd em comum e o que hé de diferente entre essas trés figuras geométricas planas?

Habilidade trabalhada: (EFO2MA15) Reconhecer, comparar e nomear figuras planas
(circulo, quadrado, retangulo e tridngulo), por meio de caracteristicas comuns, em desenhos
apresentados em diferentes disposi¢coes ou em solidos geométricos.

Resposta sugerida: a) As figuras geométricas planas sdo retangulo, circulo e quadrado,
respectivamente da esquerda para a direita. b) Duas das figuras geométricas planas
(quadrado e retangulo) tém em comum a presenga de linhas retas no contorno e na
quantidade de quatro linhas cada e elas se diferenciam do circulo porque esta figura tem
linha curva no contorno.

15. Os alunos confeccionaram uma dobradura na aula de Matematica. Observe a ilustracéo e

descreva as figuras geométricas planas que podem ser identificadas em cada etapa e o
objeto confeccionado.

Aline Sentone
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Habilidade trabalhada: (EFO2MA15) Reconhecer, comparar e nomear figuras planas
(circulo, quadrado, retangulo e triangulo), por meio de caracteristicas comuns, em desenhos
apresentados em diferentes disposi¢cdes ou em sélidos geométricos.

Resposta sugerida: Ao longo das etapas aparecem figuras de retangulos e triangulos; o
objeto confeccionado é um chapéu.
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Esta ficha de acompanhamento sugerida é apenas uma das muitas possibilidades. E
importante ter em mente que a avaliagdo nao deve ser entendida como um fim em si mesmo,
mas como uma das muitas ferramentas a servico de uma compreensao dos avancos e das
necessidades de cada aluno, respeitando o periodo de aprendizagem de cada um.

Legenda

Total =TT Em evolugao = EE Nao desenvolvida = ND

Nome:

Turma: Data:

Questao | Habilidades 1T EE ND Anotagoes
(EFO2MA15) Reconhecer, Reconhece os Reconhece as N&o reconhece
comparar e nomear figuras quadrados figuras de os quadrados
planas (circulo, quadrado, como as figuras | quadrado na como figuras
retangulo e triangulo), por qgue compdem a | composigdo, mas | que compdem a

1 meio de caracteristicas superficie de nao identifica a superficie de um
comuns, em desenhos um cubo. relagdo dessas cubo.
apresentados em diferentes figuras com a
disposigdes ou em sélidos planificagcdo do
geométricos. cubo.

(EFO2MA15) Reconhecer, Percebe todas Percebe algumas N&o percebe as
comparar e nomear figuras as figuras figuras figuras

planas (circulo, quadrado, geométricas geométricas geométricas
retangulo e tridngulo), por planas planas utilizadas planas

2 meio de caracteristicas utilizadas na na composicao. utilizadas na
comuns, em desenhos composicao. composicao.
apresentados em diferentes
disposigbes ou em sélidos
geométricos.

Realiza a Realiza a Nao realiza a
(EFO02MAT15) Reconhecer, comparagdo e é | comparacgéo e é comparag&o e

: capaz de capaz de perceber | ndo é capaz de
comparar e nomear figuras ;
. perceber diferengas e o que | perceber
planas (circulo, quadrado, ) . )
A L diferengas e o ha em comum diferengas e o
retangulo e tridngulo), por . : .
- L que ha em entre as figuras, que hd em
3 meio de caracteristicas ~

comum entre as | mas ndo as comum entre as

comuns, em desenhos fi e .
. iguras, classifica de figuras.
apresentados em diferentes .
: - <1: classificando-as | acordo com os
disposigdes ou em sélidos :
s de acordo com seus atributos.

geomeétricos.

0s seus

atributos.
(EFO2MA15) Reconhecer, Reconhece a Reconhece a N&o consegue
comparar e nomear figuras forma e nomeia | forma, mas nao reconhecer a
planas (circulo, quadrado, corretamente a | consegue nomear | forma nem
retangulo e triangulo), por figura. a figura. nomear a figura.

4 meio de caracteristicas
comuns, em desenhos
apresentados em diferentes
disposigdes ou em sélidos
geométricos.

(EFO2MA22) Comparar E capaz de E capaz de N&o é capaz de

5 informagdes de pesquisas observar e observar e observar e
apresentadas por meio de interpretar interpretar alguns interpretar os
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tabelas de dupla entrada e todos os dados | dados dados
em graficos de colunas disponibilizados | disponibilizados disponibilizados
simples ou barras, para no grafico. no grafico. no grafico.
melhor compreender
aspectos da realidade
proéxima.
(EFO2MAZ21) Classificar Classifica Classifica o N&o classifica
resultados de eventos corretamente o | evento, mas nao corretamente o
6 cotidianos aleatérios como evento em consegue associar | evento em
“pouco provaveis”, “muito relagdo a a probabilidade de | relagéo a
provaveis”, “improvaveis” e probabilidade ele ocorrer. probabilidade de
“impossiveis”. de ele ocorrer. ele ocorrer.
(EFO2MAZ21) Classificar Classifica Classifica o Néo classifica
resultados de eventos corretamente o | evento, mas nao corretamente o
7 cotidianos aleatérios como evento em consegue associar | evento em
“pouco provaveis”, “muito relagdo a a probabilidade de | relagédo a
provaveis”, “improvaveis” e probabilidade ele acontecer. probabilidade de
“impossiveis”. de ele ocorrer. ele ocorrer.
(EFO2MA22) Comparar E capaz de E capaz de Nao é capaz de
informagdes de pesquisas observar e observar e observar e
apresentadas por meio de interpretar interpretar os interpretar os
tabelas de dupla entrada e todos os dados | dados dados
8 em graficos de colunas disponibilizados | disponibilizados disponibilizados
simples ou barras, para no grafico e no grafico, mas no grafico e
melhor compreender organiza-los no | ndo é capaz de nem de
aspectos da realidade quadro. organiza-los no organiza-los no
proxima. quadro. quadro.
(EF02MAZ21) Classificar Classifica Classifica o Néo classifica
resultados de eventos corretamente o | evento, mas nédo corretamente o
9 cotidianos aleatérios como evento em consegue associar | evento em
“pouco provaveis”, “muito relagdo a a probabilidade de | relagédo a
provaveis”, “improvaveis” e probabilidade ele ocorrer. probabilidade de
“impossiveis”. de ele ocorrer. ele ocorrer.
(EFO2MA22) Comparar E capaz de E capaz de N3o é capaz de
informacgdes de pesquisas observar e observar e observar e
apresentadas por meio de interpretar interpretar alguns interpretar os
tabelas de dupla entrada e todos os dados | dados dados
10 em graficos de colunas disponibilizados | disponibilizados disponibilizados
simples ou barras, para no grafico e no grafico, mas no grafico.
melhor compreender utiliza-los. nao os utiliza.
aspectos da realidade
préxima.
(EFO2MA15) Reconhecer, E capaz de E capaz de N&o é capaz de
comparar e nomear figuras perceber as perceber as partes | perceber as
planas (circulo, quadrado, partes que que compdem partes que
retangulo e tridngulo), por compdemuma | uma figura compdem uma
meio de caracteristicas figura geométrica plana figura
comuns, em desenhos geométrica como, por geométrica
apresentados em diferentes plana como, por | exemplo, a plana.
11 disposigdes ou em sélidos exemplo, a quantidade de
geométricos. quantidade de lados, mas nédo
lados e percebe que com
perceber que trés linhas retas é
com 3 linhas possivel desenhar
retas é possivel | um triangulo.
desenhar um
tridngulo.
(EFO2MA15) Reconhecer, Identifica as Identifica N&o identifica
comparar e nomear figuras figuras parcialmente as as figuras
planas (circulo, quadrado, geomeétricas figuras geométricas
retdngulo e triangulo), por planas pelos geométricas planas pelos
12 meio de caracteristicas critérios planas ou ndo critérios
comuns, em desenhos estabelecidos segue os critérios estabelecidos
apresentados em diferentes na situagéo. estabelecidos na na situagéo.

disposigbes ou em sélidos
geométricos.

situacgao.
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(EFO2MA15) Reconhecer,
comparar e nomear figuras
planas (circulo, quadrado,

Reconhece que
0S mesmos
objetos vistos

Reconhece com
dificuldade que os
mesmos objetos

N&o reconhece
que 0S mesmos
objetos vistos

retangulo e triangulo), por de diferentes vistos de de diferentes

13 meio de caracteristicas posicdes diferentes posi¢des podem
comuns, em desenhos podem ser posicdes podem ser
apresentados em diferentes representados ser representados | representados
disposigdes ou em sélidos por diferentes por diferentes por diferentes
geométricos. figuras figuras figuras

geomeétricas. geométricas. geométricas.

(EFO2MA15) Reconhecer, Identifica as Identifica as N&o identifica
comparar e nomear figuras figuras figuras as figuras
planas (circulo, quadrado, geomeétricas geométricas pelo geométricas
retdngulo e triangulo), por pelo critério critério pelo critério

14 meio de caracteristicas estabelecido e estabelecido, mas | estabelecido
comuns, em desenhos reconhece nao identifica nem identifica
apresentados em diferentes diferengas e o diferengas e o que | diferengaseo
disposigdes ou em sélidos que ha em ha em comum que ha em
geomeétricos. comum entre entre elas. comum entre

elas. elas.

(EFO2MA15) Reconhecer, Reconhece as Reconhece Nao reconhece
comparar e nomear figuras figuras parcialmente as as figuras
planas (circulo, quadrado, geomeétricas figuras geométricas
retdngulo e triangulo), por obtidas em geométricas obtidas em cada

15 meio de caracteristicas cada fase da obtidas em cada fase da
comuns, em desenhos dobradura e fase da dobradura. | dobradura.

apresentados em diferentes
disposigdes ou em sélidos
geométricos.

identifica o
objeto criado.
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Ficha de acompanhamento individual

A ficha de acompanhamento individual € um instrumento de registro
onde podemos verificar e avaliar de forma individual, continua e diaria, a
evolucdo da aprendizagem. Ela serve para que nds, professores,
possamos acompanhar o progresso de cada um de nossos alunos.

BRASIL. Ministério da Educacgao. Programa de Apoio a Leitura e Escrita: PRALER.
Brasilia, DF: FNDE, 2007. Caderno de Teoria e Pratica 6: Avaliagdo e projetos na sala de

aula, p. 20.
Legenda
Total =TT Em evolugao = EE Nao desenvolvida = ND Nao observada = NO
Nome:
Turma: Data:
Data Habilidade 1T EE ND NO Anotagoes
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